PAKIET 73, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 73, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_73, do zastosowania z: uczen 2 73 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Sprawdzamy pamie¢é (511_mn_sprawdzamy pamiec),
Pakowanie prezentéw (448_mat_pakowanie prezentow), pomoc techniczna (tekturowa) nr 3: figury
(3_pomoc_techniczna_figury).

Klasa I, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: ...dzisiaj jestes z nami

SCENARIUSZ ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

przypomnienie wiadomosci dotyczacych zwyczaju ubierania choinki,
ksztatcenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat,
doskonalenie umiejetnosci uczenia si¢ tekstow na pamieé,
ksztatcenie umiejetnosci pisania z pamigci,

rozwijanie umiejetnosci opisywania przedmiotow,

ksztalcenie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi poprawnych i spdjnych pod wzgledem
jezykowym,

rozwijanie zasobu stownictwa,
ksztatcenie nawyku pisania,

doskonalenie umiej¢tnosci pracy metoda projektu.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

wie, skad pochodzi zwyczaj ubierania choinki,
samodzielnie opisuje choinke ukazang na ilustracji,
uktada pytania rozpoczynajace si¢ od podanych wyrazow,
ustnie opisuje swoja wymarzong choinke,

poprawnie przepisuje zapamigtane zdania do zeszytu,
podaje stowa uzasadniajgce pisowni¢ wyrazow z ch,

pracuje metoda projektu.

Metody: rozmowa kierowana, burza moézgow, zabawa dydaktyczna.
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Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, zdjecia roznych choinek, np. ze wstazeczek, z ksiazek, z szyszek, komputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Sprawdzamy pamigé;).

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel rozpoczyna zaj¢cia od zadania dzieciom zagadki:

Jest zielona i z lasu wycigta,
btyszczy lampkami w kazde $wieta. (choinka)

2. Nastepnie prowadzacy przypomina uczniom, ze dzisiejsze zaj¢cia sg cze$cig projektu
,Owiazdkowy konkurs”. Prosi, aby uczniowie postarali si¢ z nich jak najwiecej zapamigtac,
a potem opowiedzieli o nich w domu 1 przedyskutowali z reszta rodziny, jak wyglada u nich
tradycja ubierania choinki. Nastepnie nauczyciel opowiada, skad pochodzi zwyczaj ubierania
choinki. Pokazuje zdjecia roznych drzewek, np. wykonanych ze wstazeczek, ksigzek, szyszek.
Pyta dzieci, co sadzg o takich choinkach.

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujag zadania 1 i 2 w Karcie pracy. Ochotnicy
glo$no odczytuja pytania, ktore zapisali w zadaniu 2, a pozostale osoby probujag na nie
odpowiedzied.

4. Prowadzacy dzieli klas¢ na druzyny pigcioosobowe. Zadaniem kazdej grupy jest
wymyslenie i zapisanie na kartce jak najwickszej liczby stéw, ktorymi mozna opisac¢ choinke
ukazang na rysunku w zadaniu 1. Po kilku minutach prowadzacy prosi przedstawicieli
zespolow, aby glosno przeczytali zapisane wyrazy i policzyli, ile ich jest.

5. Uczniowie, pracujac w grupach, wykonuja zadanie 3 w karcie pracy, a nast¢pnie zadanie 4.
Ochotnicy z kazdej druzyny odczytuja nazwy 0zddb choinkowych, ktore odgadli.

6. Nauczyciel prosi uczniéw, aby opowiedzieli, jak wyglada ich wymarzona choinka. Chetni
opisujg drzewko, wykorzystujac stownictwo zgromadzone w zadaniach w karcie pracy.

7. Nauczyciel glosno czyta zdania zapisane w zadaniu 6 w karcie pracy. W tym czasie
uczniowie $ledzg tekst. Nastepnie odwracajg karty pracy tak, aby nie widzie¢ zdan, 1 probuja
je zapisa¢ w zeszycie z pamigci. Na znak prowadzacego odwracajg karty i sprawdzaja, czy
poprawnie zapisali zdania.

8. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujg zadanie 5 w karcie pracy. Ochotnicy
prezentuja rozwigzanie ¢wiczenia na forum klasy.

9. Na zakonczenie zajg¢ nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Sprawdzamy pamigé.
Zadanie z tej pomocy wykonujg dzieci, ktore miaty problem z zadaniem 6 z karty pracy.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: ...dzisiaj jestes z nami

Cele edukacyjne:

poznanie wiasciwos$ci prostokata na poziomie enaktywnym i ikonicznym,

ksztalcenie umiejetno$ci rozpoznawania i nazywania prostokgtow wsrod kwadratow
— poréwnywanie figur, wskazywanie podobienstw i réznic,

¢wiczenie umiejgtnosci mierzenia i obliczania tacznej dtugosci bokéw figur,

ksztatcenie umiejetnosci rysowania figur za pomocg linijki wedtug podanych
wymiaréw,

obserwowanie modeli i rysunkow figur w roznych pozycjach,
¢wiczenie umiejetnosci rysowania figur w powiekszeniu i pomniejszeniu,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna wlasciwosci prostokata na poziomie enaktywnym i ikonicznym,

rozpoznaje i nazywa prostokaty wsrod kwadratéw — poréwnuje figury, wskazuje
podobienstwa 1 réznice,

potrafi mierzy¢ i oblicza¢ tgczng dtugos$¢ bokow figur,
rysuje figury za pomocg linijki wedlug podanych wymiarow,
rysuje figury w pomniejszeniu 1 powigkszeniu,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: prostokaty i kwadraty w roznych kolorach, np. z pomocy technicznej:
figury, linijki, karty pracy: A4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Pakowanie prezentow.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje uczniom kwadraty i1 prostokaty. Prosi, aby dzieci zmierzyly dtugosci
ich bokéw. Pyta, co zauwazyly. Prosi, aby po jednej stronie tawki ulozyly kwadraty, a po
drugiej prostokaty. Nastepnie prosi na przyktad o utozenie figur w kolejnosci od najmniejszej
do najwigkszej, o utozenie z nich piramidy, dorysowanie czerwonej kokardy w kwadratach
i zielonych kropek w prostokatach, o utozenie figur w stercie, tak jak prezenty pod choinka,
wpisanie w $rodku imion oséb, dla ktérych bytyby przeznaczone.

2. Dzieci dobierajg si¢ w pary i wymyslajg przedmioty w ksztalcie prostokatéw 1 kwadratow.
Przedstawiciele zespotow prezentujg propozycje pozostatym. Wszyscy wspdlnie wybieraja
najciekawsze z nich i wpisuja je w karcie pracy (zadanie 1).

3. Nauczyciel przypomina, co to jest wierzchotek i bok figury. Pozniej dzieci zaznaczaja je
zgodnie z opisem w figurach z zadania 2. Na koniec ustalaja, jak nalezy uzupetni¢ zdania
z zadania 21 3.

4. Uczniowie zapisujg, jak mozna odrozni¢ kwadraty od pozostatych prostokatow. Nauczyciel
ttumaczy, ze kwadraty tez sg prostokatami, ale takimi specjalnymi. Wyjasnia, dlaczego.
Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. PdZniej dzieci mierza dlugosci bokow
1 obliczaja obwody figur z zadania 5. Prowadzacy wyznacza osoby, ktére zapisuja dzialania
i wyniki na tablicy.

5. Dzieci samodzielnie rysuja figury z zadania 6. Potem rysuja figury z zadania 8
w powigkszeniu i pomniejszeniu. P6zniej porownuja rysunki swoje i kolegdw.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Pakowanie prezentow. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: ...dzisiaj jestes z nami

Cele edukacyjne:
e utrwalenie pojecia kompozycja otwarta,
e wprowadzenie terminu kompozycja symetryczna,
e ksztalcenie sprawno$ci manualnej,
e poszerzanie podstawowej wiedzy plastycznej,
e ksztalcenie kreatywnosci 1 wyobrazni,

e utrwalanie poje¢ matematycznych.
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Oczekiwane osiaggni¢cia ucznia:
Uczen:
e wie, czym charakteryzuje si¢ kompozycja otwarta,
e rozroznia kompozycj¢ symetryczng i kompozycje otwarta,
e wykonuje prace starannie i zgodnie z tematem,
e sprawnie postuguje si¢ narzedziami i przyborami,
e rozwija swoja kreatywnos$¢ 1 wyobraznig,
e wie, co to jest mandala,
e prawidtowo odmierza i dzieli koto na dwie i cztery czgsci.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, adresy sprawdzonych stron WWW, na ktorych sa przyktady kompozycji
otwartej, symetrycznej i asymetrycznej, szablon z mikotajem (po jednym dla kazdego ucznia),
biate kartki formatu A4, otowki, szablon kota o $rednicy 20 centymetrow, nozyczki, kredki,
mazaki.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel przypomina uczniom, co oznacza termin plastyczny: kompozycja otwarta.

2. Prowadzacy zapoznaje dzieci z nowym terminem: kompozycja symetryczna. Pokazuje (np.
na wybranych stronach internetowych) przyktady kompozycji asymetrycznej, ktora jest
przeciwienstwem tej pierwszej. Pdzniej klasa oglada przyktadowe obrazy, na ktorych malarze
zastosowali kompozycj¢ symetryczng.

3. Nauczyciel moéwi uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach wykonaja prace plastyczng pt.
Swigteczne mandale z mikotajem. Nastgpnie przypomina, co to jest mandala. Wyjasnia tez,
w jaki sposob powstaja mandale i co na nich mozna narysowac.

4. Nauczyciel rozdaje uczniom biate kartki formatu A4. Nastepnie uczniowie, korzystajac
z szablonu, odrysowuja na nich duze koto o $rednicy 20 centymetrow. P6zniej dzielg koto za
pomoca linijki na dwie lub cztery rowne czesci, tak aby tatwiej mozna bylo rysowac
wewnatrz mandali r6zne elementy.

5. W dalszej kolejnosci uczniowie przyktadaja szablon mikotaja w jednej ¢wiartce kota
I odrysowuja go tak, aby w innym miejscu kota symetrycznie mozna byto odrysowac jeszcze
dwa lub trzy mikotaje.

6. Uczniowie dorysowuja w mandali r6zne $wigteczne elementy. Na koniec starannie koloruja
mandale 1 je wycinaja.

7. Uczniowie prezentujg swoje prace na forum klasy.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: ...dzisiaj jestes z nami

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie zwinnosci, koordynacji ruchowo-wzrokowej,
e doskonalenie rzutéw pitka do celu,
e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
¢ nasladuje ruchem, gestem,
e rzuca do celu statego i ruchomego,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa — nasladowcza, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: szarfy i pitki w tych samych kolorach, duzy czerwony worek, obrecze.
Przebieg lekcji:

1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zaje¢. Zabawa ze Spiewem 1 pokazywaniem gestem
—,,Miczitanka”.

2. Zabawa ruchowo-nasladowcza. Dzieci, stojac w kole, odgaduja, co pokazuje im wybrany
przez nauczyciela uczen. Prowadzacy zadaje mu pytanie, tak aby inni nie styszeli: ,,Czym
moglby przyby¢ §w. Mikotaj?”. Uczen pokazuje jeden wybrany sposob podrozy sw. Mikolaja
— moze on na przyktad przyjecha¢ na rowerze lub samochodem, przylecie¢ samolotem,
przyjecha¢ na tyzwach, przyptynaé ,,zabka”, przyptyna¢ kajakiem, statkiem czy todka.
Pozostali uczniowie po odgadnigciu tego, co pokazywalo jedno z dzieci, nasladujg gestem
1 ruchem sposob podrozy sw. Mikotaja.

3. Marsz po obwodzie duzego kota. Pobranie kolorowych szarf. Machanie szarfami w gorze,
przekladanie ich z lewej reki do prawej 1 wokot siebie. Na sygnat zatrzymanie si¢, utozZenie
szarf przed sobg, przeskakiwanie obundz, jednonéz, w prawo, w lewo. Wskakiwanie do
srodka i wyskakiwanie. Przelozenie szarfy przez siebie z dotu do gory i z gory na dot.
Nalozenie szarfy przez jedno ramig.

4. Nauczyciel rozrzuca w sali kolorowe piteczki — zgubione prezenty. Uczniowie
— pomocnicy $w. Mikotaja — pomagaja je zbiera¢: podnosza piteczki w kolorze swoich szarf
1 wrzucaja je do duzego worka.

5. Ustawienie uczniéw w dwoch rzedach, przed linig startu. W odleglosci 2,5-3 metrow przed
liniami nauczyciel stawia dwa pojemniki. Rzuty pitka do celu stalego niskiego. Gdy uczen
wrzuci pitke, przechodzi do drabinek, ustawia si¢ przed wyznaczong linig 1 wrzuca drugg
pitke na wysokosci 1,5 metra. Zadanie powtarzamy. Uczniowie ustawiaja si¢ w parach,
a nastepnie biegng. Jeden uczen trzyma hula-hoop wysoko w gorze, drugi uczen probuje
w ruchu wrzuci¢ pitke przez obrecz. Zmiana w parach pitki 1 obreczy.
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