PAKIET 74, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 74, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_74, do zastosowania z: uczen_2_74 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kartka bozonarodzeniowa (512_mn_kartka
bozonarodzeniowa), Okrggle wycinanki (449 _mat_okragle wycinanki)

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: Swiateczne zyczenia

SCENARIUSZ ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci poprawnego czytania z podziatem na role,

ksztalcenie umiej¢tnosci tworzenia wypowiedzi poprawnych pod wzgledem
jezykowym 1 spdjnych,

doskonalenie umiejetnosci pisania zyczen,

rozwijanie umiej¢tnosci wyrazania wlasnej opinii,
rozwijanie umiejetnosci kojarzenia i logicznego myslenia,
ksztatcenie nawyku pisania,

doskonalenie umiej¢tnosci pracy metoda projektu.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

czyta tekst z podziatem na role,

uzasadnia swoje zdanie,

okresla funkcje kartek $wigtecznych,

redaguje zyczenia,

poprawnie zapisuje zwroty grzecznosciowe w zyczeniach,
podaje swoje skojarzenia dotyczace swigt Bozego Narodzenia,
tworzy rodzing wyrazow,

pracuje metodg projektu.

Metody: rozmowa kierowana, mapa mysli, pajeczyna, metoda projektu.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.
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Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, wybrane teksty zyczen, kigbek wetny.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze zaj¢cia te sg prowadzone w ramach projektu
,Owiazdkowy konkurs”. Zadaniem uczniow jest rozmowa z rodzicami na temat zwyczaju
wysytania kartek bozonarodzeniowych. Nastepnie na polecenie nauczyciela wskazane osoby
odczytujg z podziatem na role tekst zamieszczony w zadaniu 1 w karcie pracy.

2. Prowadzacy rozmawia z uczniami na temat zwyczaju wysyltania kartek $wigtecznych:
opowiada, czemu on sluzy, prosi dzieci, aby na podstawie przeczytanego tekstu i wtasnych
doswiadczen opisaly wyglad kartek. Na koniec uczniowie koncza zdania zamieszczone
w zadaniu 2 w karcie pracy.

3. Nauczyciel glosno czyta przyktady roznych zyczen §wigtecznych. Uczniowie okres$laja,
ktére z nich im si¢ najbardziej podobaja i dlaczego.

4. Nastepnie nauczyciel prosi dzieci, aby podawaty charakterystyczne zwroty i okreslenia,
ktére pojawiaja si¢ w zyczeniach. Ze wszystkich propozycji tworzy na tablicy mape mysli.
W miarg potrzeby rozszerza zasob stownictwa, dodajac wilasne propozycje.

5. Uczniowie wykonuja zadania 3 1 5 w karcie pracy. Ochotnicy prezentuja rozwigzania
¢wiczen na forum klasy.

6. Nauczyciel prosi uczniéw, aby opowiedzieli, jakie elementy powinny zawiera¢ dobrze
napisane zyczenia. Nastgpnie poleca dzieciom wykona¢ zadanie 6 w Kkarcie pracy. Po
wykonaniu ¢wiczenia ochotnicy odczytuja zyczenia, ktore utozyli.

7. Na polecenie nauczyciela wszyscy siadaja w kregu. Nauczyciel trzyma w rgku klebek
welny. Wypowiada jakie§ stowo, ktére kojarzy sie ze $wigtami Bozego Narodzenia,
a nastgpnie rzuca kigbek do wybranej osoby, caly czas trzymajac koncéwke welny w reku.
Zadaniem osoby, ktora otrzymata kigbek, jest podanie kolejnego stowa kojarzacego si¢ ze
Swigtami 1 odrzucenie klebka do nastgpnego dziecka. W ten sposdb miedzy uczniami tworzy
si¢ pajeczyna. Po zakonczeniu zabawy dzieci wykonujg zadanie 4 w karcie pracy.

8. W ramach pracy domowej uczniowie wykonujg zadanie 7 w karcie pracy oraz zadanie
z pomocy multimedialnej zamieszczonej na stronie www.matematycznawyspa.pl pt. Kartka
bozonarodzeniowa.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: Swiateczne zyczenia

Cele edukacyjne:
e poznanie wlasciwos$ci kota na poziomie enaktywnym i ikonicznym,
e ksztalcenie umiejetnosci rozrézniania znaczenia pojec: koo, okrgg,
e ksztalcenie umiejetnosci rysowania kot za pomocg cyrkla,
e ¢wiczenie umiejetnosci rysowania kot W powigkszeniu i pomniejszeniu,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna wlasciwosci kota na poziomie enaktywnym i ikonicznym,
e rozrdznia pojecia: kofo, okrgg,
e potrafi narysowac koto za pomocg cyrkla,
e rysuje kota w pomniejszeniu i powigkszeniu,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: biale kota roznej wielkosci, cyrkle, nozyczki, klej, obrecze z cienkiego
drutu, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Okrqggte wycinanki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje uczniom kota. Prosi, aby dzieci utozyly je od najmniejszego do
najwigkszego, a pozniej ulozyly z nich batwankowg rodzinke — kazdy batwanek ma si¢
sktada¢ z trzech kot. Pdzniej prowadzacy pyta, ile jest wszystkich figur (np. 2 batwanki po 3

kota to razem 6). Na koniec dzieci dorysowujg oczy, nosy i guziki balwankom 1 wklejaja je do
Zeszytow.

2. Dzieci wycinaja kota z karty pracy i wklejaja je w zeszycie w kolejnosci opisanej
w zadaniu 1. P6Zniej kolorujg kota z zadania 2.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom obregcze z drutu i thumaczy, ze tak wygladaja okregi. Dzieci
biorg je do rak — dotykaja i ogladaja z bliska. Pozniej prowadzacy pokazuje koto i1 obrecz.
Nastepnie pyta o podobiefistwa i rdéznice mi¢dzy nimi. Na koniec uczniowie wykonuja
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zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$é
wykonania polecenia.

4. Nauczyciel prezentuje na tablicy, jak przy uzyciu cyrkla rysuje si¢ kota i okrggi. Zwraca
uwage na to, aby zaznaczy¢ miejsce wbicia nozki cyrkla (§rodek okregu lub kota).

5. Uczniowie rysuja kota i okregi z zadania 4. Gotowe obrazki prezentuja kolegom. Na koniec
wspolnie wybierajg najciekawszy rysunek.

6. Dzieci rysuja kota z zadania 5. Nauczyciel sprawdza staranno$¢ 1 doktadno$¢ wykonania
polecenia.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Okrggle wycinanki. \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa Il, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: Swiateczne zyczenia

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci §wiadomego i aktywnego stuchania muzyki,
e rozwijanie umiej¢tnosci wokalnych,
e doskonalenie umiejg¢tnosci improwizowania na instrumentach perkusyjnych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje koledy po melodii,
e rozrdznia kolede i pastoratke,
e potrafi zaspiewac kolede,
e improwizuje na instrumentach perkusyjnych.
Metody: rozmowa, zabawa dydaktyczna, gra na instrumentach.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagrania Oj, maluski, maluski, Wsréd nocnej ciszy,
dowolne instrumenty perkusyjne dla kazdego ucznia, karteczki z zapisanymi tytutami koled.
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Przebieg lekcji:

1. W celu wprowadzenia ucznidow w tematyke zaje¢ nauczyciel pyta ich, co szczeg6lnie lubig
w $wigtach Bozego Narodzenia, czy przy $wigtecznym stole wspolnie $piewaja koledy, czy
znaja zwyczaj koledowania.

2. Nastepnie prowadzacy dzieli klase na dwie grupy i wyjasnia zasady zabawy ,,Jaka to
koleda?”. Kolejno przedstawiciel kazdej druzyny losuje karteczke z tytutem koledy.
Zadaniem tej osoby jest zanucenie fragmentu melodii, a druzyna przeciwna odgaduje, o jaka
kolede chodzi. Jesli nie znajg odpowiedzi, zagadka przechodzi na przeciwnikoéw. Wygrywa ta
grupa, ktora odgadnie wigcej tytutéw koled.

3. Po zakofczeniu zabawy nauczyciel wyjasnia, czym si¢ roézni koleda od pastoratki
I odtwarza wybrang pastoratke, np. Oj, maluski, maluski.

4. Na polecenie nauczyciela uczniowie wybieraja po jednym instrumencie i siadajag w kregu.
Nastegpnie wspdlnie ucza si¢ stow koledy Wsrod nocnej ciszy.

5. Prowadzacy odtwarza nagranie koledy 1 poleca uczniom, aby improwizowali do niej na
instrumentach perkusyjnych.

6. Na zakonczenie zaj¢¢ nauczyciel ponownie wykonuje kolede Wsrod nocnej ciszy lub
odtwarza jej nagranie, a uczniowie improwizuja ruchem do melodii koledy.

Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Swieta Bozego Narodzenia”

Temat: Swiateczne zZyczenia

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy na §wiezym powietrzu,
e wyzwalanie rados$ci 1 pozytywnych emoc;i,
e przestrzeganie zasad bezpiecznych zabaw na $niegu,

e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy,

e ksztaltowanie umiejetno$ci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi ulepi¢ kule $niegowa,

e przestrzega zasad bezpiecznej zabawy na $niegu,

e wspolpracuje w grupie,
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e wie, co to jest kwadrat,

e poprawnie liczy kule.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: pachotki, obrecze.

Uwaga: jezeli w tym dniu nie bedzie $Sniegu, mozna scenariusz zamieni¢ z dowolnym innym
scenariuszem z zaje¢ wychowania fizycznego.

Przebieg lekcji:

1. Zbiérka. Rozmowa na temat bezpiecznych zabaw na $niegu, rzucanie $niezkami w nogi.
Zwrdcenie uwagi na miejsca, w ktorych mozna przebywac i bawic si¢ bezpiecznie.

2. Lepienie kulek $niegowych. Konkurs: ,,Kto ulepi najwigcej kulek $niegowych w ciggu 5
minut?”. Nauczyciel wyznacza czas. Podsumowanie i liczenie kulek, po uptywie 5 minut.
Nastepnie nauczyciel proponuje kolejny konkurs: ,,Kto ulepi najwigksza kule w ciggu 5
minut?”.

3. Nauczyciel rozklada kilka obreczy na $niegu. Na hasto: ,,Foki do wody!” uczniowie
(,,foczki”) biegaja swobodnie poza obrgczami. Na hasto: ,,Foki z wody!” uczniowie wbiegaja
do pustych obrgczy. Kto nie zdazy wskoczy¢ do obreczy, idzie lepi¢ balwana. Zabawe
powtarzamy i zabieramy za kazdym razem po jednej obrgczy. Dzieci, ktdre nie zdazyty
znalez¢ dla siebie obrgczy, pomagaja w lepieniu batwana.

4. Ulepiony balwan bedzie tarcza, w ktora uczniowie beda rzuca¢ $niezkami. Nauczyciel
wyznacza, w ktérg kule nalezy celowaé, czy najnizsza — trzecia, $rednig — druga, czy
najwyzsza — pierwsza.

5. Wyznaczenie kwadratu o bokach 2 metry X 2 metry. Nauczyciel ustawia w kwadracie kilka
kolorowych pachotkow. Uczniowie ustawieni w rzgdzie kolejno rzucaja $niezkami, staraja si¢
zbi¢ pachotki — kregle. Na koniec licza zdobyte punkty. Jesli klasa jest liczna, nalezy
wyznaczy¢ dwa lub trzy kwadratowe pola z ustawionymi w nich pachotkami.
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