PAKIET 80, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@S na matematycznej wyspie, PAKIET 80, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_80, do zastosowania z: uczen 2 80 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Tydzierr Jasia (517_mn_tydzien Jasia), Urodziny mamy
(458_mat_urodziny mamy), Wyjazd (459_mat_wyjazd), Poradnik metodyczny Adw i J@s na
matematycznej wyspie, klasa 11

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Witajcie w nowym roku!”

Temat: Siedem dni tygodnia

Cele edukacyjne:
¢ doskonalenie umiejetnosci czytania,
e powtorzenie wiadomosci dotyczacych kolejnosci dni w tygodniu,

e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania tygodniowego planu zaje¢ pozalekcyjnych
zgodnie z zainteresowaniami,

e doskonalenie umiej¢tno$ci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami,
e ksztalcenie umiejgtnos$ci pisania ze stuchu — dyktando z rz wymiennym.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e czyta ze zrozumieniem wiersz o dniach tygodnia,
e wymienia nazwy dni tygodnia w odpowiedniej kolejnosci,

e konstruuje tygodniowy plan zaje¢ pozalekcyjnych zgodnie ze swoimi
zainteresowaniami,

e postuguje si¢ tablicag multimedialna,

e pisze poprawnie ze stuchu dyktando z rz wymiennym.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, dyktando.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna: Tydzien Jasia, nagranie piosenki Majki Jezowskiej Tydzien u fryzjera,
tekst dyktanda z rz wymiennym.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel odtwarza piosenke Majki Jezowskiej Tydzien u fryzjera. Uczniowie
w przestrzeni rekreacyjnej wykonuja ruchy w takt tej piosenki. Na koniec uczniowie wszyscy
razem wymieniaja nazwy dni tygodnia w odpowiedniej kolejnosci.

2. Chgtni uczniowie odczytuja na glos wiersz Dni tygodnia z zadania 1 z karty pracy.
Nauczyciel tlumaczy niezrozumiate wyrazy i1 zadaje pytania do wiersza. Prosi, aby dzieci
podkreslity w nim nazwy dni tygodnia. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, czy po szkole chodzg lub chcieliby chodzi¢ na jakie$
zajecia dodatkowe. Jezeli tak, to na jakie. Czy pamigtaja, o ktorej konczg lekcje w dany dzien
tygodnia i jak mogg razem z rodzicami zaplanowa¢ pozostaly czas w tych dniach? Uczniowie
wykonujg zadanie 3 z karty pracy.

4. Nauczyciel pyta ucznidow, z czym kojarzy im si¢ sobota i niedziela, co najbardziej lubig
robi¢ w tych dniach. Prosi, aby napisali to w zadaniu 4 w karcie pracy.

5. Nauczyciel prosi uczniow o wyciggniecie zeszytow. Informuje ich, ze za chwile bedzie im
dyktowal zdania do zapisania z wyrazami z rz wymiennym. Zadaniem ucznidw bedzie
poprawne zapisanie wszystkich zdan.

Tekst dyktanda:

Murarz buduje domy. Malarz maluje mieszkania. RzeZbiarz przyglada si¢ swojej rzezbie.
Bedzie picknie wyglada¢ w nowym mieszkaniu.

6. Na koniec lekcji uczniowie wykonuja zadanie z pomocy multimedialnej pt. Tydzien Jasia.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Witajcie w nowym roku!”
Temat: Siedem dni tygodnia

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci szeregowania wydarzen i dat wedtug ich nastepstwa (co byto,
co jest, co bedzie),

e ksztalcenie obliczen kalendarzowych dotyczacych dni tygodnia,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ kalendarzem,

e ksztalcenie umiejetnosci zapisywania i odczytywania dat za pomocg znakow
rzymskich,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych dotyczacych uptywu czasu
liczonego w dniach,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e szereguje wydarzenia i daty wedtug ich nastgpstwa (co byto, co jest, co bedzie),
e wykonuje obliczenia kalendarzowe dotyczace dni tygodnia,
e postuguje si¢ kalendarzem,
e zapisuje i odczytuje daty za pomocg znakoéw rzymskich,
e rozwigzuje zadania tekstowe dotyczace uptywu czasu liczonego w dniach,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kalendarzyki, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Urodziny mamy, Wyjazd.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci ustawiaja si¢ w kole. Nauczyciel ttumaczy zasady zabawy: najpierw wszyscy
kucaja, a pdzniej podnosza si¢ powoli, wymieniajagc w miedzyczasie (Wszyscy rowno) nazwy
dni tygodnia, az do niedzieli — wtedy uczniowie stoja wyprostowani.

2. Dzieci znowu kucaja, a nauczyciel migdzy nimi. Zabawe zaczyna prowadzacy — mowi:
»poniedziatek” 1 podnosi si¢, podskakuje i staje prosto. Nastepna osoba mowi: ,,wtorek”,
podskakuje i staje prosto itd.

3. Dzieci wracaja na swoje miejsca i wspolnie ustalajg daty wydarzen z zadania 1. Nauczyciel
prosi, aby zapisaly w zeszycie najpierw nazw $wiat, obok nich daty, a potem dopiero ustalaja
ich chronologi¢ i wpisuja w wyznaczone miejsca W karcie pracy.

4. Uczniowie wpisujg wydarzenia w zadaniach 2 1 3. Ochotnicy czytaja swoje propozycje
pozostatym.

5. Dzieci dobierajg si¢ w pary. Nastepnie czytajg zadania z polecenia 4 1 5. Nauczyciel prosi,
aby w ich tresci podkreslity informacje potrzebne do wyznaczenia odpowiedzi. Dla utatwienia
uczniowie moga korzysta¢ z kalendarzykoéw i1 wspdlnie ustala¢ rozwigzania. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecen.

6. Uczniowie samodzielnie znajduja odpowiedzi do zadania 6. Nauczyciel wskazuje osoby,
ktore przedstawiajg rozwigzania przy tablicy.

7. Nauczyciel pokazuje sposoby zapisu dat i zapisuje przyktady na tablicy. Pozniej dzieci
wykonuja zadanie 7 1 8. Wybrane przez prowadzacego osoby zapisujg odpowiedzi na tablicy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Urodziny mamy, a p6zniej kolejng — Wyjazd.
Wybrani uczniowie podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Witajcie w nowym roku!”

Temat: Siedem dni tygodnia

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie korzystania z programu Word,

e wprowadzenie informacji na temat narzedzi numerowanie, punktory, wstawianie —
obrazy (Clipart)

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z klawisza Enter,
e doskonalenie umiejetnosci zapisywania plikoéw w folderze.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zapisuje w programie Word tygodniowy rozktad zaje¢,
e wstawia obiekty graficzne za pomocg narzedzia wstawianie — obrazy (Clipart),
e Kkorzysta z narzedzi numerowanie, punktory,
e Kkorzysta z klawisza Enter,
e zapisuje plik w folderze.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, karta pracy z edukacji
polonistycznej.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidw, aby otworzyli plik w programie Word 1 zapisali go w swoim
folderze. Nastepnie informuje ucznidow, ze na dzisiejszych zajeciach naucza si¢ korzystaé
z automatycznego tworzenia punktow oraz wstawiania obrazkow.

2. Na poczatku nauczyciel pokazuje uczniom, jak korzysta¢ z narzedzia numerowanie —
uczniowie zapisujg z jego pomocg nazwy dni tygodnia.

3. Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom, jak mozna zrobi¢ automatycznie podpunkty do
numeroéw. Uczniowie wpisuja pod kazdym dniem tygodnia zajecia dodatkowe, ktore wpisali
w karcie pracy z edukacji polonistycznej.

4. Na koniec nauczyciel proponuje uczniom, aby zilustrowali swdj dzien tygodnia za pomoca
obrazkow z narzgdzia wstawianie — obrazy (Clipart). Uwaga: uczniowie wstawiajg obrazki na
nastepnej stronie, moga je podpisa¢ nazwami dni tygodnia. Tylko uczniowie, ktérzy dobrze
sobie radzg z programem Word, wstawiajg obrazki przy punktowaniu.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Home”
Temat: Unusual houses
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejgtnosci pisania,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,

e ksztalcenie umiejetnosci reagowania na polecenia.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna slownictwo opisujace pomieszczenia w domu,

e poprawnie wymawia stowa opisujgce pomieszczenia w domu,

e zna slownictwo pisujace rozne domy,

e reaguje na polecenia nauczyciela,

e pracuje w parach,

e Opisuje obrazek.

Metody: mowienie, pogadanka, metoda audiolingwalna, zabawa, metoda komunikacyjna,
metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty obrazkowe z pomieszczeniami w domu, karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Prosi ich, aby usiedli w kole. Nastepnie pokazuje im karte
obrazkowa z pomieszczeniem w domu, a dzieci wypowiadaja odpowiednie stowo.
Prowadzacy powtarza czynno$¢ dwa razy, zmieniajgc tempo podnoszenia kart.

2. Nauczyciel prosi che¢tnego ucznia o powstanie i wykonanie polecenia. Prowadzacy mowi:
,»The book is on the table”. Zadaniem ucznia jest potozenie ksiazki na stole. Nauczyciel
powtarza zabawe¢ z innymi ochotnikami, a nastgpnie prosi dzieci, aby w ten sam sposob
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pobawity si¢ w parach. Jeden uczen wydaje polecenia, a drugi je wykonuje. Pdzniej
zamieniajg si¢ rolami.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby popatrzyli na karty pracy. W zadaniu 1 znajduja si¢ obrazki
nietypowych domow. Prowadzacy prowadzi krotka pogadanke na temat doméw znajdujacych
si¢ na ilustracjach. Pyta ucznidw, czy wiedza, gdzie takie domy si¢ znajduja i kto w nich
mieszka. Nastepnie podaje stowa w jezyku angielskim, czytajac teksty umieszczone przy
kazdym obrazku.

Tekst do odczytu:
1. This is my house. It’s a tepee.
2. This is my house. It’s an igloo.

3. This is my house. It’s a hut.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. Znajduja si¢ tam obrazki domdw, a pod
nimi zdania opisujace te nietypowe budowle. Uczniowie majg przeczytac teksty 1 potaczy¢ je
z odpowiednimi obrazkami.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie w karcie pracy. W wyznaczonym miejscu rysuja
dom, ktory wedtug nich jest nietypowy. Nauczyciel monitoruje prace dzieci, chodzac po
klasie 1 zadajac pytania o ich rysunki. Pyta o rodzaje doméw, prosi tez o opisanie
pomieszczen, jakie si¢ w nich znajduja.

6. Nauczyciel mowi uczniom, ze beda wykonywac projekt. Ich zadaniem bedzie zebranie
materialdw do przygotowania makiety ich wymarzonego domu. Uczniowie bedg zbieraé
materialy z pomoca rodzicow, moga to by¢ wycinki z gazet, kawatki materiatu, plastelina.
Prowadzacy ustala z dzie¢mi termin przyniesienia materialow. Mowi tez, ze projekty beda
wykonywaé¢ w klasie. Nauczyciel prosi uczniow, aby na kolejne zajecia przygotowali sie do
tego, by opowiedzie¢ o swoich pomystach (doktadny opis projektu: Poradnik metodyczny
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, klasa Il).

7. Nauczyciel thumaczy prace domow3 i zegna si¢ z uczniami.
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