PAKIET 84, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 84, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_84, do zastosowania z: uczen_2_84 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kraina wiecznego lodu (463 _mat_kraina wiecznego lodu)

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Oblicza zimy”

Temat: Kraina wiecznego lodu

Cele edukacyjne:

wprowadzenie lektury: Zaczarowana zagroda Aliny i Czestawa Centkiewiczow,
wprowadzenie podstawowych informacji na temat autorow lektury,

ksztatcenie umiejetnosci prowadzenia zeszytu lektur,

doskonalenie umiej¢tnos$ci okreslania bohateréw, czasu, miejsca akcji,

przypomnienie wiadomosci dotyczacych Antarktydy 1 Arktyki,

poszerzenie stownictwa o wyraz stacja badawcza,

przypomnienie, czym sa: bieguny Ziemi, kontynent, i na czym polega obraczkowanie,
doskonalenie umiejetnosci tworzenia rodziny wyrazow,

ksztalcenie umiej¢tno$ci zapisywania wyrazow z 6 wymiennym.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zna lekture Zaczarowana zagroda Aliny i Czestawa Centkiewiczow,
zna podstawowe informacje na temat autorow lektury,

wypetnia metryczke utworu w zeszycie lektur,

okresla bohaterow, czas i miejsce akcji utworu Zaczarowana zagroda,
ma podstawowe informacje na temat Antarktydy i Arktyki.

wie, czym sa: biegun potnocny, biegun poludniowy, stacja badawcza, kontynent,
obraczkowanie,

tworzy rodziny wyrazéw: mrdz, 16d, foka,

zna zasady pisowni wyrazow z ¢ wymiennym.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

Www.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 84, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tekst lektury Zaczarowana zagroda Aliny i Czeslawa Centkiewiczow, mapa
Antarktydy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na dzisiejszej lekcji przeniosg si¢ do krainy wiecznego
lodu, czyli na Antarktyde. Zawiesza w klasie mape¢ Antarktydy i zadaje uczniom pytania
przypominajace podstawowe wiadomosci na temat tego kontynentu. Uczniowie postuguja si¢
pojeciami kontynent, biegun potnocny, biegun potudniowy, Arktyka. Nastgpnie wykonujg
zadania 2 i 3 z karty pracy.

2. Nauczyciel rozpoczyna omawianie lektury Zaczarowana zagroda. Wprowadza
podstawowe informacje na temat autoréw lektury.

3. Uczniowie podczas rozmowy z nauczycielem ustalaja:
¢ kim sg bohaterowie lektury,
e (gdzie rozgrywa si¢ akcja lektury,
e kiedy rozgrywa si¢ jej akcja.

Uczniowie okre$laja, na czym polega wyjatkowos¢ niektorych bohateréw lektury. Postuguja
si¢ tez pojeciami Stacja badawcza i obrgczkowanie. Nastepnie wykonujg zadanie 1 z karty
pracy.

4. Nauczyciel koncentruje si¢ na miejscu akcji. Prosi uczniow, aby wykonywali zadania od 4
do 8 w karcie pracy. Przed kazdym zadaniem uczniowie wspolnie okreslaja prawidtowe
odpowiedzi, a na koniec wykonujg zadanie samodzielnie. Przy zadaniu 7 nauczyciel zwraca
uwage uczniow na to, w jaki sposob nalezy odczytywac wartosci z wykresu. Kazdy z uczniéw
powinien odczyta¢ przynajmniej jedng warto$¢. Ponadto nauczyciel omawia z uczniami
wielkos¢ kontynentow: zadaje uczniom pytania, czy 1 kilometr to wigcej niz 1 metr? A czy 10
kilometrow to wiecej niz 1 kilometr? W takim razie czy milion kilometrow to duzo, czy
malo? Zwraca tez uwagg na to, ze dane te nie dotycza tylko dlugosci, ale catej powierzchni
kontynentu.

5. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie w przestrzeni rekreacyjnej tworza rodziny wyrazéw od
wyrazow mroz, lod, foka. Nauczyciel ¢wiczy z uczniami wymiang 6 na 0 W wyrazach
Z 6 wymiennym.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Oblicza zimy”

Temat: Kraina wiecznego lodu

Cele edukacyjne:

e poglebianie rozumienia mnozenia (odkrycie sposobu liczenia kwadratow
jednostkowych w prostokacie oraz uktadanie prostokatow o danej liczbie kwadratow
jednostkowych),

e ksztaltowanie rozumienia poj¢cia przemiennosci mnozenia (praktyczne stosowanie tej
Wiasnosci),

e ¢wiczenie umiejegtnosci rozktadu liczb na czynniki 1 sume jednakowych sktadnikéw,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

e rozumie znaczenie mMnozenia (zna sposob liczenia kwadratow jednostkowych
w prostokacie oraz uktadanie prostokatow o danej liczbie kwadratow jednostkowych),

e rozumie, na czym polega przemienno$¢ mnozenia i stosuje ja w praktyce,

e potrafi roztozy¢ liczb¢ na czynniki i sume jednakowych sktadnikéw,

e wspdlpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: plansze do gry w bingo (3 x 3, liczby od 1 do 30), kota do zakrywania
pol, kwadratowe karteczki samoprzylepne, guziki lub inne drobne przedmioty, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Kraina
wiecznego lodu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rzuca dwiema kostkami i podaje liczbe wyrzuconych oczek. Jesli np. wypadto
312 (3razy po 2), to zapisuje na tablicy: 3 - 2. Uczen, ktéry ma na planszy wynik mnozenia —
zakrywa go (lub skresla).Wygrywa ta osoba, ktora zakryje (lub skresli) wszystkie liczby
w jednym rzedzie lub kolumnie i krzyknie: ,,Bingo!”.
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2. Dzieci obliczaja, z ilu kratek skladajg si¢ prostokaty w zadaniu 1. Wskazane przez
nauczyciela osoby zapisujg oba dziatania (sume i iloczyn) na tablicy.

3. Dzieci dobieraja si¢ w grupy, a nauczyciel wregcza kazdej karteczki samoprzylepne.
Uczniowie uktadaja prostokaty (czasem kwadraty) — zadanie 2 z karty pracy. W kazdym
przyktadzie jest kilka mozliwosci. Pozniej dzieci ogladaja efekty pracy innych zespotow. Na
zakonczenie wykonujg rysunki w karcie pracy.

4. Dzieci wracajg na SWoje miejsca i rysujg kropki w zadaniu 3. Nauczyciel przechodzi
miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Na koniec dzieci formutujg
wniosek: mnozenie nie zalezy od kolejnosci mnozonych liczb, co oznacza, ze jest
przemienne.

5. Dzieci w parach dobierajg dziatania z zadania 4. Nauczyciel ttumaczy, ze z powodu
przemienno$ci mnozenia nie ma potrzeby wykonywania dziatan. Na koniec prowadzacy
wyznacza osoby, ktore odczytuja odpowiedzi.

6. Nauczyciel rozdaje dzieciom np. guziki. Uczniowie w parach odliczajg odpowiednig liczbe
guzikow, a pdzniej rozktadajg je na rownoliczne grupki. Na tej podstawie uzupetniaja tabelke
z zadania 5. Mozliwosci rozktadu kazdej liczby jest kilka, np.: 6 =2 + 2 + 2 lub 3 + 3, lub
1+1+1+1+1+ 1. Na zakonczenie ochotnicy prezentuja swoje propozycje pozostatym,
a prowadzacy thumaczy, ze jest kilka rozwigzan tego zadania.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kraina wiecznego lodu. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa Il, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Oblicza zimy”

Temat: Kraina wiecznego lodu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci realizowania prostych schematow muzyczno-ruchowych,
e utrwalanie podstawowej wiedzy muzycznej,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnos$ci wokalnych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e $piewa piosenke z pamieci,

e bierze udzial w zabawie muzyczno-ruchowej,
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e tworzy rozne rytmy ztozone z pdinut, cwierénut i 6semek oraz odpowiadajacych im
pauz,

e wspolpracuje w grupie,

e ocenia zajecia pod katem trudnosci.
Metody: zabawa dydaktyczna, rozmowa, ¢wiczenia ruchowe.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie piosenki Kiedy babcia byla mata, dzwonki
dla kazdego ucznia, plansza z gamg, klocki rytmiczne dla wszystkich grup, karteczki
z zapisanymi ro6znymi metrum, pudetko.

Przebieg lekcji:
1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel realizuje dowolne ¢wiczenia oddechowo-emisyjne.

2. Nastepnie przeprowadza zabawe¢ ruchowa ,,Pingwiny”. Uczniowie rozstawiajg si¢ po calej
sali. Nauczyciel gra piosenke Kiedy babcia byta mala lub odtwarza jej nagranie, a dzieci
poruszajg si¢ w jej rytmie niczym pingwiny. Gdy muzyka zostaje przerwana, stajg W miejscu,
jakby pilnowali gniazda.

3. Uczniowie siadaja w kole 1 ucza si¢ tekstu piosenki. Nauczyciel moze zapisa¢ slowa na
arkuszu papieru i poczatkowo $piewac z widocznym catym tekstem. Z czasem moze zastaniaé
poszczeg6lne wersy lub zwrotki 1 prosi¢ dzieci, zeby zaspiewaty je z pamigci.

4. Prowadzacy rozdaje uczniom dzwonki. Nastepnie pokazuje plansz¢ z gama podpisang
nazwami solmizacyjnymi i wygrywa gam¢ na dzwonkach. Dzieci powtarzaja za nim.
W dalszej kolejnosci proponuje zabawe w muzyczne echo. Gra na dzwonkach dowolny
dzwigk, a zadaniem uczniéw jest jego powtorzenie.

5. Nauczyciel dzieli klas¢ na grupy czteroosobowe. Kazdej z nich wregcza zestaw klockow
rytmicznych. Uczniowie wybierajg sposrod siebie Lidera, Muzyka, Tancerza i Rytmika. Lider
losuje kartke z zapisanym metrum, Muzyk uklada odpowiedni takt z klockow rytmicznych,
Tancerz oddaje rytm ruchem, a Rytmik odczytuje go za pomoca sylab rytmicznych. Zabawa
trwa tak dlugo, az kazda osoba wcieli si¢ w kazda rolg. Podczas pracy grup nauczyciel
kontroluje, czy zespoty poprawnie wykonuja swoje ¢wiczenia.

6. Prowadzacy zapisuje na tablicy podane poczatki zdan, a osoby chetne podajg ich
zakonczenia.

e Na dzisiejszych zajeciach najbardziej podobato mi sig...
e Najtrudniejsze byto dla mnie...

e Najtatwiejsze okazalo sig...
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Oblicza zimy”

Temat: Kraina wiecznego lodu

Cele edukacyjne:

e rozwijanie ogolnej sprawnosci fizycznej poprzez gry 1 zabawy na $wiezym powietrzu,

e przestrzeganie zasad bezpiecznych zabaw na $niegu,

e wyzwalanie rado$ci i pozytywnych emocji,

e zwigkszanie odpornosci organizmu.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zachowuje si¢ bezpiecznie podczas zabaw na $niegu,

e zgodnie wspotpracuje z innymi,

e potrafi tworzy¢ tor przeszkod 1 bawic si¢ na $niegu.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespolowa.

Srodki dydaktyczne: sanki, jabluszka, obrecze, pachotki.
Przebieg lekcji:

1. Zbidrka. Ustawienie w parach, w dwoch rzedach. Sprawdzenie ubioru do zabaw na $niegu.
Przypomnienie zasad poruszania si¢ po drodze. Rozmowa na temat bezpiecznych zabaw na
$niegu, zwrdcenie uwagi na miejsca, w ktérych mozna bezpiecznie bawi¢ si¢ zimg. Wyjscie
z grupa poza teren szkoly, wybranie odpowiedniego miejsca z mala gérka do zjezdzania,
ogrodzonego i bezpiecznego.

2. Zabawy na $niegu. Podziat klasy na dwie grupy. Przygotowanie ciekawego toru przeszkod
dla drugiej grupy. Wykorzystanie naturalnych przeszkod w postaci gatezi, pni drzew,
zbudowanie toru ze $niegu, wykorzystanie przyniesionych obreczy, pachotkow. Slalom
pomiedzy przeszkodami, przejScie na czworakach, ciggnigcie na sankach kolezanki/kolegi.
Skoki obundz 1 jednon6z, przeskoki, wchodzenie na przeszkodg i schodzenie. Biegi.

3. Zabawy na gorce. Turlanie si¢ z gorki, zjazdy na sankach, na jabluszkach.
4. Swobodne bieganie po $niegu. Chodzenie po $ladach.

5. Lepienie batwana w parach, w trojkach.

6. Rzucanie si¢ $niezkami, ponizej pasa, W nogi.

7. Lepienie kul $nieznych, duzych i matych. Rzucanie kul do wyznaczonego celu. Zbidrka.
Zebranie sprz¢tu, powrdt do szkoty.
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