PAKIET 85, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 85, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_85, do zastosowania z: uczen 2 85 (materialy dla wucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Znamy te pingwiny (531_mn_znamy te pingwiny),
Kontynenty  (530_mn_kontynenty),  Czesé,  Franek! (529_mn_czesc, Franek!), Pingwiny
(464_mat_pingwiny), Let’s play hide and seek! (499 _mn_let’s play hide and seek).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Oblicza zimy”
Temat: Przygody z krainy lodu

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiej¢tnosci uktadania zdarzen wedtug kolejnosci wystepowania,

doskonalenie umiejetnosci opowiadania na podstawie planu,

e doskonalenie umiejetnosci pisania listow,

e doskonalenie umiejetno$ci pisania zwrotow grzecznosciowych,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e (¢wiczenie umiej¢tnosci matematycznych,

e (¢wiczenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e uktada zdarzenia z Zaczarowanej zagrody w kolejnosci ich wystepowania w lekturze,

e opowiada tre$¢ lektury na podstawie planu,

e pisze list, w ktérym opisuje elegancika,

e stosuje poprawnie w liScie zwroty grzecznosciowe,

e wspdlpracuje w grupie,

e stosuje prawidtowo liczebniki porzadkowe,

e Kkorzysta z tabletu.
Metody: zabawa, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoce multimedialne: Kontynenty, Czes¢, Franek!, Znamy te pingwiny, tablety dla grup.

Przebieg lekcji:
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1. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej, gdzie dzieli ich na grupy przez
odliczanie do czterech. Jedynki tworzg jedng grupe, dwojki — druga, trojki — trzecia, a czworki
— czwartg. Czlonkowie kazdej grupy ustawiaja si¢ jeden za drugim, odliczaja, uzywajac
liczebnikéw porzadkowych, 1 przybieraja postawe pingwina (r¢ce wzdluz tutowia, dlonie
odwrécone od tulowia, nogi razem). Nauczyciel thumaczy uczniom, ze urzadza zawody.
Najpierw na starcie stajg dwie druzyny pingwinéw. Na okre$lony sygnat obie ruszaja do
mety, ale kazdy zawodnik musi i$¢ jak pingwin. Potem do zawodow staja kolejne dwie
druzyny, a na koniec — dwie druzyny, ktore zwyci¢zyty w poprzednich zawodach.

2. Uczniowie wracaja na miejsce 1 wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel
prosi chetnych ucznidow, aby na podstawie planu, ktéry powstal po utozeniu zdarzen we
wilasciwej kolejnosci, opowiedzieli tres¢ lektury Zaczarowana zagroda. Kazdy z uczniow
opowiada tylko fragment. Uwaga: ¢wiczenie to warto powtdrzy¢ tak, by wzieta w nim udziat
jak najwigksza liczba uczniow.

3. Nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli, jak wygladat elegancik. Pingwina opisuja te
osoby, ktore nie braty udziatu w opowiadaniu tresci lektury.

4. Uczniowie przypominaja, czym jest 1 jak si¢ pisze list. Nastgpnie uczniowie wykonuja
zadanie 2 z karty pracy.

5. Na koniec nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy, ktorym wrecza tablety. Uczniowie
wykonujg zadania z pomocy multimedialnych: Kontynenty, Znamy te pingwiny, Czes¢,
Franek!

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Oblicza zimy”
Temat: Przygody z krainy lodu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiej¢tno$ci mnozenia przez 1 i 0,

e ksztalcenie umieje¢tno$ci mnozenia (4-1=,4-0=,1-4=,0-4 =) zwykorzystaniem
konkretow i ilustracji,

e doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania zadan z tre$cig (dotyczacych mnozenia)
z wykorzystaniem rysunkow,

e doskonalenie umiejetno$ci zapisywania rozwigzan zadan za pomocg mnozenia,
e doskonalenie umiejetnosci uktadania tresci zadan do ilustracji,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi mnozy¢ przez 1 i 0 z wykorzystaniem konkretéw 1 ilustracji,
e rozwiazuje zadania z tre$cig (dotyczace mnozenia) z wykorzystaniem rysunkow,
e zapisuje rozwigzania zadan za pomocg mnozenia,
e uklada tres¢ zadania do ilustracji,
e wspolpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kartka z napisem Sklep, kartki dla grup z artykutami z cenami (liczba
przedmiotow i ich cena muszg by¢ tak dobrane, aby warto$¢ zakupoéw nie przekroczyta 30 zt),
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Pingwiny.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wiesza w widocznym miejscu napis Sklep i dzieli uczniow na grupy. Kazdej
rozdaje karteczki z zakupami (np. 4 kg jabtek, 3 kartony soku, 7 otowkoéw — kazdy produkt
zapisany na innej karteczce). Dzieci obliczajg koszt zakupu artykutow z karteczek: w wersji
tatwiejszej — w dowolny sposob, w trudniejszej — wylacznie za pomoca mnozenia. Wygrywa
zespot, ktory pierwszy ukonczy prace i wszystkie obliczenia ma poprawne. Na koniec grupy
prezentuja swoj sposob obliczen na tablicy.

2. Dzieci wracajg na SWoje miejsca i wykonuja obliczenia do zadan z polecenia 1 i 2.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen.

3. Dzieci dobieraja si¢ w pary i wymyslaja zadanie do rysunku z zadania 3. Przedstawiciele
zespotow prezentuja swoje propozycje pozostatym. Uczniowie wybierajg najcickawszg wersje
1 zapisuja ja w karcie pracy.

4. Nauczyciel thumaczy mnozenie przez 1 i podaje przyktady — najlepiej na konkretach.
Pozniej dzieci zapisuja wyniki dziatan z polecenia 4a. Prowadzacy ttumaczy, ze przemienno$¢
dotyczy takze takiego mnozenia, a uczniowie zapisuja wyniki z polecenia 4b.

5. Prowadzacy thumaczy mnozenie przez 0. Uczniowie wpisuja wyniki dziatan w zadaniu 5.

6. Uczniowie czytaja tres¢ zadan 6 i 7. Nastepnie podkreslaja dane potrzebne do obliczen.
Prowadzacy wyznacza osoby, ktore zapisujg dziatania i wyniki na tablicy.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Pingwiny. Ochotnicy podchodza do tablicy
1 wykonuja polecenia.
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Klasa I, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Oblicza zimy”
Temat: Przygody z krainy lodu

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci stosowania programu Paint,
e ksztalcenie umiejetnosci powigkszania i zmniejszania obrazka w programie Paint,

e ksztalcenie umiejegtnosci zapisywania plikow w komputerze 1 na zewnetrznym nosniku
pamigci,

¢ doskonalenie umiejetnos$ci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rysuje obrazek zimy w programie Paint,
e powicksza i zmniejsza obrazki w programie Paint, korzystajac z narzedzia zaznacz,
e zapisuje plik w komputerze i na zewnetrznym no$niku pamigci,
e powigksza i zmniejsza obrazki narysowane w kratkach.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, zewnetrzne no$niki pamieci,
dla kazdego ucznia kartka w kratke z prostym rysunkiem, narysowanym w takim miejscu, aby
mozna go bylo narysowaé potem w powigkszeniu i pomniejszeniu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki w kratke. Prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ rysunkom
z tych kartek, a nastgpnie narysowali je w powiekszeniu i pomniejszeniu. Kiedy uczniowie
wykonaja zadanie, nauczyciel pyta, czy bylo ono fatwe, czy trudne i czy gdyby rysunki byly
bardziej skomplikowane, to czy zadanie byloby tatwiejsze, czy trudniejsze.

2. Nauczyciel tlumaczy uczniom, ze dzigki komputerom obecnie powigkszanie
1 pomniejszanie rysunkow jest duzo tatwiejsze niz kiedys. Tym wiasnie zajma si¢ uczniowie
na dzisiejszej lekcji.

3. Uczniowie rysujag w programie Paint obrazek zimy lub jakiego$ charakterystycznego dla
zimy obiektu. Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom, w jaki sposéb mogag zmniejszy¢
i powiekszy¢ obrazek — uczniowie korzystaja z narzedzia zaznacz i zmniejszaja lub
powiekszaja obrazek, przesuwajac jeden z wierzchotkow powstatej figury.

4. Uczniowie zapisuja swoja prace w swoim folderze na pulpicie oraz na zewnetrznym
no$niku pamigci.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Home”

Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejg¢tnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejgtnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna nazwy pomieszczen w domu,
e zna nazwy mebli,
e poprawnie uzywa przyimkow miejsca,
e zapisuje nazwy pomieszczen i mebli,
e reaguje na polecenia nauczyciela,
e zakresla odpowiednie stowo po wystuchaniu.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Let’s play hide and seek!

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel informuje uczniow, ze podczas tej lekcji beda pracowaé indywidualnie na
kartach pracy.

3. Uczniowie otrzymuja karty pracy, na ktorych znajduje si¢ test obejmujacy materiat
z pigtego kregu tematycznego (,,Home”). Test sktada si¢ z dwoch zadan. Nauczyciel prosi
uczniéw, aby zwrécili uwage na karty pracy, a nastgpnie ttumaczy uczniom polecenia.
Prowadzacy informuje tez ucznidw, ze pod kazdym zadaniem znajduja si¢ buzki, ktore
nauczyciel pokoloruje w zaleznosci od tego, ile punktow zdobeda.
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4. Nauczyciel thumaczy uczniom, ze w zadaniu 1 jest obrazek domu, a nad nim znajduja si¢
stowa. Dzieci podpisuja pomieszczenia w domu, wybierajac odpowiedni wyraz z ramki.
Nauczyciel informuje uczniéw, ze wyrazOw w ramce jest wiecej, niz potrzebuja ich do
wykonania zadania.

Odpowiedzi:
1. bathroom
2. kitchen

3. bedroom

4. living room
5. garage

5. Nauczyciel wyjasnia polecenie do zadania 2, ktére polega na wystuchaniu wypowiedzi
nauczyciela i zakres$leniu odpowiedniego stowa w zdaniu. Uczniowie majg zakresli¢
w zdaniach odpowiedni przyimek miejsca.

Tekst do odczytu:

1. A bag is behind a chair.
2. A book is on a table.

3. Acarisinabox.

4. A ball is under a bed.
5. A doll is on a sofa.

6. Po oddaniu prac nauczyciel wtacza nagranie z piosenkg Let’s play hide and seek! i zachgca
uczniow do wspdlnego $piewania. Prowadzacy moze wlaczy¢ takze nagranie z historyjka oraz
przeprowadzi¢ zabawy utrwalajgce stownictwo poznane w dziale ,,Home” (jesli czas na to
pozwoli).

7. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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