PAKIET 86, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 86, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_86, do zastosowania z: uczen_2_86 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Mdj dom (465_mat_moj dom).

Klasa I, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie”
Temat: Najpiekniejsze miejsce na Swiecie
SCENARIUSZ ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU
Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci opowiadania o rodzinie,
e wprowadzenie pojecia ognisko rodzinne,
e wprowadzenie poj¢cia wyrazy wieloznaczne,
¢ doskonalenie umiejetnosci okres$lania stopni pokrewienstwa,
¢ doskonalenie umiejetnosci okreslania dat $wiat spedzanych wspoélnie z rodzing,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektu.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e opowiada o swojej rodzinie i wszystkich jej cztonkach,
e wie, czym jest ognisko rodzinne,
e rozrdznia wyrazy wieloznaczne i podaje ich przyktady,

e okresla stopnie pokrewienstwa w rodzinie (dziadkowie, rodzice, rodzenstwo,
rodzenstwo rodzicow),

o okresla daty $wiat spedzanych wspdlnie z rodzing,

e pracuje metodg projektu.
Metody: burza mézgow, mapa mentalna, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektu.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla par: kartka, otowek lub dtugopis, kalendarze z wpisanymi nazwami §wiat.

Uwaga: na tej lekcji nalezy rozpoczaé przygotowania do obchodéw Dnia Babci 1 Dnia
Dziadka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zdaje uczniom pytanie: Jakie miejsce mozna uznaé¢ za najpigkniejsze na
swiecie? Uczniowie odpowiadajg. Jezeli nie pojawi sie wyraz dom, wowczas nauczyciel
zadaje kolejne pytanie: Czy najpigkniejszym miejscem na S$wiecie moze by¢ dom?
Rozpoczyna si¢ rozmowa na ten temat.
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2. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze w tym tygodniu beda rozmawia¢ na lekcjach gldwnie o
swoich domach i rodzinach. Wezmg tez udzial w projekcie pt. ,,Rodzinny album”. Cel
projektu to samodzielne wykonanie albumu rodzinnego, ktéry bedzie zaprezentowany na
uroczystosci klasowej z okazji Dnia Babci i Dnia Dziadka. Nauczyciel zawiera umowe z
uczniami, wspolnie ustalajag harmonogram dziatan i zasady oceny albumoéw. Proponuje sie,
aby w albumach znalazly si¢: rysunki/fotografie przedstawiajace najblizszych czlonkéw
rodziny, podpisane, informacje o urodzinach cztonkdéw rodziny, informacje o tym, co te osoby
lubig najbardziej robi¢, a czego nie lubig robi¢ z domowych obowigzkoéw. Sugerowany opis
projektu:

Temat: ,,Rodzinny album”
Liczba spotkan: 4
Tematy spotkan:
1. Rozmawiamy o naszych rodzinach
2. Moje domowe obowiazki
3. Babcie i dziadkowie
4. Prezentujemy albumy
Zaktadane osiggnigcia ucznia w pracy metoda projektow:
Uczen:
e tworzy samodzielnie album, korzystajac z rodzinnych fotografii oraz wykonujac
rysunki i opisy,
e poglebia wigzi rodzinne przez rozmowy z cztonkami rodzin,
e doskonali nauke pisania.
Umowa z uczniami:
e Pracujemy codziennie przez cztery dni w szkole i w domu.
e Albumy wykonujemy w domach.
e Do wykonania albumoéw przeprowadzamy wywiady z przedstawionymi w nich
osobami.
e Albumy prezentujemy na uroczystosci klasowej z okazji Dnia Babci i Dnia Dziadka.
3. Nauczyciel zapisuje na tablicy wyraz dom. Prosi, aby uczniowie podali swoje skojarzenia z
tym wyrazem (burza mézgdéw). Nastepnie na podstawie podanych skojarzen nauczyciel
wprowadza pojecie wyraz wieloznaczny. Prosi uczniéw, aby sami postarali si¢ wymysli¢
przyktady wyrazow wieloznacznych. Na koniec uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

4. Nauczyciel pyta uczniéw, jakie maja skojarzenia z wyrazeniem ognisko rodzinne.
Uczniowie odpowiadaja, po czym wspolnie ustalajg znaczenie tego wyrazenia.

5. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej, gdzie prowadzi z nimi rozmowa
o ich rodzinach. Tym razem rozmowa dotyczy tego, ile wiemy o cztonkach naszych rodzin:
co lubig, czego lubia, kiedy obchodzg urodziny lub imieniny. W trakcie rozmowy nauczyciel
powtarza z uczniami nazwy stopni pokrewienstwa.

6. Nauczyciel dzieli ucznidow na pary. Kazda z par otrzymuje kartke, otowek lub dtugopis oraz
kalendarzyk. Zadaniem uczniow jest odszukanie i zapisanie na kartce nazw 1 dat §wiat, ktore
kojarza si¢ z rodzing i obchodzi si¢ gléwnie rodzinnie (np. Boze Narodzenie, Wielkanoc,
Dzien Matki, Dzien Ojca, Dzien Babci, Dzien Dziadka, Dzien Dziecka). Uczniowie odczytuja
zapisane nazwy i daty, po czym wracaja na miejsca i rozwigzujg krzyzéwke z zadania 2
z karty pracy.
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Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie”
Temat: Najpiekniejsze miejsce na Swiecie

SCENARIUSZ ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

przypomnienie wiadomosci dotyczacych formy literackiej, jaka jest pamigtnik,
doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,

doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania w tekscie wskazanych informac;ji,
wprowadzenie poje¢: rodzina wielopokoleniowa, przodek, réd, pokolenie, krewni,
powtdrzenie zasad zapisywania imion od wielkiej litery,

utrwalenie kolejnosci liter w alfabecie,

utrwalenie zasady ortograficznej dotyczacej wymiany o na e, o, a,

doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

wie, czym jest pamigtnik,

czyta fragment pamigtnika i odpowiada na pytania do niego,

wyszukuje we fragmencie pamigtnika wskazane informacje,

rozumie pojecia: rodzina wielopokoleniowa, przodek, rod, pokolenie, krewni,
zapisuje imiona od wielkiej litery,

zapisuje wybrane wyrazy w kolejnosci alfabetyczne;j,

zna 1 stosuje zasad¢ wymiany o na e, 0, a,

rysuje prosty schemat.

Metody: burza mézgow, mapa mentalna, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektu.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od wprowadzenia pojgc¢ rodzina wielopokoleniowa, przodek,
rod, pokolenie, krewni. Prosi, aby uczniowie na podstawie wtasnych rodzin powiedzieli, czy
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sg one wielopokoleniowe, czy tworzg rod, kto jest ich przodkiem, kto krewnym i jakie sg
w rodzinach pokolenia.

2. Uczniowie przypominaja, czym jest pamietnik. Nastepnie odczytuja tekst z zadania 1
z karty pracy. Nauczyciel odwotuje si¢ do ich doswiadczen i pyta, czy tez kiedys$ mieli takg
sytuacje, jak opisana w tek$cie. Nastepnie uczniowie wykonujg zadanie 2 i 3 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przeczytali polecenie z zadania 4 i zastanowili si¢, w jaki
sposOb mozna przedstawi¢ zaleznosci panujagce w opisanej w nim rodzinie. Uczniowie moga
skojarzy¢ tekst z drzewem genealogicznym. Nauczyciel pyta wtedy, jak to przestawié
W uproszczeniu (za pomocg prostokatow i strzatek np.).

4. Uczniowie wykonuja pozostate polecenia z karty pracy.

Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie”

Temat: Najpiekniejsze miejsce na Swiecie

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozktadu liczby na czynniki,

e ksztalcenie umiejetnosci wykonywania dziatan z okienkiem (z wykorzystaniem
konkretow i ilustracji),

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescig (z wykonywaniem czynnosci
umownych na rysunkach),

e ksztalcenie umiejgtnosci zapisywania rozwigzan zadan za pomocg mnozenia,
e ksztaltowanie rozumienia, na czym polega przemienno$¢ mnozenia,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozklada liczbe na czynniki,
e wykonuje dziatania z okienkiem (z wykorzystaniem konkretow i ilustracji),

e zapisuje rozwigzanie zadania z tre$cig (z wykonywaniem czynno$ci umownych na
rysunkach),

e zapisuje rozwigzania zadan za pomocg mnozenia,
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e zna i stosuje prawo przemiennosci mnozenia,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: gra ,,Piotrus” (par¢ stanowia karty z iloczynem i wynikiem tego
dziatania), drobne przedmioty (np. kulki zwinigtej bibuty), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostegpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Mé;j dom.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci dobierajg si¢ w pary i graja w ,Piotrusia” (par¢ stanowig karty z iloczynem
i wynikiem tego dziatania). Jesli wystarczy czasu, mozna urzadzi¢ klasowy turniej.

2. Dzieci wracaja na Swoje miejsca. Nastepnie nauczyciel rozdaje im kulki z bibuly. Podaje
przyktady liczb (np. 8, 21, 16), a uczniowie ktada odpowiednig liczbe kulek na tawce. Pozniej
prowadzacy prosi, aby uczniowie podzielili je na rownoliczne czgéci. Ochotnicy zapisuja
podang liczbe w postaci iloczynu.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Dla ulatwienia moga postuzy¢ si¢ kulkami
z bibuty. Nauczyciel wyznacza osoby, ktére zapisujg liczby z przyktadow w postaci iloczynu.

4. Dzieci odgadujg, ktore cegietki z zadania 2 nalezy pokolorowaé. Nauczyciel przechodzi
miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia, a wyznaczone osoby
odczytuja odpowiedzi. Podzniej uczniowie zapisuja iloczyny z zadania 3. Przy okazji
prowadzacy przypomina o przemienno$ci mnozenia.

5. Uczniowie, na podstawie rysunkoéw, uzupehniaja okienka z zadania 4. Wskazane przez
prowadzacego osoby odczytuja dopisane liczby.

6. Dzieci czytaja polecenie do zadania 5. Nastgpnie wspdlnie ustalaja, jak nalezy wykona¢ to
polecenie. Na koniec nauczyciel przechodzi mi¢dzy tawkami i sprawdza poprawnos$¢ jego
wykonania.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Méj dom. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,W rodzinie”

Temat: Najpiekniejsze miejsce na Swiecie

Cele edukacyjne:
e doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowej,
e doskonalenie rzutéw i chwytow kotka ringo,
e wzmacnianie mi¢$ni nog,
e doskonalenie skocznosci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi rzuci¢, ztapaé¢ i chwycié ringo,
e poprawnie wykonuje ¢wiczenia.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: kotka ringo w roznych kolorach, pachotki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Marsz po obwodzie kota, pobranie kotek ringo w réznych kolorach. Natozenie ringo na
glowe, marsz po obwodzie kota. Proba biegu z ringo na glowie. Na sygnat — ponownie marsz
i przektadanie ringo z lewej reki do prawej za plecami. Przekladanie ringo pod kolanami.
Cwal boczny z r¢ka uniesiong w gorze, trzymajac ringo. Na sygnal zmiana rak i cwat
w przeciwnym kierunku.

3. Stanie w lekkim rozkroku, podrzucanie kotek w gore, klasnigcie i1 schwytanie kotka.
Podrzut kotka w gore, skton tutowia w przdd, wyprost, schwytanie kotka.

4. Lezenie na plecach, kotko trzymamy migdzy stopami i podnosimy si¢, dotykajac palcami
rgk do kotka, fapiemy je i przenosimy nad glowg. Odpoczynek. Schylamy si¢ i wkiadamy
ringo migdzy stopy. Cwiczenie powtarzamy.

5. Dobieranie si¢ w pary. Ustawienie si¢ naprzeciwko siebie. Rzuty ringo do kolezanki/kolegi,
raz lewa, raz prawg r¢ka. Turlanie ringo i fapanie. Rzuty jednej osoby dwoma kétkami ringo
jednoczesnie w gore i proba ich schwytania.

6. Podziat klasy na dwie druzyny. Ustawienie czterech pachotkéw na kazdej linii startu.
Pierwszy zawodnik biegnie z dwoma kotkami ringo 1 naktada je na pierwszy 1 trzeci pachotek.
Wraca biegiem do druzyny. Drugi zawodnik zaczyna biec i przeklada ringo z pierwszego
pachotka na drugi i z trzeciego na czwarty. Wraca biegiem do druzyny. Trzeci zawodnik
biegnie 1 wykonuje zadanie analogicznie jak pierwszy. Zebranie sprzgtu, zbidrka
1 zakonczenie zajec.
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