PAKIET 87, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 87, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_87, do zastosowania z: uczen_2_87 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Jak zrobi¢ salatke warzywng? (466_mat_jak zrobic
salatke warzywna?), Food and drinks (533_um_food and drinks).

Klasa Il, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,W rodzinie”
Temat: Jestem czlonkiem rodziny i mam swoje obowiazki
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e przypomnienie wiadomosci o obowigzkach domowych ucznidéw,
e wprowadzenie wiadomosci na temat warto$ci odzywczych wybranych pokarmow,
e wprowadzenie wiadomosci o podziale produktow ze wzglgdu na ich pochodzenie,
e przypomnienie wiadomosci o witaminach,
e doskonalenie umiejetnosci opowiadania,
¢ doskonalenie umiej¢tnosci pracy metodg projektu.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e opowiada o swoich obowigzkach domowych,
e wie, ze produkty maja r6zng warto$¢ odzywcza,
e wymienia wybrane witaminy (A, B, C, D) i okresla skutki ich niedoboru,
e wie, w jakich produktach wystepuja wybrane witaminy (A, B, C, D),
e zna podzial produktow ze wzgledu na ich pochodzenie,
e pracuje metoda projektu.
Metody: rozmowa, rozmowa kierowana, zabawa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: piramida zywieniowa, Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, karteczki z napisem: odkurzanie, pranie, gotowanie, $cieranie
kurzu, wynoszenie $mieci, wyprowadzanie psa na spacer.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji uczniowie siadajg w przestrzeni rekreacyjnej i opowiadajg o swoich
domowych obowigzkach (co to za obowiazki, czy je lubia, czy sprawiaja im problemy, jak
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czesto w tygodniu je wykonujg). Potem w ramach projektu opowiadajg o obowigzkach innych
cztonkéw rodziny i starajg si¢ okresli¢, czy osoby te lubig poszczegdlne czynnosci, czy tez
nie.

2. Nauczyciel prosi chetnych ucznidéw o wylosowanie karteczek z nazwami czynnoS$ci
domowych. Uczniowie przedstawiajg te czynnos$ci, a pozostali je odgaduja.

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytania: Czy mozemy jes¢ tylko to, co lubimy? Czy mozna si¢
na przyktad zywi¢ tylko frytkami lub tylko owocami? Uczniowie odpowiadaja, a nauczyciel
tak kieruje rozmowa, aby dzieci powiedziaty o wartosciach odzywczych pokarmow. W tej
sposOb nauczyciel przypomina uczniom, co stanowi podstawe piramidy zywieniowej 1 jak
powinny wyglada¢ nasze positki w ciggu dnia. Szczegdlng uwage zwraca na role witamin.

4. Nauczyciel wprowadza informacje dotyczace podziatu pokarmow na grupy (produkty
pochodzenia zwierzecego, produkty pochodzenia ro§linnego). Uczniowie podaja znane sobie
przyktady takich produktéw. Potem wracaja na miejsca i wykonuja pod okiem nauczyciela
kolejne zadania w karcie pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie”

Temat: Jestem czlonkiem rodziny i mam swoje obowiazki

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci odgadywania nastepstw wydarzen (uktadanie przepisu
kulinarnego we wtasciwej kolejnosci),

o ksztalcenie umiejgtnosci obliczania iloczynow w zakresie 30 (z wykorzystaniem
konkretow 1 srodkow graficznych),

e ksztalcenie umiej¢tnosci rozumienia znaczenia pojec: czynniki, iloczyn,
e ksztalcenie umiejetnosci praktycznego stosowania przemienno$ci mnozenia,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi ustali¢ chronologie wydarzen (uktada przepis kulinarny we wlasciwej
kolejnosci),

e oblicza iloczyny w zakresie 30 (z wykorzystaniem konkretow i sSrodkow graficznych),
e zna i stosuje pojecia: czynniki, iloczyn,
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e znai stosuje prawo przemienno$ci mnozenia,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: produkty i naczynia potrzebne do wykonania satatki warzywne;j,
obrazki przedstawiajace kolejne etapy wykonywania satatki (lub rozsypanka zdan), karty
pracy: Ad@, i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Jak zrobié
satatke warzywng?

Uwaga: mozna poprosi¢ dzieci dzien wczesniej, aby na t¢ lekcje przyniosty juz pokrojone
warzywa (bedzie to duzo bezpieczniejsze i szybsze).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel ustawia na biurku wszystkie produkty i naczynia potrzebne do zrobienia satatki.
Dzieci wspolnie ustalaja, w jakiej kolejnosci nalezy wykonaé wszystkie czynnosci —
prowadzacy przypina We wskazane] przez uczniéw kolejnosci obrazki przedstawiajace
poszczeg6lne etapy wykonywania prac w widocznym miejscu na tablicy. P6zniej dzieci w
grupach praktycznie weryfikuja, czy dziatania s3 zaplanowane prawidlowo. Na koniec
degustuja przygotowane satatki.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca i czytaja polecenie do zadania 1. W parach ustalaja sposob
jego wykonania. Nauczyciel moze podpowiedzie¢ dorysowanie w kotkach odpowiedniej
liczby kropek i ich zsumowanie. Na koniec wyznaczone osoby odczytuja wyniki.

3. Nauczyciel wspolnie z uczniami ustala sposdb wykonania zadania 2. Prowadzacy wskazuje
uczniow, ktorzy zapisujg na tablicy rozwigzanie w postaci mnozenia oraz dodawania.

4. Na podstawie poprzedniego zadania uczniowie wykonuja dziatania z zadania 3. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore zapisuja dziatania i wyniki na tablicy.

5. Nauczyciel pyta, w jaki sposob dzieci uczyty si¢ wezesniej mnozy¢ liczby. Dzieci powinny
odpowiedzie¢, ze za pomocg uktadania przedmiotéw (np. ziaren fasoli), za pomocg rysunkow,
na osi liczbowej, a takze za pomocg dodawania. Prowadzacy zapisuje na tablicy dzialanie, np.
6 - 3 = 18 1 thumaczy, ze mnozone liczby nazywamy czynnikami, a wynik takiego dziatania —
iloczynem.

6. Prowadzacy dzieli uczniow na cztery grupy. Kazdej przydziela jeden ze sposobow
obliczania iloczyndw. Dzieci wyznaczaja wyniki dziatan z zadania 4, uzywajac tylko
wyznaczonego przez nauczyciela sposobu. Na koniec przedstawiciele zespotéw prezentuja
swoje obliczenia pozostatym.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Jak zrobié¢ satatke warzywng? Wybrani
uczniowie podchodzg do tablicy i wykonujg polecenia.
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Klasa I, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie”

Temat: Jestem czlonkiem rodziny i mam swoje obowiazki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci myslenia naukowego,
e zapoznanie z budowg i dzialaniem domowych urzadzen technicznych.
e Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jak dzialaja i do czego stuza domowe urzadzenia techniczne,
e zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas do§wiaczen.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: ilustracje przedstawiajace urzadzenia domowe, przyktadowa instrukcja
do urzadzenia technicznego, stoiki z zakretkami, zel lub proszek do prania, kawatki
materialow, musztarda, ketchup, tyzeczka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat urzadzen, z ktérych korzysta si¢ na co dzien
w domu. Prowadzacy zadaje pytania: Jakie sg to urzadzenia? Czy mozecie wymieni¢ ich
nazwy? Do czego stuza? Jakich urzadzen mozecie uzywa¢ w domu, a z jakich nie wolno wam
korzysta¢? Czy wolno wam uzywac tego rodzaju urzadzen bez zgody rodzicow?

2. Nauczyciel objasnia, jak dziala wybrane urzadzenie. Moze to by¢ np.: robot kuchenny,
odkurzacz, mikser, zelazko.

3. Uczniowie z pomoca nauczyciela ukladaja i zapisuja instrukcje obslugi wybranego
urzadzenia. Prowadzacy wdraza ucznidow do bezpiecznego poslugiwania si¢ takimi
urzadzeniami ze wzgledu na kontakt z pradem 1 niebezpieczenstwo porazenia pradem.

4. Dzieci pod kierunkiem nauczyciela przeprowadzaja proste doswiadczenie zwigzane
z praniem. Tlumaczy: Przygotowujemy dwa stoiki z nakrgtkami, troche proszku lub zelu do
prania, ketchup, musztarde, tyzeczke i kilka kawatkéw materialdéw. Na material nanosimy
tyzeczka ketchup 1 musztarde, ktore rozsmarowujemy na catej powierzchni. Do jednego
stoika wlewamy ciepla wodg, a do drugiego zimna. Do kazdego z nich wsypujemy troche
proszku do prania lub Zelu. Wkladamy réwniez zabrudzony material i dobrze zakrecamy.
Potrzagsamy przez 2—3 minuty jednym i drugim stoikiem. Nast¢gpnie odkrecamy zakretki,
wyjmujemy material i sprawdzamy, czy zostat przez nas wyprany.

6. Uczniowie po wykonaniu doswiadczenia dzielg si¢ swoimi spostrzezeniami.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”

Temat: Food and drinks

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejgtnosci pracy w parze.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e Wymienia poznane wczesniej stownictwo zwigzane z jedzeniem i piciem,
e wycina obrazki przedstawiajace jedzenie i picie,
e uwaznie stucha nauczyciela i powtarza stownictwo,
e identyfikuje jedzenie i picie przedstawione na obrazkach,
e stlucha piosenki,
e S$piewa piosenke, pokazujac obrazki,
e graw ,What’s missing?”,
e wspolpracuje w parze,
e odnajduje ukryte obrazki i je nazywa.

Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, metoda audiolingwalna, piosenka, metoda TPR,
zabawa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Food and drinks, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Potem mowi: ,,I’'m hungry!” 1 wskazuje na swoj brzuch na
znak, ze jest glodny. Nastgpnie prosi, aby uczniowie zaproponowali mu co$ do jedzenia
I picia. Dzieci wymieniaja nazwy zwigzane z jedzeniem i piciem, ktore poznali w klasie
pierwszej (np. ,,ham”, ,tomatoes”, ,,cheese”).

2. Prowadzacy mowi uczniom, ze wigcej przyktadow jedzenia i picia znajdg na kartach pracy.
Uczniowie wycinajg karty obrazkowe z jedzeniem 1 piciem (frytki, ryz, spaghetti, pizza, zupa,
herbata, ptatki $niadaniowe).
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3. Nauczyciel unosi karte obrazkowg z pizza i wypowiada stowo w jezyku angielskim.
Uczniowie maja podnosi¢ swoje karty obrazkowe i powtarzaé nazwy jedzenia i picia za
nauczycielem. Prowadzacy powtarza czynnosci z pozostalymi obrazkami i w ten sposob
wprowadza nowe stownictwo.
4. Nauczyciel informuje uczniow, ze za chwilg beda stuchaé piosenki o jedzeniu 1 piciu.
Zadaniem uczniow jest uwazne wyshuchanie nagrania, a nastepnie podanie jak najwickszej
liczby stow zwigzanych z jedzeniem lub piciem, jakie ustyszeli w piosence.
Tekst nagrania:
Cereal and tea. | want cereal and teal
I’'m hungry! Yum, Yum, Yum!
Chips and chicken. I want chips and chicken
I’'m hungry! Yum, Yum, Yummy!
Soup and juice. | want soup and juice!
I’m hungry! Yum, Yum, Yum!
Spaghetti and pizza. | want spaghetti and pizza!
I’'m hungry! Yum, Yum, Yummy!

5. Prowadzacy ponownie odtwarza nagranie. Uczniowie przygladaja si¢ obrazkowi
z jedzeniem i piciem znajdujacemu si¢ na kartach pracy i wskazuja poszczegdlne elementy,
gdy ustysza je w piosence.

6. Nauczyciel ostatni raz odtwarza nagranie z piosenka. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem
$piewaja piosenke i unosza karty obrazkowe, gdy dane jedzenie lub picie pojawi si¢ w tekscie
piosenki.

7. Zabawa ,,What’s missing?”. Nauczyciel przyczepia do tablicy obrazki przedstawiajace
wprowadzane podczas dzisiejszej lekcji stowa. Prosi uczniéw, aby przez minut¢ dokladnie
przyjrzeli si¢ kolejnosci obrazkow. Nastepnie mowi: ,,Close your eyes!”, uczniowie zamykaja
oczy, a nauczyciel odwraca jeden z obrazkdéw. Nastepnie wypowiada stowa: ,,Open your
eyes!” i uczniowie otwierajg oczy. Na koniec pyta: ,,What’s missing?”, a dzieci odpowiadaja.
Prowadzgcy powtarza czynnos$ci z pozostatymi obrazkami.

"’

8. Uczniowie pracujg w parach. Za pomoca wycietych kart obrazkowych z kart pracy graja w
gre ,,What’s missing?” z kolega/kolezanka z tawki.

9. Dzieci wykonuja zadanie na karcie pracy. Maja odnalez¢ na obrazku ukryte jedzenie lub
picie, pokolorowac je zgodnie ze wskazowkami i nazwac.

10. Nauczyciel omawia pracg domowa i1 zegna si¢ z uczniami.
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