PAKIET 90, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 90, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_90, do zastosowania z: uczen_2_90 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Na nartach (469 _mat_na nartach), Food and drinks
(533_um_food and drinks), I like/I don’t like (520_mn_I like, I don’t like)

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie”

Temat: Wesole i zdrowe ferie zimowe

Cele edukacyjne:

e utrwalenie wiedzy na temat bezpieczenstwa podczas organizowania zabaw zimowych
1 zachowania si¢ na drodze zima,

¢ doskonalenie umiejetnosci uktadania i zapisywania kodeksu bezpieczenstwa,
¢ doskonalenie umiejetnosci tworzenia zdan rozkazujacych,
e ksztalcenie umiejetnosci zamiany zdan rozkazujacych na zdania oznajmujace,
e ksztalcenie umiejetnosci dopasowywania przyimkéw do rzeczownikow,
o ksztalcenie umiejetnosci projektowania znakdéw ostrzegawczych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zachowuje si¢ bezpiecznie podczas zabaw zimowych i podczas poruszania si¢ po
drodze zima,

e uklada 1 zapisuje w formie zdan rozkazujacych kodeks bezpieczenstwa,
e tworzy zdania rozkazujace,
e zamienia zdania rozkazujace na zdania oznajmujace,
e dopasowuje przyimki do rzeczownikow,
e projektuje znak ostrzegawczy.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia..

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Tam rozmawia z nimi o tym, jak
si¢ nalezy zachowywaé, aby w czasie zabaw zimowych nie ulec Zadnemu wypadkowi.
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Uczniowie podaja przyklady niebezpiecznych 1 bezpiecznych zachowan, w tym na
drodze/chodniku podczas zimowego spaceru, kiedy pada $nieg i widocznos¢ jest ograniczona.

2. Nauczyciel proponuje uczniom zabawe pt. ,,Roboty”. Uczniowie dobierajg si¢ w pary.
Jeden z ucznidw staje sie ,robotem”, a drugi wydaje mu polecenia w formie zdan
rozkazujacych (np. Podnie$ ksigzke!). Zadaniem ,robota” jest wykonanie polecenia,
a nastepnie powiedzenie go w formie zdania oznajmujacego (np. Prosze, podnies ksigzke). Po
pieciu poleceniach uczniowie zamieniajg si¢ rolami.

3. Uczniowie wracaja na miejsca 1 wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Przy zadaniu 2
nauczyciel informuje uczniéw, ze kodeks musi mie¢ forme¢ zdan rozkazujacych. Tworzy go
cala klasa — chetni uczniowie zapisujg punkty na tablicy. Na koniec uczniowie przepisuja
kodeks do kart pracy.

4. Uczniowie wykonuja kolejne polecenia z karty pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie”

Temat: Wesole i zdrowe ferie zimowe

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci odezytywania danych z tabeli oraz zapisywania danych
w tabeli,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ kalendarzem,
e ksztalcenie umiejetnosci wykonywania obliczen kalendarzowych,
e ksztalcenie umiejgtnosci przedstawiania danej liczby w postaci iloczynu, sumy,
roznicy,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e odczytuje dane z tabeli oraz zapisuje dane w tabeli,
e postuguje si¢ kalendarzem,
e wykonuje obliczenia kalendarzowe,

e przedstawia dang liczb¢ w postaci iloczynu, sumy, réznicy,
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e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: gry (kotko i krzyzyk, bingo, domino, ,,Piotrus”), drobne przedmioty
(np. kamyki), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Na nartach.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci dobierajg si¢ w pary i wybierajg gre: domino, ,,Piotrusia”, bingo lub kotko i krzyzyk.
Nastepnie graja (wszystkie gry z wyjatkiem domina byly juz na wczesniejszych zajgciach).

2. Uczniowie siadaja w grupach i kolejno opowiadaja sobie nawzajem, co planujg (lub
chcieliby) robi¢ w ferie.

3. Dzieci wracaja na swoje miejsca. Czytaja polecenie 1, a nauczyciel prosi o przypomnienie
znaczenia poje¢: suma, rozmica 1 iloczyn. Dla ulatwienia prowadzacy moze rozdac¢ np.
kamyki, ktore dzieci beda rozktadaé, aby odczytaé¢ rozwigzanie. W wiekszosci przyktadow
jest kilka poprawnych mozliwos$ci. Na koniec ochotnicy zapisujg swoje propozycje na tablicy.

4. Dzieci wykonujg obliczenia do zadania 2 i 3. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen. Na koniec prosi o zapisanie na tablicy
rozwigzan za pomocg dodawania i mnozenia.

5. Dzieci wykonuja zadanie 4. Nauczyciel przypomina o tym, ze daty mozna zapisa¢ na kilka
sposobow. Prowadzacy wskazuje osoby, ktore podchodza do tablicy i zapisuja na niej
odpowiedzi. Na koniec dzieci czytajga swoje propozycje pytan.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na nartach. Wybrani uczniowie podchodzg
do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa II, zaje¢cia komputerowe, krag tematyczny ,,W rodzinie”

Temat: Wesole i zdrowe ferie zimowe

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Word,
e doskonalenie umiejetno$ci wstawiania obiektow graficznych do pliku programu Word,
e Kkorzystanie z narzegdzia przytnij,
e doskonalenie umiejetnosci zapisywania zdan w programie Word,
e doskonalenie umiejetnosci zapisywania plikéw na komputerze,
¢ doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wstawia obiekty graficzne do programu Word,
e Kkorzysta z narzgdzia przytnij do obrobki obiektow graficznych w programie Word,
e zapisuje zdania w programie Word czcionkg o r6znych krojach, wielkos$ci 1 barwie,
e zapisuje plik w folderze w komputerze,
e planuje wymarzony dzien ferii.
Metody: metoda ¢wiczeniowa.
Formy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.
Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel prosi uczniow, aby pomysleli o jednym wymarzonym dniu ferii — co chcieliby
robi¢, np. o ktorej chceieliby wstaé, co by chcieli zjes¢ itd. Prosi, aby pomysleli o tym dniu w
porzadku od rana do wieczora.

2. Nastepnie uczniowie wlaczajg komputery, otwierajg plik programu Word i zapisujg go w
swoim folderze na komputerze.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zapisali przebieg swojego wymarzonego dnia w pliku
Worda. Mogg to zrobi¢ hastami, np. Pobudka o 11.00, Sniadanie o 12.00 itd.

4. Najlepsze chwile dnia uczniowie zapisujg czcionkg o innych kroju, wielkosci i kolorze.

5. Nastgpnie uczniowie wstawiaja do pliku wybrany obrazek graficzny i1 pod okiem
nauczyciela uczg si¢ go formatowaé¢ za pomocg narzedzia przytnij.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”.
Temat: I like chips but I don’t like rice

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parze,
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stosuje stownictwo zwigzane z jedzeniem,
e wspolpracuje w parze,
e $piewa piosenke,
e rozroznia wyrazenia: | like/l don 't like i je stosuje,
e czyta wypowiedzi i uzupeknia tabele brakujacymi informacjami,
e korzysta z nowoczesnych technologii,
e zadaje pytania, odpowiada na pytania na temat jedzenia, ktore lubi.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda TPR, metoda audiolingwalna, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca w parach, praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce
multimedialne: Food and drinks, 7 like/I don 't like.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel powtarza stownictwo z poprzedniej lekcji. Prosi uczniéw, aby pracowali
w parach i przez jedng minut¢ wymienili jak najwigkszg liczbe stow zwigzanych z jedzeniem.
2. Prowadzacy prosi chetnych uczniow, aby podali stowa zwigzane z jedzeniem i piciem oraz

ich znaczenie i ¢wiczy wymowe wyrazow poprzez ich wspolne powtarzanie.

3. Nauczyciel ttumaczy, ze bedzie wypowiadat szeptem stowa zwigzane z jedzeniem poznane
na poprzedniej lekcji. Zadaniem uczniéw bedzie odczytanie z ruchu warg nauczyciela, jakie
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stowo wypowiada. Nauczyciel moze zaprosi¢ uczniow do wypowiadania stow szeptem
zamiast niego.

4. Nauczyciel odtwarza piosenke (pomoc multimedialna Food and drinks) i zacheca uczniow
do wstania i wspdlnego $piewania piosenki o jedzeniu. Zacheca tez do pokazywania stowa
,»Yummy” za pomocg gestu (glaskania si¢ po brzuchu na znak, ze im smakuje).

5. Prowadzacy wypowiada zdanie: ,,I like chips. Yummy!” i glaszcze si¢ po brzuchu.
Nastepnie wypowiada zdanie: ,,I don’t like chicken. Yuk!”. Przy tym zdaniu mina nauczyciela
wskazuje na to, ze czego$ nie lubi/co$ mu nie smakuje.

6. Nauczyciel mowi: ,,I like chips (przy tej czeSci zdania usmiecha si¢ i wskazuje na obrazek z
frytkami) but 1 don’t like chicken” (przy tej cze$ci zdania nauczyciel ma ming smutng
1 wskazuje na obrazek przedstawiajacy kurczaka). Prowadzacy prosi ucznidow, aby zwroécili
uwage na karty pracy. Wspolnie z uczniami omawia obrazek w zadaniu 1
i ttumaczy/przypomina znaczenie wyrazen: ,,I like/I don’t like”.

7. Uczniowie wykonujg zadanie (pomoc multimedialna [ like/I don’t like) na tablicy
interaktywnej/tabletach i na kartach pracy. Uczniowie maja przeczyta¢ wypowiedzi dzieci
o jedzeniu, ktére lubig, oraz o jedzeniu, ktorego nie lubig. Nastgpnie uzupeiniaja tabele
wlasciwym rysunkiem. Dzieci wykonujace zadanie na tablecie czytaja zdania 1 przeciagaja
obrazek przedstawiajacy dane jedzenie w odpowiednie miejsce w tabeli.

8. Nauczyciel pisze zdanie na tablicy: ,,I like... but I don’t like...”. Nast¢pnie informuje
ucznidw, ze maja ustnie uzupetni¢ to zdanie informacjami prawdziwymi na wlasny temat.
Prowadzacy prosi ochotnikow, aby podzielili si¢ z resztg klasy swoimi zdaniami.

9. Uczniowie wykonujg zadanie na kartach pracy. Maja rozwigzaé¢ labirynt, dowiedzie¢ si¢
1 nazwac, co lubia, a czego nie lubig dzieci: Tara, Ada, Jas, Sam, Emma i Jimmy.

10. Dzieci wykonuja kolejne zadanie w karcie pracy. Rysuja jedzenie, ktore sami najbardziej
lubig jesc¢.
11. Zabawa: ,,Find a partner” (,,Znajdz partnera”). Nauczyciel informuje uczniéw, ze moga

wstac 1 poruszac si¢ po klasie. Majg znalez¢ osobe, ktora w ramce na karcie pracy narysowata
to samo jedzenie.

12. Nauczyciel omawia pracg domowa i zegna si¢ z uczniami.
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