PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 91, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_91, do zastosowania z: uczen 2 91 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kto jest kim w filmie? (532_mn_kto jest kim w filmie?),
Seans filmowy (470_mat_seans filmowy), Zegary (471_mat_zegary).

Klasa II, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Pomysly na dlugie, zimowe wieczory”

Temat: Zabawa w kino

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci radzenia sobie z nudg i rozleniwieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia map skojarzen,

e (¢wiczenie umiejetnosci tworzenia listy zaje¢, ktore mozna wykonywaé w wolnym
czasie,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
¢ doskonalenie umiejetnos$ci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi zorganizowac sobie zajecia W wolnym czasie,
e wie, ze rozleniwienie nie jest dobrg cecha,
e tworzy mapy skojarzen do wyrazow nuda, rozrywka,
o uklada liste¢ zaje¢¢, ktdore mozna wykonywac¢ w wolnym czasie,
e Kkorzysta z ciekawych stron z zadaniami matematycznymi,
e rozwigzuje zadania matematyczne z podanej strony internetowej,

e konstruuje tabele wedlug wlasnego pomystu.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: dla grup: arkusze kolorowego papieru, mazaki, kredki, nozyczki, stare
czasopisma dla dzieci, foldery turystyczne, czasopisma sportowe, klej, adresy sprawdzonych
stron internetowych z zadaniami matematycznymi dla dzieci, tablety.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy wyraz nuda. Pyta uczniéw, czy zdarza im si¢ nudzi¢ i czy
lubig si¢ nudzi¢, co oznacza dla nich nuda. Uczniowie tworza map¢ skojarzen z tym wyrazem
(np. spanie, snucie si¢ bez celu po domu, brak pomystow).
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2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, czy nudzi¢ si¢ oznacza to samo, co by¢ leniwym. Czy
lenistwo jest dobra cecha? Co mozna zrobi¢, aby si¢ nie nudzi¢? Zapisuje na tablicy stowo
rozrywka. Uczniowie tworzg mapg skojarzen z tym stowem (np. kino, plac zabaw, sport).

3. Uczniowie pracuja w grupach. Maja do dyspozycji arkusze kolorowego papieru, mazaki,
kredki, nozyczki, stare czasopisma, klej. Ich zadanie polega na tym, aby ustali¢ w grupie co
najmniej 10 sposobdw na pozbycie si¢ nudy 1 aktywnos$¢, a nastepnie przedstawi¢ je w formie
kolorowej listy.

4. Po zakonczeniu pracy grupy prezentujg swoje listy 1 wybieraja najciekawsze propozycje.

5. Nauczyciel rozdaje grupom tablety i adresy ciekawych stron internetowych z zadaniami
matematycznymi. Uczniowie wchodza na strony i oceniajg je. Konstruujg wedlug wlasnego
pomyshu tabelg, w ktorej zapisuja plusy i minusy stron, ktére odwiedzaja. Na koniec grupy
odczytuja swoje oceny. Jezeli wystarczy czasu, moga dyskutowaé o tym, czy rzeczywiscie
dana strona ma wigcej minusow niz plusow. Nauczyciel na zakonczenie pyta uczniéw, czy
testowanie np. ksigzek lub stron internetowych i dyskutowanie o nich z kolegami nie jest
réwniez sposobem na pozbycie si¢ nudy.

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Pomysly na dlugie, zimowe wieczory”

Temat: Zabawa w kino

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat,
e zapoznanie z zawodami zwigzanymi z kinem,

e ksztalcenie umiejetnosci przyporzadkowywania rodzaju wykonywanej pracy
poszczegolnym ludziom Kina,

e ksztalcenie umiejetnosci redagowania scenariuszy filmowych na podstawie historyjki
obrazkowej,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi umiejetnie wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,

e zna zawody zwigzane z kinem (rezyser, scenopisarz, producent, charakteryzator,
operator kamery, operator dzwigku, scenograf),
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e potrafi przyporzadkowac rodzaj wykonywanej pracy poszczeg6lnym ludziom Kina,

e potrafi redagowac scenariusz filmowy na podstawie historyjki obrazkowej,
e posluguje si¢ nowoczesnymi technologiami.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, szeregowanie promyczkowe, metoda ¢wiczeniowa,
elementy dramy.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Kto jest kim w fimie?, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, kKolorowe Kkartki i plansza do uszeregowania
promyczkowego.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekeji nauczyciel proponuje uczniom rozwigzanie krotkiej krzyzowki, ktorej
hastem jest kino. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, ze nie tylko ogladanie filméw moze
by¢ sposobem na nude, ale jest nim takze zapoznanie si¢ z pracg ludzi kina, wymyS$lanie
wiasnych scenariuszy czy interesowanie si¢ historig kina i filmu. Uczniowie wypowiadajg si¢
na ten temat i podaja nazwy zawodoéw zwigzanych z kinem, o jakich styszeli.

2. Nastepnie nauczyciel wspolnie z uczniami ustala wykaz osob pracujacych nad powstaniem
filmu z zastosowaniem techniki uszeregowania promyczkowego.

3. Podczas rozmowy nauczyciel zwraca uwage na wiasciwe przyporzadkowanie rodzaju
wykonywanej pracy poszczegolnym ludziom kina. Nastgpnie nauczyciel poleca uczniom
wykonanie polecenie 2, 3 i 4 z karty pracy.

4. Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni relaksacyjnej, gdzie proponuje
zabawy dramowe zwigzane z filmem i tworzeniem filméw wykorzystujace takie pojgcia jak: rezyser,
aktor, scenariusz. W tym celu dzieli uczniéw na trzy grupy, z ktorych kazda losuje jedno pojecie.
Grupy maja czas na zaplanowanie scenki i podzial rol. Nastgpnie poszczegélne grupy prezentuja
przygotowane przez siebie scenki. Pozostali uczniowie je ogladaja nagradzajg brawami.

6. Nauczyciel zadaje uczniom pracg domowa.

7. Na zakonczenie nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Kto jest kim w filmie? Chetni
uczniowie wykonuja zadanie z tej pomocy.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Pomysly na dlugie, zimowe wieczory”

Temat: Zabawa w kino

Cele edukacyjne:

¢ doskonalenie umiejetnosci odczytywania informacji (z programu repertuaru
kinowego),

e ksztalcenie umiej¢tnosci wykonywania obliczen zegarowych,
e doskonalenie umiejetno$ci wykonywania obliczen iloczynéw w zakresie 30,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozktadu liczby na czynniki (z wykorzystaniem konkretow
i ilustracji),
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e odczytuje dane informacje (z programu repertuaru kinowego),
e wykonuje obliczenia zegarowe,
e oblicza iloczyny w zakresie 30,
e rozktada liczbe na czynniki (z wykorzystaniem konkretow i ilustracji),
e wspdlpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: ulotki z repertuarem kinowym, Kkarty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Seans filmowy, Zegary.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej rozdaje ulotki z repertuarem kinowym. Dzieci
ogladaja je, a pdzniej odpowiadaja na pytania:

e (Czego mozemy si¢ z nich dowiedziec?
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e Jak nalezy zachowywac si¢ w kinie?

¢ Kiedy mozna obejrze¢ film o tytule...?

e lle kosztuje bilet do kina?

e Co jeszcze trzeba doliczy¢ do kosztow wyjscia do kina?

2. Dzieci wracajg na swoje miejsca 1 wyznaczajg wyniki dziatan z zadania 1, wpisuja
odpowiednie litery i odczytuja hasto. Dla ulatwienia moga wyznacza¢ iloczyny metoda
symulacji (rysowanie kresek, zabawa kamykami lub patyczkami). Nauczyciel przechodzi
miedzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia, a na koniec wskazuje osoby,
ktére odczytuja hasto.

3. Dzieci dobierajg si¢ w pary i wspodlnie ustajg odpowiedzi do zadania 2 1 3. Nauczyciel
wybiera ucznidéw, ktorzy udzielaja odpowiedzi, zapisuja dziatania i wyniki na tablicy.

4. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i odpowiadaja na pytania z zadania 4, 5 1 6. Ochotnicy
czytaja odpowiedzi.

5. Dzieci na podstawie rysunku wyznaczaja odpowiedZ na pytanie z zadania 7. Nauczyciel
pyta:
o lle biletow Patrycja kupi za 20 ztotych?

e lle kolezanek dziewczynka moze zaprosic¢ do kina?

6. Uczniowie wymyslaja inne pytania zwigzane z repertuarem kina ,,Syriusz”. Ochotnicy
czytaja je glos$no, a pozostali wybieraja najciekawsze z nich.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Seans filmowy, a pdzniej kolejng — Zegary.
Wybrani uczniowie podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Pomysly na dlugie, zimowe wieczory”

Temat: Zabawa w kino

Cele edukacyjne:
e rozwijanie ogolnej sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy na §wiezym powietrzu,
e przestrzeganie zasad bezpiecznych zabaw na $niegu,
e wyzwalanie rado$ci i pozytywnych emocji,
e zwigkszanie odpornosci organizmu,
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zachowuje si¢ bezpiecznie podczas zabaw na $niegu,
e zgodnie bawi si¢ 1 wspOlpracuje z innymi.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: sanki, jabtuszka, lina, pitki.
Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Ustawienie w parach, w dwoch rzedach. Sprawdzenie ubioru do zabaw na $niegu.
Przypomnienie zasad poruszania si¢ po drodze. Rozmowa na temat bezpiecznych zabaw na
$niegu, zwrdcenie uwagi na miejsca, w ktorych mozna bezpiecznie bawi¢ si¢ zima. Wyjscie
z grupg poza teren szkoly, wybranie odpowiedniego miejsca do zabaw, ogrodzonego
i bezpiecznego.

2. Ustawienie si¢ w szeregu. Na sygnal wszyscy staja na jednej nodze, rgce wysunigte w bok,
wykonanie ,,jaskotki”, utrzymanie rownowagi.

3. Przejscie po roztozonej linie. Przejscie po lezacym pniu drzewa, z asekuracja nauczyciela.
4. Podziat ucznidow na dwie druzyny. Proba przeciagania liny na $niegu.

5. Uczniowie lepig duze kule $niezne i ustawiajg je w odleglosci 1-2 metrow od siebie.
Ustawiajg si¢ przed wyznaczong linig i slalomem, kopiac pitke noga, omijaja duze kule. Jezeli
nie ma $niegu, uczniowie wykorzystuja kamienie, patyki lub szyszki

6. Lepienie ze $niegu duzych kul i1 rzucanie w nie z odlegltosci 3—5 metréw pitka tak, zeby je
rozbi¢ (przy braku $niegu mozna ustawi¢ przeszkode z kamieni 1 patykow).

7. Zabawy na $niegu. Swobodne bieganie po S$niegu. Chodzenie po $ladach. Lepienie
batwana. Rzucanie si¢ $niezkami, ponizej pasa, w nogi. Lepienie kul $nieznych, duzych
1 matych.

8. Zjazdy na sankach, na jabtuszkach w wyznaczonych do tego miejscach.
9. Zbidrka. Zebranie sprzetu, powrdt do szkoty.
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