Ad@ i J@3 na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, klasa Il, pakiet 93, s.

pkacja
Q"Qo\oﬂlstycz,, o

ZKLASY: ...

Gry planszowe

1 ) Przeczytaj wyrazy od konca i zapisz hasto.

YRG EWOZSNALP

2 ) Uwaznie przeczytaj tekst opowiadania. Nadaj mu tytut.

Dzisiejsze popotudnie zapowiadato si¢ ciekawie. Do Bartka
mial przyj$c¢ kolega Rysiek, ktory Swietnie gra w szachy. Cwiczyt
od dawna, chodzit na zajecia do klubu osiedlowego, doskonale
znat zasady gry i mial opanowane wszystkie ruchy pionkami.
Bartek tez byl nieztym graczem. Czesto grat z dziadkiem, ktory
byt wspaniatym szachistg.

Gdy Bartek rozpoczat z Ryskiem gre, na poczatku wygrywat.
Jednak wkrotce to sie zmienito. Wygrywac zaczat Rysiek.
Oczywiscie grat zgodnie z regulami, potrafit wykorzystac
kazda sytuacje, by zdoby¢ przewage. Nie byto to zloSliwe
z jego strony, byt po prostu lepszy. Ale Bartek tego nie
chcial zaakceptowac. Przerwat gre, stracit pionki i powiedziat,
ze Rysiek oszukuje. Kolega, ktoremu zrobito si¢ bardzo przykro,
poszedt do domu.
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@ Odpowiedz na pytania.
a) Kto przyszedt do Bartka?

b) Co mieli robi¢ chlopcy?

c) Jak zachowat sie Bartek, gdy przegrat?

@ Wpisz wyrazy do odpowiednich kolumn tabeli.

mozesz, Bartek, kolega, list, musi, szachy, gra, pogodzi sig¢,
zrozumiesz, zgoda, zrozumienie, spor, konczy, ¢wiczy

Rzeczowniki Czasowniki

@ Dokoncz zdania.
Czasownik odpowiada na pytanie

Rzeczownik odpowiada na pytania
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Napisz list, w ktérym doradzisz Bartkowi, zeby przeprosit
kolege.
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Gry planszowe

@ Pomnoz oczka na kostkach. Nastepnie wpisz sylaby do tabelek
zgodnie z podanymi iloczynami. Odczytaj hasto.

my rzy gry
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2 ) Jas wymyslit gre planszowa pt. ,Gwiezdne szlaki”. Zasady gry
spisat ponizej. Zagraj w te gre z kolezankg lub kolegg.

Kosmiczny pojazd miat w 2 rzedach po 3 gwiezdne maty
stuzgce do rozbijania kosmicznych kamieni. Oblicz,

ile kosmicznych mat mial pojazd. Nastepnie przesun
pionek o tyle pol do przodu.

W tunelu kosmicznym o dlugosci 25 mil swietlnych
wystepowaly silne wstrzgsy. Pasazerowie kosmicznego
pojazdu musieli pokonac tunel odcinkami o dlugosci 5 mil
swietlnych. Ile byto takich odcinkow? Przesun si¢ o tyle
pol do przodu.

Niestety, pojazd kosmiczny musi uzupetnic paliwo.

Ma dwa puste zbiorniki po 14 | kazdy. Ile litrow paliwa
uzupetni? Skresl w wyniku cyfre jednosci i cofnij si¢ o tyle
pol, ile wskazuje liczba dziesiagtek.

Pewni mieszkancy kosmosu zapragneli wybrac si¢ na
wycieczke kosmicznym pojazdem. Jest ich 20. Czy starczy
dla nich miejsca, jezeli w pojezdzie sg 3 pomieszczenia

po 6 0sob kazde i 1 pomieszczenie dla 2 osob? Obliczenia
zajmuja Ci troche czasu, dlatego tracisz jedna kolejke.
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1) Obliczw pamieci. Polacz ramki strzatkami od najmniejszego
wyniku do najwiekszego.

6 -4
23
2-4 10 - 2
35 9-3
2 ) Uzupehij zdania czasownikami.
Ada czesto w gry planszowe.
Jej ulubiong gra ,Na jagody”. Ja$
szachy. sie tej
gry od pierwszej klasy.
Mlody naukowiec
3 Napisz, czy lubisz czy tez nie lubisz gra¢ w gry planszowe i dlaczego.
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