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Gry planszowe
Przeczytaj wyrazy od końca i zapisz hasło. 

Uważnie przeczytaj tekst opowiadania. Nadaj mu tytuł.

1

2

Y R G  E W O Z S N A L P

Dzisiejsze popołudnie zapowiadało się ciekawie. Do Bartka 
miał przyjść kolega Rysiek, który świetnie gra w szachy. Ćwiczył 
od dawna, chodził na zajęcia do klubu osiedlowego, doskonale 
znał zasady gry i miał opanowane wszystkie ruchy pionkami. 
Bartek też był niezłym graczem. Często grał z dziadkiem, który 
był wspaniałym szachistą.

Gdy Bartek rozpoczął z Ryśkiem grę, na początku wygrywał. 
Jednak wkrótce to się zmieniło. Wygrywać zaczął Rysiek. 
Oczywiście grał zgodnie z regułami, potrafił wykorzystać 
każdą sytuację, by zdobyć przewagę. Nie było to złośliwe 
z jego strony, był po prostu lepszy. Ale Bartek tego nie 
chciał zaakceptować. Przerwał grę, strącił pionki i powiedział,  
że Rysiek oszukuje. Kolega, któremu zrobiło się bardzo przykro, 
poszedł do domu.
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Odpowiedz na pytania. 

Wpisz wyrazy do odpowiednich kolumn tabeli. 

 Dokończ zdania.

3

4

5

a) Kto przyszedł do Bartka?

b) Co mieli robić chłopcy?

c) Jak zachował się Bartek, gdy przegrał?

możesz, Bartek, kolega, list, musi, szachy, gra, pogodzi się, 
zrozumiesz, zgoda, zrozumienie, spór, kończy, ćwiczy

Rzeczowniki Czasowniki

Czasownik odpowiada na pytanie  .

Rzeczownik odpowiada na pytania  .
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Napisz list, w którym doradzisz Bartkowi, żeby przeprosił 
kolegę.

6
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1 Pomnóż oczka na kostkach. Następnie wpisz sylaby do tabelek 
zgodnie z podanymi iloczynami. Odczytaj hasło.

Gry planszowe
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2 Jaś wymyślił grę planszową pt. „Gwiezdne szlaki”. Zasady gry 
spisał poniżej. Zagraj w tę grę z koleżanką lub kolegą. 

Kosmiczny pojazd miał w 2 rzędach po 3 gwiezdne maty 
służące do rozbijania kosmicznych kamieni. Oblicz,  
ile kosmicznych mat miał pojazd. Następnie przesuń 
pionek o tyle pól do przodu. 

W tunelu kosmicznym o długości 25 mil świetlnych 
występowały silne wstrząsy. Pasażerowie kosmicznego 
pojazdu musieli pokonać tunel odcinkami o długości 5 mil 
świetlnych. Ile było takich odcinków? Przesuń się o tyle 
pól do przodu. 

Niestety, pojazd kosmiczny musi uzupełnić paliwo. 
Ma dwa puste zbiorniki po 14 l każdy. Ile litrów paliwa 
uzupełni? Skreśl w wyniku cyfrę jedności i cofnij się o tyle 
pól, ile wskazuje liczba dziesiątek.

Pewni mieszkańcy kosmosu zapragnęli wybrać się na 
wycieczkę kosmicznym pojazdem. Jest ich 20. Czy starczy 
dla nich miejsca, jeżeli w pojeździe są 3 pomieszczenia 
po 6 osób każde i 1 pomieszczenie dla 2 osób? Obliczenia 
zajmują Ci trochę czasu, dlatego tracisz jedną kolejkę. 
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1

2

3

Oblicz w pamięci. Połącz ramki strzałkami od najmniejszego 
wyniku do największego. 

Uzupełnij zdania czasownikami.

Ada często  w gry planszowe. 

Jej ulubioną grą  „Na jagody”. Jaś 

 szachy.  się tej 

gry od pierwszej klasy.

Młody naukowiec

   Napisz, czy lubisz czy też nie lubisz grać w gry planszowe i dlaczego.

2 ∙ 3

2 ∙ 4

9 ∙ 3

6 ∙ 4 

10 ∙ 2

3 ∙ 5


