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Karolcia i jej przygody

@ Polacz koraliki od najmniejszego do najwiekszego. Odczytaj
i zapisz hasto.

@ Wyobraz sobie, ze masz niebieski koralik. Zapisz trzy swoje
zyczenia. Zacznij od najwazniejszego z nich.

I zyczenie

Il zyczenie

IIT zyczenie
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@ Zmien wypowiedzi wedtug wzoru.

O Karolci mowimy: Karolcia sama o sobie mowi:

styszata styszalam

wypowiedziata

stala si¢

zgubila

poszia

weszla

znalazta

wrocila

@ Dokoncz historyjke tak, jakby to Karolcia ja opowiadata.

Kiedys styszalam, jak mama zatowala, ze nie jestem starsza.
Wtedy moglabym jga wyrecza¢ w codziennych obowigzkach.
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Karolcia i jej przygody

1) Jak roztozy¢ 15 gier planszowych na 3 potkach, aby na kazdej
polce bylo ich tyle samo? Wykonaj rysunek i dokoncz obliczenia.

15:3 =

2 ) Jak rozdzieli¢ 24 pionki na 6 grup, aby w kazdej grupie byto tyle
samo pionkow? Podziel pionki na rysunku i zapisz obliczenia.

24:6 =

3 ) Jak podzieli¢ 21 uczniéw na 3 zespoty, aby w kazdym zespole bylo
tyle samo osob?

21:3 =
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4 ) Uczniowie klas drugich wymyslali gry planszowe: strategiczne,
logiczne, tematyczne i dydaktyczne.

Klasa 2a wymyslita 20 gier planszowych, tyle samo gier kazdego
rodzaju. lle gier jednego rodzaju wymyslita klasa 2a? Uzupelnij
rysunek pomocniczy i zapisz dziatanie.

GRY GRY
STRATEGICZNE TEMATYCZNE
GRY GRY
LOGICZNE DYDAKTYCZNE

Klasa 2b wymyslita 18 gier planszowych, po 6 gier kazdego
rodzaju. lle rodzajow gier planszowych wykorzystata klasa 2b?
Skorzystaj z rysunku i zapisz dzialanie.

Projekt wspéffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, klasa Il, pakiet 95, s. 5

K
\Q‘L;Jgielski
ke KARTA: .o

ZKLASY: ...

In the restaurant
@ Look, read and match. Popatrz, przeczytaj i dopasu;.

L

|

< 1‘

—

W’& weslarand 9

MENU

FOOD

D Chicken with rice
[ ] Soup 4,
D Pizza
[ ] Spaghetti 5.
D Fish and chips

DRINKS 6.

DWater
DTea 7
DJuice
[ Imilk
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@ Listen and put v in the right place. Postuchaj i wstaw v we
wlasciwym miejscu.

1. 1. 1.
2. ] 2. ] 2. ]

3.[ ] 3.[ ] 3.[ ]
1. 1. 1.1

2. ] 2. ] 2. ]

3. [ ] 3.[ ] 3.[]

@ Look. Popatrz.

ﬂ
_ [ Let’s study!
~
I like. - Lubie. I don'’t like. - Nie lubie.
I'd like... - Chcialbym.../Chcialabym...
Please. - Prosze. Thank you. - Dzigkuje.
N\ _J
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1) Complete the menu. Uzupeknij menu.

<
‘s reslarant
MENU

FOOD

Chicken with rice

Soup Fish and chips
Pizza
DRINKS
Water
............................ . Milk
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