PAKIET 98, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 98, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_98, do zastosowania z: uczen 2 98 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Marzenie Ady (477_mat_marzenie Ady).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zabawy i sporty zimowe”

Temat: L.yzwiarstwo i jazda na lyzwach

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci znajdywania wyrazow pokrewnych,

ksztalcenie umiejetnosci swobodnych wypowiedzi na temat dyscyplin sportowych,
w ktorych uzywane sg tyzwy,

ksztalcenie umiejetnosci ilustrowania historyjki zgodnie z kolejno$cia wydarzen,
ksztalcenie umiejgtnosci oceny zachowania bohatera i argumentowania swojej opinii,

ksztatcenie umiejetnosci nadawania obrazkom tytutéw w formie réwnowaznikow
zdan,

ksztatcenie umiejetnosci uktadania opowiadania z punktu widzenia bohaterow
historyjki,

doskonalenie umiej¢tnosci myslenia naukowego.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

dopisuje wyrazy pokrewne do wyrazu #zwy,

potrafi swobodnie wypowiada¢ si¢ na temat dyscyplin sportowych, w ktorych
uzywane sg lyzwy,

potrafi ilustrowac historyjke zgodnie z kolejnoscig zdarzen,
ocenia zachowanie bohatera i motywuje swoja opinig,
nadac¢ obrazkom tytuly w formie rownowaznikéw zdan,

uktada opowiadanie z punktu widzenia bohaterow historyjki.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, filmiki przedstawiajace jazde figurowa na tyzwach, nauke jazdy na tyzwach,
tyzwiarstwo szybkie, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, ilustracje przedstawiajace rozne rodzaje tyzew i tyzwiarstwa.

Uwaga: w ramach tej lekcji, jezeli jest taka mozliwo$¢, mozna wyjs¢ z uczniami na
lodowisko miejskie lub zaprosi¢ na lekcje dzieci, ktore trenujg tyzwiarstwo figurowe. Moga
one opowiedzie¢ o swoim rozktadzie dnia, treningach i jak sobie radzg w szkole.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji dzieci ogladajg na wybranych przez nauczyciela stronach internetowych
filmiki pokazujace jazde figurowa na tyzwach oraz nauke jazdy na tyzwach, poszczegodlne
kroki 1 figury, a takze tyzwiarstwo szybkie. Nauczyciel pyta uczniéw, czy te ich zdaniem
jazda na tyzwach jest tatwa czy trudna i czy im si¢ podoba. Zadaje tez pytanie, czy jezdza na
tyzwach i rozmawia z nimi na ten temat.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat dyscyplin sportowych, w ktorych uzywane sa
tyzwy, podaje nazwy tych dyscyplin. Pokazuje réwniez uczniom ilustracje przedstawiajace
roézne rodzaje tyzew 1 tyzwiarstwa.

3. Nauczyciel przypomina uczniom, czym s3 wyrazy pokrewne i ze dzigki nim mozna
stworzy¢ rodzing wyrazow. Uczniowie podaja przyktady rodzin wyrazéow, potem wykonuja
zadanie 1 z karty pracy.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy — rysuja historyjke obrazkowa zgodnie
z kolejnoscig zdarzen. Uczniowie oceniajg zachowanie bohaterow (np. czy Ja§ moze by¢
z siebie dumny, ze nauczyt Ade tak dobrze jezdzi¢ na tyzwach, czy Ada powinna byta da¢
wygra¢ Jasiowi zawody) | podajg argumenty przemawiajace za ich zdaniem.

5. Nastepnie uczniowie nadaja obrazkom w historyjce obrazkowej tytuty w formie
rownowaznikow zdan i zapisuja je w zadaniu 3 w karcie pracy. Nauczyciel wyjasnia, ze takie
tytuly nie zawieraja czasownikow.

6. Nauczyciel proponuje uczniom, by sprobowali opowiedzie¢ historyjke z punktu widzenia
bohaterow — Ady i Jasia. Nauczyciel moze przydzieli¢ te zadania podczas losowania. Potem
uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy.

7. Nastepnie uczniowie wykonujg 5 polecenie z karty pracy i1 dopisuja rzeczowniki zgodnie
z kategoria.

8. Nauczyciel zadaje i omawia pracg domowa.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zabawy i sporty zimowe”

Temat: L.yzwiarstwo i jazda na lyzwach

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych z wykorzystaniem
schematow graficznych: osi liczbowej, drzewek, grafow strzatkowych i tabel,

e ksztatcenie umiejetnosci rysowania drugiej potowy symetrycznego rysunku,
e Kksztalcenie umiejetnosci sprawdzania poprawnosci dzielenia na pomocg mnozenia,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e rozwigzuje zadania tekstowe z wykorzystaniem schematow graficznych: osi liczbowej,
drzewek, grafow strzatkowych i tabel,

e rysuje drugg potowg symetrycznego rysunku,

e sprawdza poprawnos$¢ dzielenia na pomocg mnozenia,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna: Marzenie Ady.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy (moze mie¢ przygotowane kartki z dziataniami, wyswietla¢
je na tablicy interaktywnej lub czyta¢) dziatania — mnozenie, dzielenie, dodawanie
i odejmowanie. W tym czasie dzieci chodzg po sali. Jesli wynik dziatania jest liczbg parzysta,
to wszyscy nasladuja jazde na tyzwach, a jesli nieparzysta — nasladuja ptywanie.

2. Dzieci wracajg na swoje miejsca. Nastepnie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Uczen
wskazany przez nauczyciela rysuje o$ 1 zaznacza dzialanie na tablicy.
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3. Nauczyciel ttumaczy, ze do tej pory poprawnosé dzielenia byta sprawdzana na lekcjach
przez mnozenie, ale mnozenie Mozna tez sprawdzaé przez dzielenie. Prowadzacy pisze kilka
przyktadéw na tablicy, a dzieci mu w tym pomagaja. Pdzniej uczniowie obliczaja wyniki
dziatan z zadania 2. Do kazdego przyktadu zapisujg takze sprawdzenie. Prowadzacy
wyznacza osoby, ktore dziatania i sprawdzenia zapisujg na tablicy. Na koniec dzieci
zaznaczajg réznymi kolorami: dzielne, dzielniki, czynniki, iloczyny i ilorazy.

4. Dzieci dobierajg si¢ w pary i wykonujg zadanie 3 i 4. Nauczyciel przechodzi mi¢dzy
tawkami 1 sprawdza poprawnos¢ wykonania obu polecen.

5. Uczniowie kolejno odczytuja dziatanie i jego wynik z tabelki w zadaniu 5. Kazdy okre$la,
czy jest on liczba wigksza, czy mniejsza od 12.

6. Prowadzacy przypomina, CO to jest symetria. Prosi, aby dzieci dla przypomnienia podaty
przyktady odpowiednich przedmiotéw. Na koniec uczniowie koncza rysunek z zadania 6.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Marzenie Ady. Chetni uczniowie podchodza
do tablicy i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa I1, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Zabawy i sporty zimowe”

Temat: Lyzwiarstwo i jazda na lyzwach

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawno$ci manualnej,

e rozwijanie kreatywnosci 1 tworczej wyobrazni,

e ksztaltowanie umiejetnosci uzywania réznych technik,

e poszerzanie wiedzy na temat roznych dyscyplin sportowych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e stosuje w swojej pracy rozne techniki,

e umieszcza postacie na rysunku, pokazujac je w ruchu,

e rozwija swoje zdolnosci manualne,

e poszerza wiadomosci na temat jazdy na tyzwach.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, zeszyt papieréow kolorowych, kolorowe kartki, biate kartki z bloku
technicznego formatu A3, klej, farby plakatowe, pasta do zebow, pedzelki, woda.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach przygotuja prace pt.. Jazda
figurowa na fyzwach. Wykorzystaja przy tym rozne techniki plastyczne.

2. Uczniowie przygotowuja biala kartke formatu A3 oraz zeszyt papierow kolorowych,
kolorowe kartki, klej i nozyczki.

3. Dzieci wycinajg i wydzieraja elementy o réoznych ksztattach do utworzenia kilku postaci
w ruchu jezdzacych na tyzwach. Nastepnie okreslaja potozenie elementéw na kartce. Planuja
tez pokazanie postaci blizszych 1 dalszych. PdzZniej przyklejaja na kartce przygotowane
elementy.

4. Uczniowie wykorzystuja farby i paste do zebow do namalowania tafli lodowiska. Dzieci
tacza oba skladniki. P6zniej nakladajg je na kartke papieru, rozcieraja pedzlem, palcami
1 wodg. Zwracajg tez uwage na Swiattocien.

5. Dzieci sprzatajg miejsca pracy.

6. Na koniec uczniowie prezentujg swoje prace, a nauczyciel wiesza je w wyznaczonym do
tego miejscu w sali.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Zabawy i sporty zimowe”

Temat: Lyzwiarstwo i jazda na lyzwach

Cele edukacyjne:

rozwijanie 0ogolnej sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy na §wiezym powietrzu,
e przestrzeganie zasad bezpiecznych zabaw na $niegu,
e wyzwalanie rado$ci i pozytywnych emocji,
e zwigkszanie odpornosci i hartowanie organizmu.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

zachowuje si¢ bezpiecznie podczas zabaw na $niegu,
e zgodnie bawi si¢ 1 wspolpracuje z innymi,
¢ nasladuje jazd¢ na tyzwach i na nartach,
e grana $niegu w unihokeja.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: kije do unihokeja, krazek do gry w unihokeja, bramki, szarfy w dwoch
kolorach.

Przebieg lekcji:

1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec¢. Przypomnienie zasad poruszania si¢ po drodze.
Rozmowa na temat bezpiecznych zabaw na $niegu, zwrdcenie uwagi na miejsca, w ktorych
mozna bezpiecznie bawi¢ si¢ zimg. WyjScie z grupa poza teren szkoly, wybranie
odpowiedniego miejsca do zabaw, ogrodzonego i bezpiecznego.

2. Zabawy skoczne. Skoki obunéz w dal z wyznaczonego miejsca. Skoki z rozbiegu w dal.
3. Nasladowanie jazdy na nartach biegowych krokiem posuwistym.
4. Nasladowanie jazdy na tyzwach. Wykonywanie w parach réznych figur tanecznych.

5. Wyznaczenie boiska do gry w unihokeja na $niegu. Podzial klasy na dwie druzyny.
Rozdanie szarf w dwoch kolorach. Wyznaczenie bramek i bramkarzy. Proba gry z krazkiem
do hokeja.

6. Zabawy na Slizgawce 1 na $niegu z asekuracja nauczyciela, w wyznaczonym, bezpiecznym
miejscu.

7. Zabawy na $niegu. Lepienie balwana. Rzucanie si¢ $niezkami, ponizej pasa, W NOgi.
Lepienie kul $nieznych, duzych i matych. Toczenie kul, rzuty, chwyty.

8. Zbiorka, powrdt do szkoty.
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