PAKIET 100, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 100, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_100, do zastosowania z: uczen_2_100 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Na sankach (479_mat_na sankach), Listening
(524_mn_listening)
Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zabawy i sporty zimowe”
Temat: Saneczkarstwo i zabawy z saneczkami

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ na temat saneczkarstwa na
podstawie filmu i relacji sportowych,

e doskonalenie umiejetno$ci wyraznego czytania tekstu,

e doskonalenie umiejetno$ci oceny postgpowania bohatera opowiadania z naciskiem na
wskazanie popetnionych btedow,

e ksztalcenie umiejg¢tnosci wymyslania innego przebiegu opowiadania z uzyciem
zgromadzonego stownictwa,

e doskonalenie umiejetnosci tworzenia rodziny wyrazow,

¢ doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania rodzajow (rzeczownik).
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi swobodnie wypowiada¢ si¢ na temat saneczkarstwa na podstawie filmu
i relacji sportowych,

e czyta ptynnie tekst,

e potrafi oceni¢ postgpowania bohatera opowiadania z naciskiem na wskazanie
popetionych btedow,

e wymysla inny przebieg opowiadania z Uzyciem zgromadzonego stownictwa,
e tworzy rodzing wyrazow do wyrazu sanki,
e grupuje rzeczowniki wedtug rodzaju.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, fragmenty filméw i relacji sportowych zwiagzanych z saneczkarstwem, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Tak jak na poprzedniej lekcji, uczniowie zgaduja, o jakiej dyscyplinie sportowej beda
rozmawiali na podstawie hasta z zadania 1 z karty pracy. Nastepnie tworzg rodzing wyrazow
do wyrazu sanki (zadanie 2).
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2. Nastepnie nauczyciel odtwarza fragmenty filmow 1 relacji sportowych zwigzanych
z saneczkarstwem. Rozmawia z uczniami nt. tej dyscypliny sportu.

3. Nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie opowiadania pt. Nic si¢ nie stato (zadanie 3
z karty pracy). Przypomina o wiasciwej intonacji. Nastepnie rozmawia z uczniami o tresci
opowiadania. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z Karty pracy.

4. Nastepnie uczniowie oceniajg postepowania bohatera opowiadania, Romka, z naciskiem na
wskazanie popetnionych btedow. Podaja swoje propozycje tego, jak powinien si¢ zachowac.
Nauczyciel zapisuje na tablicy propozycje dziatan i wypowiedzi uczniow.

5. Uczniowie ustnie konstruujg inny przebieg opowiadania z uzyciem zgromadzonego
stownictwa.

6. Nastepnie uczniowie wykonuja 5 polecenie z karty pracy, w ktorym wpisuja do tabeli
rzeczowniki zgodnie z podang kategorig. Nauczyciel przypomina o konieczno$ci dbania
0 poprawny zapis.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zabawy i sporty zimowe”

Temat: Saneczkarstwo i zabawy z saneczkami
Cele edukacyjne:

e poglebianie rozumienia dzielenia jako podziatu liczb na rowne czg¢sci,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych z wykorzystaniem
rysunkéw 1 schematow graficznych,

e ksztalcenie umiejetnosci odmierzania pltynéw réznymi miarkami,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ okre§leniami: litr, pof litra, éwier¢ litra
i zapisem skrotowym 1 1,

e Kksztalcenie umiejetnosci obliczania dziennego zuzycia wody,
e rozwijanie logicznego myslenia,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozumie, ze dzielenie oznacza podziat na rowne czg¢sci,
e rozwigzuje zadania tekstowe z wykorzystaniem rysunkow i schematow graficznych,
e odmierza ptyny réoznymi miarkami,
e postuguje si¢ okresleniami: litr, pol litra, ¢wieré litra 1 zapisem skrotowym 1 |,

e potrafi obliczy¢ dzienne zuzycie wody,
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¢ potrafi mysle¢ logicznie,

e wspotpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: dla grup: pojemniki litrowe oraz po pot i éwier¢ litra, kartki z dwoma
grafami, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, kKomputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Na sankach.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie w grupach przelewaja wod¢ z pojemnika litrowego do pojemnikow:
e potlitrowych,
e c¢wierclitrowych,
e jednego potlitrowego i dwoch ¢wierclitrowych.

2. Dzieci w parach wykonujg zadanie 1 i 2 z Kkarty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy
tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen.

3. Uczniowie samodzielnie wykonuja obliczenia w zadaniu 3. Nauczyciel wyznacza osobe,
ktéra zapisuje dzialanie i sprawdzenie na tablicy.

4. Dzieci zaznaczaja zuzycie wody na wykresie z zadania 4. Wybrany uczen konczy
rysowanie na tablicy. P6zniej nauczyciel pyta, w jaki sposob mozna zmniejszy¢ zuzycie wody
w domu.

5. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazda dostaje kartk¢ z dwoma grafami:

Nastepnie prowadzacy ttumaczy, na czym polega zadanie:

e w pierwszym grafie trzeba wpisa¢ liczby: 1, 2, 4, 5 tak, aby w kazdej linii poziomej
1 pionowej suma liczb byta nieparzysta,

e w drugim grafie trzeba wpisac liczby: 1, 3, 5, 7 tak, aby w linii pionowej i poziomej
byta liczba parzysta.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Na sankach. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Zabawy i sporty zimowe”

Temat: Saneczkarstwo i zabawy z saneczkami

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z programu Word,
e doskonalenie umiejetnosci pisania na klawiaturze,
¢ doskonalenie umiejetnosci korzystania z zewngtrznego nosnika pamigci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e uzupelia w programie Word zdania dotyczace sportow zimowych,
e postuguje si¢ klawiatura,
e wstawia obiekty, postugujac si¢ narzedziem wstawianie — obrazy (Clipboard),
e korzysta z zewnetrznego nosnika pamigci.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, tekst z lukami dotyczacy
sportow zimowych, przygotowany przez nauczyciela w programie Word, nagrany na
zewngtrznych nos$nikach pamigci, opcjonalnie: drukarka i papier do drukowania.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidow, aby wiaczyli komputery. Nastepnie uczniowie przegrywaja tekst

z zewnetrznego no$nika pamigci do swojego folderu.

2. Uczniowie otwieraja plik z tekstem. Nauczyciel ttumaczy im, Ze ich zadanie polega na
przeczytaniu tekstu i uzupetnieniu go wlasciwymi wyrazami.

3. Uczniowie pracuja samodzielnie. Po zakonczonej pracy che¢tni odczytuja, w jaki sposob
uzupetnili tekst.

4. Nauczyciel prosi uczniow, aby ozdobili swoje teksty obrazkami, postugujac si¢ narzgdziem
wstawianie.

5. Na koniec zaje¢ nauczyciel moze wydrukowac ozdobione teksty 1 powiesi¢ je na gazetce
klasowe;j.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Food”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parze,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e utrwalanie wyrazéw poznanych w klasie pierwszej,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stucha uwaznie polecen nauczyciela i reaguje na nie,
e czyta wyrazy i wkleja wlasciwy obrazek,
e wspolpracuje w parze,
e shucha nagrania i wstawia V lub X,
e uklada zdania z rozsypanych elementdw,
e graw bingo,
e utrwala wyrazy poznane w klasie pierwszej,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: zabawa, metoda komunikacyjna, gra, metoda zadaniowa, stuchanie, gra bingo,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Listening, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zabawy. Prosi jednego ucznia, aby wymienil wyraz
zwigzany z jedzeniem, poznany na ostatnich lekcjach, nastepnie prosi kolejng osobg, aby
powtorzyla stowo wypowiedziane przez poprzednika i dodata do niego inny wyraz.
Prowadzacy powtarza ¢wiczenie z kolejnymi uczniami, dopdoki s oni w stanie wymieni¢ we
wiasciwej kolejnosci wszystkie podane wyrazy.
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2. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam pocigg. Nauczyciel mowi:
,Look! It’s a train!”. Nastepnie przypomina uczniom, ze wagoniki w pociaggu zawieraja
stowa, ktorych uczyli si¢ na ostatnich lekcjach jezyka angielskiego. Stowa dotycza jedzenia
I picia. Nauczyciel informuje uczniow, ze stowa w wagonikach sg dla nich podpowiedzig.
Dzieci maja odczyta¢ wyrazy i wklei¢ w poszczegdlne miejsca obrazki, ktore wycinaja z tej
samej karty pracy. Nastepnie nauczyciel sprawdza w formie ustnej poprawnos¢ uzupetienia
wagonikéw obrazkami.

3. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktora powstata w wyniku uzupetienia pociggu
obrazkami. Uczniowie w parach grajag w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie
grupy (np. rzad po prawej stronie to grupa 1, a rzad po lewej stronie to grupa 2). Nastepnie
rzuca kostkg dla poszczegdlnych grup, a uczniowie mowia, co jest na polu, na ktorym staneli.

4. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy lub na tablecie/tablicy interaktywnej. Majg
wystucha¢ 10 stéw 1 wstawi¢ znak V lub X w kwadraciku znajdujacym si¢ przy kazdym
obrazku. Dzieci shuchajg nagrania dwukrotnie, a nastepnie wspolnie sprawdzaja poprawnosc¢
wykonanego zadania z tablicg interaktywna.

Tekst do zadania:
1. tea, 2. rice, 3. water, 4. juice, 5. restaurant, 6. cereal, 7. chips, 8. pizza, 9. menu, 10. soup

6. Nauczyciel prosi ucznidw o wyjecie elementéw wycigtych na poprzednich zajeciach
z pomocy kartonowych. Uczniowie, pracujgc w parach, ukladaja zdania z uzyciem
sformutowan: ,,I’d like/I like/I don’t like”. Nauczyciel prosi ochotnikéw o odczytanie zdan.

7. Nauczyciel pokazuje uczniom malg plansze do gry w bingo, ktéra znajduje si¢ na kartach
pracy ucznidw, i thumaczy im zasady gry. Uczniowie wybierajg trzy mate elementy, ktore
mogg postuzy¢ im jako pionki do gry (moze to by¢é gumka, zatyczka od dlugopisu lub
flamastra i temperowka). Prowadzacy mowi, aby uczniowie wybrali trzy stowa na planszy
1 ustawili na nich swoje pionki. Nastepnie nauczyciel wymienia slowa zwigzane z jedzeniem,
piciem lub positkami, ktore wida¢ na planszy. Gdy uczen ustyszy trzy wyrazy, ktore wybrat,
krzyczy: ,,Bingo!” i wygrywa. Nauczyciel moze uzywaé catych zdan lub pojedynczych
wyrazow, np. ,,Lunch/What do you like for lunch?”. Po skonczeniu zabawy uczniowie
dokonujg samooceny, rysujac buzke w wyznaczonym do tego miejscu na karcie pracy pod
planszg do gry w bingo. Nauczyciel Zzegna si¢ z uczniami.
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