PAKIET 103, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 103, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_103, do zastosowania z: uczen_2_ 103 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Brakujgce planety (482_mat_brakujace planety).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Tydzien badacza”

Temat: Poznajemy Uklad Sloneczny

SCENARIUSZ ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e przypomnienie tworczosci Wandy Chotomskiej,
e wprowadzenie lektury: Dzieci pana Astronoma autorstwa Wandy Chotomskiej,

e przypomnienie i rozszerzenie wiadomosci o Uktadzie Stonecznym i cialach
niebieskich,

e wprowadzenie wiadomo$ci na temat Mikotaja Kopernika,
e - wprowadzenie wiadomos$ci na temat pracy astronoma i astronauty,

e doskonalenie umiejetno$ci pisania wielka literg nazw wtasnych planet i ciat
niebieskich,

e ksztalcenie umiej¢tnosci poprawnego zapisu wyrazow Z z, rZ i 0,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna tworczo$¢ Wandy Chotomskie;,
e wymienia bohaterow lektury Dzieci pana Astronoma,
e wie, czym jest Uktad Stoneczny, ma podstawowa wiedze¢ o kosmosie,
e wie, czym zajmujg si¢ astronom 1 astronauta oraz jakie warunki panujag w kosmosie,
e potrafi tworzy¢ rodzing wyrazow od wyrazu kosmos,
e poprawnie zapisuje wielka literg nazwy wtasne planet i ciat niebieskich,
e poprawnie pisze wyrazy z z, rz 1 o,
e pracuje metodg projektu.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, konkurs, prezentacja, metoda projektu.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, film edukacyjny na temat astronautéw i ich przygotowan do lotu rakieta
kosmiczng, kurtki i rgkawiczki dla czworga uczniow, dla czterech grup: patyki do
szaszlykoéw, makaron rurki, duze kartony z wycieta w jednej Sciance dziurka o $rednicy ok. 2
cm, nozyczki, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
drobne nagrody dla zwycigskiej grupy, np. naklejki ze stoncem.

Uwaga: kilka dni wczeéniej nauczyciel prosi grupe ch¢tnych uczniow (grupe badaczy)
o przygotowanie krotkiej prezentacji na temat Mikotaja Kopernika 1 Uktadu Stonecznego.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel informuje ucznidéw, ze w ramach tygodnia badacza wybiorg
si¢ w kosmos. Zadaje uczniom pytania, czy chcieliby by¢ astronautami i czy wiedza, jakie
warunki panuja w kosmosie. Czy latwo, czy trudno si¢ tam porusza¢? Uczniowie
odpowiadaja, po czym nauczyciel wlacza krotki film o przygotowaniach astronautow do lotu
w kosmos.

2. Po obejrzeniu filmu nauczyciel informuje dzieci, ze teraz zaczng si¢ naprawdeg
przygotowywaé do lotu w kosmos. Dzieli klas¢ na cztery grupy. Kazda grupa otrzymuje
karton, kurtke, rgkawiczki, makaron rurki i patyki do szasztykow. Prosi, aby dzieci
przypomnialy sobie zasady bezpieczenstwa w pracy z patykami. Nastgpnie informuje
ucznidw, ze ich zadaniem jest kolejno: a) nawleczenie makaronu na patyki, b) zdjecie
makaronu z patykow, c¢) dobranie si¢ w pary tak, by jedna osoba ubrata kurtke i rekawiczki,
a druga weszta do kartonu. Osoba ubrana w kurtke udaje, ze jest w kosmosie. Ma ze sobg
patyk i 6 makaronowych rurek. Przektada patyk przez dziurke w pudetku i nawleka na niego
kolejno makaroniki, a osoba w pudetku je odbiera. Wazne jest, aby ani jeden makaronik nie
spadl na podloge, poniewaz to tak, jakby jaki§ $mie¢ wpadt w przestrzen kosmiczng i mogt
w kazdej chwili spas¢ komu$ na Ziemi na glowe. Uczniowie bawig si¢ w astronautow,
a nauczyciel pilnuje bezpieczenstwa tych zabaw. Na koniec grupy typuja pary, ktore stang do
konkursu na to, ktéra pierwsza poda wszystkie makaroniki. Zwycigska druzyna otrzymuje
drobne nagrody (zabawe¢ opracowano na podstawie: D. Grinberg, 60 nowych eksperymentow.
Super zabawa!, Warszawa 2014).

3. Uczniowie wracajg na miejsca. Nauczyciel przypomina im tworczos¢ Wandy Chotomskiej.
Nastepnie uczniowie odgaduja hasto — tytul lektury, ktéra mieli przeczyta¢ w domu razem
z rodzicami. Dzieci wspoélnie z nauczycielem ustalaja, czym zajmuje si¢ astronom. Nastepnie
uzupehiaja w zeszycie lektur metryczke ksigzki Dzieci pana Astronoma.

4. Nastgpnie grupa badaczy z klasy prezentuje informacje o Mikotaju Koperniku i jego
dokonaniach. Wspdlnie z nig nauczyciel wyjasnia przystowie: Wstrzymat Stonce ruszylt
Ziemig, polskie go wydato plemi¢. Badacze zadaja pozostalym uczniom pytania dotyczace
Uktadu Stonecznego, na ktére mozna odpowiedzie¢ na podstawie lektury. W razie potrzeby
weryfikujg odpowiedzi.

5. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania
zadan.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Tydzien badacza”
Temat: Poznajemy Uklad Sloneczny
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e utrwalanie nazw planet Uktadu Stonecznego,

e ksztalcenie umiejgtnosci liczenia w pamigci i z uzyciem srodkéw graficznych,

e poglebianie rozumienia zwigzkéw miedzy mnozeniem a dzieleniem,

e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektu,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna nazwy planet Uktadu Stonecznego,

e wymienia nazwy planet w Ukladzie Slonecznym we wlasciwej kolejnosci od Stofica,

e liczy w pamigci i z uzyciem $rodkow graficznych,

e rozumie zwigzki miedzy mnozeniem a dzieleniem,

e pracuje metodg projektu,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne,
metoda projektu.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: obrazki przedstawiajace Uklad Stoneczny dla par (z nazwami planet,
wydrukowane na grubszych kartkach i rozcigte jak puzzle), karteczki z nazwami planet oraz
liczbami od 1 do 8, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Brakujgce planety.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Kazda otrzymuje obrazek we fragmentach przedstawiajacy
Uktad Stoneczny. Dzieci w parach ukladaja obrazek, a podzniej odczytuja nazwy planet
w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec uzupetniajg nazwy planet w zadaniu 1.
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2. Nauczyciel rozdaje dzieciom karteczki z nazwami planet — uczniowie uktadajg je we
wiasciwe]j kolejnosci. Pozniej prowadzacy pokazuje liczbe od 1 do 8, a dzieci podnosza
karteczke z nazwa planety, np. 1 — Merkury. Na koniec nauczyciel podnosi kartke z nazwa
planety, a dzieci pokazujg odpowiednig liczbg.

3. Uczniowie samodzielnie skreslajg gwiazdy w zbiorach w zadaniu 2. Ochotnik ttumaczy, ile
gwiazd nalezy skre$li¢ i dlaczego tyle.

4. Dzieci dopisujg zera w zadaniu 3 i dyskutujg na temat wiclkosci otrzymanej liczby.
Prowadzacy pyta, w jaki sposob mozna te liczbe zwickszy¢, a jak — zmniejszy¢.

5. Uczniowie wykonuja obliczenia w zadaniu 4 i taczg je z odpowiednig kometg. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore odczytuja dziatania i wyniki.

6. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Dzieci wspélnie dopisujg znaki w zadaniu 5. Prowadzacy
prosi, aby sformulowaly wniosek: PO czym poznamy, ktérego ze znakéw — mnoZenia czy
dzielenia — trzeba uzy¢? Uczniowie powinni odpowiedzie¢, ze mozna to wywnioskowaé po
liczbach: jesli wynik jest wigkszy od liczb w dziataniu — stosujemy mnozenie, a jesli mniejszy
od pierwszej liczby — dzielenie.

7. Uczniowie uzupetniaja graf z zadania 6. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

8. Dzieci uktadajg swoj graf. Pdzniej wymieniajg si¢ grafami z osobg z tawki i wykonujg
obliczenia. Na koniec nast¢puje ich prezentacja i Wszyscy wspdlnie wybierajg najcickawszy.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Brakujgce planety. \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa II, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,, Tydzien badacza”
Temat: Poznajemy Uklad Sloneczny
SCENARIUSZ ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawno$ci manualnej, utrwalanie poje¢ matematycznych,

e wykorzystywanie réznych technik,

e utrwalenie wiadomosci dotyczacych planet Uktadu Stonecznego,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi zagnie$¢ mas¢ solna,

e prawidlowo odmierza podane proporcje,

e wymienia nazwy planet Uktadu Stonecznego, pracuje metoda projektu.
Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa, metoda projektu.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, filmiki i zdjecia dotyczace Uktadu Stonecznego, sktadniki na mas¢ solng
(maka, sol, woda, olej), podktadka tekturowa, farby akrylowe, karteczki z nazwami planet,
klej, miarka, waga szalkowa.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie ogladajag na wybranych przez nauczyciela stronach internetowych filmiki
1 zdjecia dotyczace Ukladu Stonecznego i1 poszczegdlnych planet oraz ich wlasciwosci.
Nauczyciel porownuje wielko$¢ planet. Prowadzacy mowi uczniom, ze na dzisiejszych
zaj¢ciach wykonajg model Uktadu Stonecznego.

3. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela przygotowuja mas¢ solng. Wszystkie sktadniki
odmierzaja wedlug zapisanego na tablicy przepisu (tyle potrzeba sktadnikéw na jedng osobe):
ok. 1 szklanka maki, ok. 1 szklanka soli, ok. pot szklanki wody, ok. tyzka oleju. Dzieci
odmierzaja produkty za pomocg miarki i wazg za pomocg wagi szalkowej. Jesli masa bedzie
si¢ nadal lepita do rak, nalezy dodac jeszcze troche maki, a nastepnie dobrze wyrobi¢ mase.

4. Uczniowie formuja z ciasta kulki réznej wielkosci — zachowuja przy tym proporcje
wielkosci planet wzgledem siebie. Przykladowo, jesli Stonce bedzie wielkos$ci pitki do tenisa,
to Saturn 1 Uran powinny by¢ wielko$ci matego ziarenka pieprzu.

5. Dzieci uktadajag wyrobione kulki na podktadce tekturowej, najlepiej w granatowym
kolorze, w takiej kolejnosci, w jakiej wystepuja po sobie planety. Nastgpnie pod kazda kulka
przyklejaja karteczke z odpowiednig nazwa planety. Na koniec malujg wyschnigte kulki
1 sprzataja miejsca pracy.

7. Dzieci kolejno prezentujg swoje prace na forum klasy. Potem wybieraja wspoOlnie
najladniejsze planety i przygotowu;ja z nich instalacje, ktorag montuja w klasie.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Tydzien badacza”

Temat: Poznajemy Uklad Sloneczny

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy na §wiezym powietrzu,
e wyzwalanie radosci i pozytywnych emocji,
e przestrzeganie zasad bezpiecznych zabaw na $niegu,
e ksztatltowanie umiejgtnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi ulepi¢ kule $niegowa, batwana,
e przestrzega zasad bezpiecznej zabawy na $niegu,
e potrafi wspotpracowaé w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespolowa.
Srodki dydaktyczne: nie przewiduje si¢ zadnych $rodkow dydaktycznych.
Przebieg lekcji:
1. Powitanie, zbiorka. Przypomnienie wiadomosci na temat bezpiecznych zabaw na $niegu.

2. Lepienie balwana. Podziat na grupy, kazda grupa lepi swojego batwana. Wymyslony taniec
grup dookota balwana.

3. Chodzenie po $ladach za nauczycielem, za kolezanka/kolega. Chodzenie po $ladach
zwierzat: ptakow, kotow (opcjonalnie: tworzenie wlasnych $ladéw). Szukanie $ladow
1 zabawa w odgadywanie ,,Czyje to $lady?”.

4. Lepienie kulek $niegowych. Rzuty do obranego celu. Lepienie duzych kul $niegowych
w parach. Ustawienie ich w jednej linii i toczenie ich do wyznaczonej mety na czas.

5. Podziat klasy na grupy. Zabawa ,,Figury $niegowe”. Kazda grupa umawia si¢ mi¢dzy soba,
w tajemnicy przed innymi grupami, jaka figurg, postaé, zwierze ulepi ze $niegu. Prezentacja
I pokaz, odgadywanie, co przedstawia dana figura $niegowa.

6. Zabawa ,,Krazenie planet”. Uczniowie dzielg si¢ na 2 grupy. Jedna osoba w grupie jest
Stoncem, reszta — planetami i, jezeli uczniéw jest za duzo, ksi¢zycami tych planet. Planety
kraza wokot Stonica po narysowanych wczesniej na ziemi elipsach (sylwetka wyprostowana,
rgce wzdluz ciata, dionie lekko skierowane ku gorze, marsz malymi kroczkami,
wprowadzajacy ciato w lekkie bujanie). Zakonczenie zaj¢c.
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