PAKIET 105, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 105, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_105, do zastosowania z: uczen_2_105 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Dlaczego jabtka spadajg? (484_mat_dlaczego jablka
spadaja?), Sports song (535_um_sports_song).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,, Tydzien badacza”
Temat: Dlaczego jablko spada, czyli co to jest grawitacja?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU
Cele edukacyjne:

e wprowadzenie informacji na temat Isaaca Newtona,

e doskonalenie umiejetnosci cichego czytania ze zrozumieniem krotkich tekstow
popularnonaukowych,

e ksztalcenie umiejetno$ci wypowiadania si¢ na temat wlasnych doswiadczen,
e ksztalcenie umiejetnosci przeprowadzenia do§wiadczen,
e zapoznanie z pojeciami sita grawitacji, sita oporu, sita ciezkosci,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania sprawozdania,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektu.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, kim byl Isaac Newton,
e potrafi cicho czyta¢ ze zrozumieniem krotkie teksty popularnonaukowe,
e potrafi wypowiadac¢ si¢ nt. wlasnych doswiadczen,
e potrafi przeprowadza¢ w grupie do§wiadczenia zgodnie z instrukcja,
e zna pojecia sifa grawitacji, sita oporu, sita cigzkosci,
e wie, czym jest sprawozdanie,
e konstruuje sprawozdanie wspdlnie z innymi uczniami,
e pracuje metoda projektu.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektu.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, arkusz szarego papieru, mazak.

Uwaga: w przygotowaniu tej lekcji wazna jest pomoc nauczyciela fizyki, ktdry wraz z grupa
badaczy przekazuje uczniom informacje na temat grawitacji, wyjasnia, kim byt Isaac Newton,
wyjasnia pojecia sila grawitacji, sita oporu, sita cigzkosci 1 wykonuje do$wiadczenia
dotyczace grawitacji.
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Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom odgadnigcie i1 zapisanie hasta z zadania
1. Nastepnie zaprasza grupe badaczy pod kierunkiem nauczyciela fizyki, ktorzy opowiadaja
pozostatym uczniom na temat grawitacji oraz Isaaca Newtona. Wyjasnione zostaja pojecia
sita grawitacji, sita oporu, sita cigzkosci. Przy tej okazji nauczyciel pyta ucznidw, gdzie
mozna szuka¢ informacji na temat tych poje¢ (internet, stowniki, encyklopedie, podreczniki
i inne ksigzki, filmy). Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

2. Nastepnie uczniowie cicho odczytujg krotkie teksty popularnonaukowe z zadania 3 z karty
pracy. Nadajag im tytuly i odpowiadajg na pytania zwigzane z tre$cig tekstow (zadanie 4
z karty pracy).

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie okreslili, jak czytato im si¢ teksty z zadania 3. Czy byty
tatwe, czy trudne i co sprawiato najwigksza trudnos¢. Uczniowie na lekcji (lub w domu)
wykonujg zadanie 5 z karty pracy.

4. Prowadzacy informuje uczniow, ze w ten sposOb prawie konczg projekt pt. ,,Mtodzi
badacze”. Wspolnie z uczniami przypomina kolejne jego etapy i najciekawsze doswiadczenia
(uczniowie mogg je zapisa¢ na tablicy). Nastepnie wprowadza informacje na temat
sprawozdania (forma i tres¢). Uczniowie konstruujg sprawozdanie z projektu, ktore
nauczyciel zapisuje na arkuszu szarego papieru. Nauczyciel informuje ucznidow, ze
samodzielnie sprawozdanie beda pisa¢ na zaj¢ciach komputerowych. Sprawozdanie, ktore jest
zapisane na papierze, nauczyciel przepisze i zostanie ono (wraz ze zdjeciami, jezeli takie
powstaly) zamieszczone na stronie internetowej szkoty.

5. Nauczyciel prosi ucznidow, aby w domu przemysleli, co najbardziej im si¢ podobato
w projekcie i dlaczego, a co podobato im si¢ najmniej. Uczniowie majg tez oceni¢ swoje
zaangazowanie w projekt 1 przygotowa¢ pomysty, ktore mozna by wykorzysta¢ przy
podobnym projekcie w przysztosci. Oceny projektu uczniowie dokonuja na nastgpnych
zajeciach.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Tydzien badacza”

Temat: Dlaczego jablko spada, czyli czvm jest grawitacja?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan tekstowych za pomoca dziatan
z okienkiem,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan za pomocg grafow,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania zadan tekstowych do dziatan z okienkiem,

e ksztalcenie umiejgtnosci przeksztatcania zadan na mnozenie na zadania na dzielenie,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania tekstowe za pomocg dziatan z okienkiem,
e rozwigzuje zadania za pomocg grafow,
e uklada zadania tekstowe do dziatan z okienkiem,
e przeksztatca zadania na mnozenie na zadania na dzielenie,
e wspolpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karteczki z zadaniami na mnozenie (po jednej dla kazdej grupy), Karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Dlaczego
jabtka spadajq?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Przedstawiciel kazdego zespotu losuje jedno zadanie
na mnozenie, a grupa przeksztalca je na zadanie na dzielenie. W razie potrzeby prowadzacy
podaje najpierw przyktad takiej zamiany. Na koniec zespoty prezentujg efekty swojej pracy.

2. Uczniowie wracaja na Swoje miejsca. Nastepnie uzupelniajg dziatanie potrzebne do
rozwigzania i sprawdzaja poprawnos¢ wyniku w zadaniu 1 w karcie pracy. Nauczyciel
wyznacza osobg, ktora zapisuje dzialania na tablicy i dyktuje odpowiedz.

3. Dzieci obliczajg liczbe jabtek w zadaniu 2. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
I sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Na koniec wyznacza osobe, ktora czyta
odpowiedz.

4. Dzieci dobierajg si¢ w pary i wykonujg zadanie 3. Dla ulatwienia mogg zaczaé¢ od
rozktadania np. guzikéw lub rysunku. Na koniec wyznaczone przez prowadzacego osoby
zapisujg dziatania i wyniki na tablicy.

5. Dzieci (ciggle w parach) wymyslaja zadania do dzialan z polecenia 4. Nastepnie
przedstawiciele zespotow prezentuja swoje propozycje. Uczniowie wybieraja najciekawsze
Z nich i zapisuja je w karcie pracy.

6. Uczniowie wspoélnie ustalajg sposob rozwigzania zadania 5. Pozniej liczg jabtka czerwone
i zielone, a na koniec zapisujg dziatanie konieczne do rozwigzania. Nauczyciel przechodzi
miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Dlaczego jabtka spadajg? \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Tydzien badacza”
Temat: Dlaczego jablko spada, czyli czym jest grawitacja?
SCENARIUSZ ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z programu Word,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z klawiszy Delete i Backspace,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania sprawozdania,
e doskonalenie umiejetnosci wchodzenia na podang strong internetowa,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektu.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e Kkorzysta z programu Word,
e pisze tekst sprawozdania z projektu w programie Word,
e korzysta z klawiszy Delete i Backspace, w celu poprawienia btedow,
e korzysta z przegladarki internetowe;j,
e wchodzi na strong internetowg z programem do nauki bezwzrokowego pisania,
e pracuje metodg projektu.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda projektu.

Formy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy z dostepem do internetu dla kazdego ucznia,
adres strony internetowej z darmowym programem do nauki bezwzrokowego pisania,
sprawozdanie z projektu zapisane na arkuszu szarego papieru.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel prosi ucznidow, aby po uruchomieniu komputerow otworzyli przegladarki
internetowe 1 weszli na podany przez niego adres. Uczniowie przez okoto 10 minut ¢wicza

pisanie bezwzrokowe jako rozgrzewke przez pisaniem sprawozdania z projektu w programie
Word.

2. Uczniowie otwieraja plik w programie Word, zapisujag go w swoim folderze, a nastepnie
pisza samodzielnie sprawozdanie z projektu. Moga przy tym korzysta¢ ze sprawozdania, ktore
napisali wczesnie] na lekcji (nauczyciel umieszcza arkusz ze sprawozdaniem w latwo
dostepnym miejscu).

3. W czasie pracy nauczyciel przypomina uczniom, za pomoca jakich klawiszy moga usungé
btednie zapisany tekst.

4. Na koniec chetni uczniowie odczytujg swoje sprawozdania.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Sport”
Temat: Sport

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetno$ci méwienia,
e doskonalenie umiejetnosci stuchania,
e doskonalenie umiejetnosci czytania,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wymienia czynnosci zwigzane ze sportem i spedzaniem wolnego czasu,
e powtarza wyrazy za nauczycielem,
e odgrywa czynno$ci zwigzane ze sportem i spedzaniem wolnego czasu,
e stucha piosenki,
e wskazuje czynnosci na obrazku,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, piosenka, metoda
¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), karty pracy: Adw i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Sports song.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozgrzewki. Wydaje uczniom roéznego znane im
polecenia, np. ,,Stand up!/Open the door!/Close the door!/Open your eyes!/Close your
eyes!/Open your books!/Close your books!/Sit down!”.

2. Prowadzacy mowi: ,,Look and tell me what want to do” (,,Popatrzcie i powiedzcie, co chce
robi¢”). Nauczyciel udaje, ze ptywa, a uczniowie, uzywajac jezyka polskiego, nazywaja te
czynno$¢. Nauczyciel mowi: ,,Yes! I want to swim!” i na tablicy przyczepia obrazek
przedstawiajacy dziecko, ktore plywa. Nastepnie powtarza czynnosci, wprowadzajac
pozostale aktywnosci: ,,play basketball” (nauczyciel udaje, ze kozhuje pitke), ,,play football”
(nauczyciel udaje, ze kopie pitke), ,,play volleyball” (nauczyciel udaje, ze odbija pitke),

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl




PAKIET 105, PUBLIKACJA BEZPtATNA

»climb” (nauczyciel udaje, ze wspina si¢ na drzewo), ,ride a bike” (nauczyciel udaje, ze
jezdzi rowerem). Po kazdej wypowiedzianej przez prowadzacego aktywnos$ci uczniowie
powtarzaja za nim nowe stownictwo.

3. Prowadzacy kolejno wskazuje na Kkarty obrazkowe i mowi: ,,I want to ride a bike”,
a zadaniem uczniow jest nasladowanie danej czynnosci. Nauczyciel powtarza czynnosci
Z pozostatymi wprowadzanymi podczas tej lekcji sformutowaniami. Nauczyciel za kazdym
razem nazywa czynnos$¢ w jezyku angielskim, a dzieci powtarzajg za nim.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wstali. Nastepnie méwi: ,,I want to play volleyball”.
Zadaniem uczniéw jest nasladowanie gry w siatkowke. Dla utatwienia zadania nauczyciel
moze wskazywa¢ na obrazki znajdujace si¢ na tablicy. Prowadzacy powtarza czynnosci,
wypowiadajac pozostate wyrazenia zwigzane z lekcja.

'77

5. Nauczyciel mowi: ,,Let’s listen to a song!”. Po wystuchaniu piosenki dzieci wymieniaja

czynnos$ci w niej wspomniane.

Tekst nagrania:

Come on, play basketball with me!

Or maybe, you want to ride a bike?

Come on, let’s play football or swim!

Or maybe you want to climb trees?

Come on, play volleyball with me!

We can do what we want!

Yippee! Yippee! Yippee!
6. Prowadzacy prosi uczniow, aby zwrocili uwagg na karty pracy. Znajduje si¢ tam obrazek
przedstawiajacy dzieci wykonujace czynno$ci wprowadzane na tej lekeji. Nauczyciel kolejno
wymienia nazwy czynno$ci, a dzieci wskazuja je na obrazku. Nastepnie prowadzacy
ponownie odtwarza nagranie, a zadaniem uczniéw jest stuchanie piosenki i wskazywanie na
poszczegolne czynnosci na obrazku. Nauczyciel zacheca réwniez dzieci do wspdlnego
Spiewania.

7. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyci¢li z kart pracy obrazki przedstawiajace czynnosci
zZwigzane ze sportem oraz wyrazy w jezyku angielskim. Zadaniem uczniéw jest dopasowanie
obrazkéw do wyrazow.

8. Uczniowie pracujg w parach. Maja utozy¢ krotkie zdania z uzyciem: ,,I want to...”. Dzieci
mogg na przemian wypowiada¢ zdania, wskazujac na karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa, wycigte z kart pracy. Nauczyciel prosi ochotnikéw o odczytanie swoich zdan.

9. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



