PAKIET 106, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 106, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_106, do zastosowania z: uczen_2_106 (materialy dla ucznia)

Klasa II, edukacja spoleczna, edukacja polonistyczna
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiadomosci 1 umiej¢tnosci z zakresu edukacji spotecznej 1 edukacji
polonistycznej.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wykonuje poprawnie zadania ze sprawdzianu.
Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dzisiejszej lekcji rozwigzg samodzielnie test
z edukacji spolecznej 1 edukacji polonistycznej. Poprawnos¢ odpowiedzi nauczyciel sprawdzi
w domu.

2. Nauczyciel wrecza uczniom karty pracy.

3. Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy. Jezeli czegos$ nie rozumieja, zglaszaja to przez
podniesienie reki.

Numer Sprawdza wiedza/umiejetnos¢ Propozycja punktacji
zadania
1. - uktadanie zyczen z okazji Dnia Babci 1 punkt za kazdg sprawdzana

. . . umiejetnos¢; razem 3 .
- stosowanie zwrotoOw grzecznosciowych

- graficzne rozmieszczenie tekstu

2. - zastosowanie przyimkow 1 punkt za kazdy poprawnie
- uzupetnianie tekstu z lukami wpisany przyimek; razem 5
p.
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3. - zapisywanie wWyrazow z Z i z 1 p. za kazda poprawnie
- znajomos$¢ stownictwa zwigzanego z teatrem zapisang gloske; razem 4 p.
oraz kinem
4. - znajomos¢ lektury (Karolcia) 1 p. za poprawnie
zaznaczony punkt
5. - dopasowywanie tytutu do ilustracji 1 p. za poprawnie
zaznaczony punkt
6. - tworzenie liczby pojedynczej rzeczownikow 1 p. za kazdy poprawnie
zapisany wyraz; razem 4 p.
Razem maksymalnie 18 p.

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: Jak to z teatrem bylo...

Cele edukacyjne:
e zapoznanie z ewolucja teatru na przestrzeni dziejow,

e ksztalcenie umiejetnosci porownywania teatrow: funkcjonujacego dawniej 1
wspodlczesnie,

e ksztalcenie umiejetnosci konstruowania pytan do wybranych fragmentéw animacji,
e doskonalenie umiej¢tnosci poprawnego wypowiadania si¢ na dany temat,
e ksztalcenie umiejetnosci uzupetniania tekstu z lukami zgromadzonym stownictwem,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow z rz wymiennym.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna podstawowe fakty z ewolucji teatru na przestrzeni dziejow,

e porownuje teatr funkcjonujacy dawniej z teatrem wspotczesnym,
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e potrafi konstruowa¢ pytania do wybranych fragmentéw animacji,

e potrafi poprawnie wypowiadac si¢ na dany temat,

e potrafi uzupetiac tekst z lukami zgromadzonym stownictwem,

e potrafi poprawnie zapisywaé wyrazy z rz wymiennym.
Metody: burza mézgow, mapa mentalna, rozmowa Kierowana, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, animacja przedstawiajgca ewolucje teatru na przestrzeni dziejow, Karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Uwaga: w tygodniu po§wigconym teatrowi warto jest pojecha¢ z dzie¢mi na przedstawienie
teatralne.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom odgadnigcie zagadki i zapisanie hasta —
zadanie 1 z karty pracy. Nastepnie uczniowie, w toku burzy moézgéow, podaja skojarzenia
z wyrazem teatr. Najtrafniejsze z nich zapisuja na tablicy w postaci mapy mentalne;.

2. Nastepnie proponuje uczniom uwazne obejrzenie animacji przedstawiajacej ewolucje teatru
na przestrzeni dziejow. Po obejrzeniu animacji nastgpuje rozmowa kierowana sprawdzajaca
zrozumienie przekazanych tresci. Uczniowie porownuja teatr istniejacy dawniej z teatrem
wspotczesnym, wskazuja podobienstwa i rdznice.

3. Nastepnie uczniowie konstruujg pytania do wskazanych przez nauczyciela czeéci animacji
i zapisuja je w zadaniu 2 z Karty pracy.

4. W dalszej czeSci uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy, polegajace na stosowaniu
w odpowiedniej formie wyrazow podanych w nawiasach.

5. Przed wykonaniem kolejnych polecen z karty pracy nauczyciel przypomina uczniom
zasade pisowni wyrazow z rz wymiennym.

6. Na koniec lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami na temat réznicy miedzy kinem
a teatrem. Dzieci mogg podzieli¢ si¢ na zwolennikdéw kina i zwolennikéw teatru. Wymieniajg
pozytywne i negatywne cechy kina i teatru.

7. Nauczyciel zadaje uczniom prace domow3.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: Jak to z teatrem bylo...

Cele edukacyjne:
e rozszerzenie zakresu liczbowego do 100,

e ksztalcenie umiejegtnosci liczenia co jeden, pelnymi dziesigtkami w przod 1 w tyt oraz
wedlug podanego warunku,

e ksztalcenie umiejgtnosci odczytywania i zapisywania liczb dwucyfrowych,

e ksztalcenie umiejgtnosci porzadkowania i poréwnywania liczb w zakresie 100,

e poznanie sposobu liczenia i znakowania uptywu czasu (wiek) i miary czasu (100 lat),
e wprowadzenie poj¢cia os czasu (0raz zaznaczanie na niej ewolucji teatru),

e przypomnienie poje¢ cyfra dziesigtek i cyfra jednosci.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znai stosuje liczby do 100,
e liczy co jeden, pelnymi dziesigtkami w przdd i w tyt oraz wedtug podanego warunku,
e odczytuje i zapisuje liczby dwucyfrowe,
e porzadkuje i porownuje liczby w zakresie 100,
e zna sposoéb liczenia i znakowania uptywu czasu (wiek) i miary czasu (100 lat),
e zna i stosuje pojecie os czasu (Oraz zaznacza na niej ewolucje teatru),
e rozrdznia cyfre dziesiatek i cyfre jednosci.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: arkusz (lub dwa) szarego papieru, karteczki z zapisanymi waznymi
wydarzeniami dotyczacymi rozwoju teatru, karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie
— materiatly dla ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel opowiada, ze na tej lekcji dzieci poznaja liczby wigksze od 30 — az do 100.
Thumaczy, w jaki sposob si¢ je zapisuje, jak sie czyta i co oznaczaja.

2. Dzieci ustawiajg si¢ w Kole i podskakuja, liczac w tym czasie dziesigtkami: 10, 20, 30...,
a pozniej odwrotnie 100, 90, 80... Na 100 siadajg na podtodze. Po wykonaniu tego ¢wiczenia
uczniowie siadajg 1 wymieniajg dowolne elementy, ale w zakresie powyzej 30, np. 31 kotow
na dachu. Uwaga: w zabawie muszg uczestniczy¢ wszyscy uczniowie.

3. Dzieci wracajg na Swoje miejsca i uzupetniajg tabelke w zadaniu 1. Nauczyciel wyznacza
osobg, ktéra zapisuje liczby na tablicy. Moze by¢ to uczen, ktéry ma problemy
z dodawaniem.

3. Dzieci odgadujg zasade¢ i wpisujg liczby w zadaniu 2. Nauczyciel przechodzi mi¢dzy
tawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia.

4. Uczniowie zapisujg cyframi liczby z zadania 3. Prowadzacy przypomina pojecia cyfra
dziesigtek i cyfra jednosci, a nastgpnie prosi o pokolorowanie ich na dwa rézne kolory.

5. Dzieci czytaja zadanie 4 i przygladaja si¢ zamieszczonym tam liczbom. Prowadzacy prosi
wybrang osobe o ich odczytanie. PozZniej pyta, jak rozpoznaé, ktora liczba w parze jest
wigksza (decyduje o tym cyfra dziesiatek, poniewaz cyfra jednosci jest taka sama). Uczniowie
wpisuja odpowiednie znaki w zadaniu, a nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania
polecenia.

6. Nauczyciel ttumaczy, co to znaczy, ze wiek = 100 lat. Pdzniej przypomina, co to jest o$
czasu i podaje przyktady jej stosowania (np. w historii czy na Facebooku).

7. Prowadzacy kladzie szary papier na podiodze i rysuje na nim o$ czasu. Dzieci ukltadaja
w odpowiednich miejscach karteczki z datami (wiek) i krotkim opisem najwazniejszych
wydarzen dotyczacych rozwoju teatru. Na koniec odczytuja opisy podane na karteczkach.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,

krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: Jak to z teatrem bvlo...

Cele edukacyjne:

e doskonalenie ogolnej sprawnosci fizycznej,

e rozwijanie koordynacji ruchowo-wzrokoweyj.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e prawidlowo wykonuje zadania, potrafi rzucac, tapac i chwytac.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w zespole.
Srodki dydaktyczne: gazety, pitki, szarfy w dwoch kolorach, kartki z literami.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Marsz po duzym okregu w kole. Na sygnat zmiana: chodzenie na palcach, na pigtach, na
zewnetrznej 1 wewnetrznej stronie stopy. Na sygnal podnoszenie w gor¢ rak, machanie
palcami, opuszczenie. Wymachy rak, krazenie ramion. Na sygnat, raz prawg, raz lewg dlonia,
naprzemiennie dotykamy podtogi w marszu, robigc przy tym sklon tutowia.

3. Zabawa ,,Teatr”. Swobodny bieg po sali. Gdy nauczyciel pokaze kartke z duzg literg A
(aktor), wszyscy zatrzymujg si¢ i przyjmuja ciekawg poz¢. Gdy nauczyciel pokaze kartke
z duzg literg K (kurtyna), wszyscy klaniajg si¢ w pas. Kiedy prowadzacy pokaze kartke
z litera W (widz), uczniowie probuja pokazac, jak siedzg na krzesetkach i bijg brawo.

4. Pobranie gazet. Zadaniem uczniéw jest wymyslenie i pokazanie siebie ze swoja gazeta
w ciekawej pozie. Gazet¢ mozna uformowaé¢ w dowolny sposob. Prezentacja p6z.

5. Zgniatanie gazet w kulki. Podrzucanie kulek i tapanie. Rzucanie do kolezanki/kolegi,
tapanie i odrzucanie. Ustawienie na linii w parach. Rzucanie kulek — zabawa ,,Kto rzuci
dalej?”.

6. Bieg truchtem dookota sali. Na sygnal wyrzucanie w gorg kulek z gazet i tapanie. Na
sygnal uczniowie robig ,,przeplatank¢”, w tym czasie przektadajg kulke z lewej reki do
prawej, za plecami.

7. Pobranie pilek. Swobodna zabawa. Na sygnat podawanie wzajemnie w parach, rzucanie
1 tapanie. Na sygnal ustawienie si¢ w szeregu i odliczanie do dwoch. Zatozenie szarf w dwoch
roznych kolorach. Wyznaczenie boiska. Zabawa w rzucanie do zawodnika z druzyny
i liczenie podan. Pig¢ podan do zawodnikéw ze swojej druzyny — to jeden punkt dla druzyny.

8. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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