PAKIET 107, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 107, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_107, do zastosowania z: uczen_2_107 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Sports song (535_um_sports song), Let’s play together!
(536_mn_let’s play together), Let’s play together! — mix (537_mn_let’s play together — mix),
Brakujgce tabliczki (544_mat_brakujace tabliczki).

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: Jeden teatr dla kazdego?

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci rozrézniania wybranych zwierzat egzotycznych,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania zalezno$ci miedzy zwierzgtami,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e doskonalenie umiej¢tno$ci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje wybrane gatunki zwierzat egzotycznych,
e wie, ze kazdy organizm odgrywa w przyrodzie wazng rolg,
e rozroznia zwierzeta roslinozerne i mig¢sozerne,
e wspdlpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tabletu.
Metody: burza mozgow, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca zespotowa

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, fotografie zwierzat egzotycznych (m.in. zyrafa, ston, lew, gepard, surykatka,
hipopotam, bawot, antylopa), dla grup: tablety, adresy sprawdzonych stron internetowych
opisujacych zaleznosci migdzy zwierzetami, kartki z ogniwami dowolnego, najprostszego,
tancucha pokarmowego wystepujacego w przyrodzie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje burzg moézgoéw — uczniowie zastanawiajg si¢ nad pytaniami:
Czy w naturze sg jacy$ aktorzy? Czy to znaczy, ze kazdy organizm odgrywa w przyrodzie
jakas role? Nauczyciel prowadzi rozmow¢ Z Uczniami. Pokazuje dzieciom fotografie zwierzat
egzotycznych. Uczniowie podajag nazwy zwierzat i probuja ustali¢, czym si¢ odzywia kazde
ze Zwierzat.
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2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wyszukali zwierzgta, ktore sg od siebie zalezne, przy czym
jedno zwierze¢ powinno by¢ roslinozerne. W ten sposob dzieci poznaja pierwsze tancuchy
pokarmowe.

3. Uczniowie zastanawiaja si¢, co by si¢ stalo, gdyby zginat jeden organizm z danego
tancucha pokarmowego. Na przyktad gdyby wyginely ro§liny, ktorymi zywia si¢ antylopy.
Czy antylopy by przetrwaty? Jezeli nie mogtyby si¢ odzywia¢ czym$ innym, na pewno by
zginety, ale czy drapiezniki odzywiajace si¢ antylopami by wyginety? Niekoniecznie,
poniewaz mogg si¢ one odzywia¢ innymi zwierzgtami. By¢ moze jednak drapieznikow tych
bytoby mniej. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

4. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, ktorym rozdaje tablety oraz kartki z zapisanymi
ogniwami tancuchow pokarmowych. Na poczatku kazda grupa uktada w odpowiedniej
kolejnosci ogniwa tancucha pokarmowego. Potem uczniowie wchodza na strony internetowe
podane przez nauczyciela, wybieraja jedna przedstawiong na nich zalezno$¢ i opisuja ja
pozostalym grupom. Na koniec uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: Jeden teatr dla kazdego?

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiejetnosci rysowania i odczytywania planu,
e wprowadzenie kolejnych znakow rzymskich do XX,

e ksztalcenie umiejetnosci dostrzegania analogii (migdzy znakami pierwszej i drugiej
dziesiatki),

e utrwalenie umiej¢tnosci rozpoznawania kierunkdéw na ptaszczyznie,

e poréwnywanie systemu dziesigtkowego, pozycyjnego z systemem rzymskim,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi narysowac i odczytac¢ plan,

e znai stosuje znaki rzymskie do XX,

e zauwaza analogi¢ (mi¢dzy znakami pierwszej i drugiej dziesigtki),

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl




PAKIET 107, PUBLIKACJA BEZPtATNA

e zna i stosuje kierunki na ptaszczyznie,

e zauwaza roznice mi¢dzy systemem dziesigtkowym, pozycyjnym a systemem
rzymskim,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: biate kartki papieru, karteczki do wykonania biletow, linijka, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Brakujgce
tabliczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej rozdaje po jednej kartce 1 thumaczy, na czym
bedzie polegata zabawa. Dzieci beda rysowaty plan, np. klasy (moze to by¢ tez np. sala do
nauki matematyki w przysztosci). Prowadzacy dyktuje, co i gdzie ma by¢ narysowane na
planie. Na przyktad: u gory, na srodku — prostokatna tablica, troche nizej — po lewej stronie —
biurko, naprzeciwko, po prawej stronie — drzwi itd.

Byloby dobrze, gdyby nauczyciel mial wczesniej przygotowany odpowiedni rysunek takiego
pomieszczenia. Na zakonczenie dzieci porownujg obrazki.

2. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i koncza rysowanie planu z zadania 1 (najlepiej przy
uzyciu linijki). Nauczyciel prosi o odczytanie numerow rzedéw (od I do XII — juz znaja, a
przy nastepnych dzieci odgaduja). Prowadzacy zwraca uwage na analogie w zapisie liczb od 1
do 10 1 od 11 do 20, ktore wczesniej wypisal w dwoch rzgdach na tablicy. Przy okazji
nauczyciel opowiada o roznicach migdzy systemem dziesigtkowym, pozycyjnym 1 systemem
rzymskim.

3. Dzieci uzupehiajg numery rzedow w zadaniu 2, a p6zniej tabelke z zadania 3. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen.

4. Uczniowie na podstawie planu odczytuja miejsca Ady 1 Jasia i wpisuja odpowiedzi na
biletach z zadania 4.

5. Nauczyciel rozdaje dzieciom karteczki i prosi, aby ustawily si¢ w przestrzeni rekreacyjnej,
odgrywajacej rolg sceny, np. w taki sposob: W trzech rzgdach po tyle samo osob, w czterech
rzgdach: w ostatnim ma by¢ 7 osdb, a w pozostatych po tyle samo osdb. Wartosci 1 trudnos¢
tego ¢wiczenia trzeba dobiera¢ do liczebnosci 1 mozliwosci klasy.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Brakujgce tabliczki. Chetni uczniowie
wykonujg zadanie z tej pomocy.
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Klasa Il, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: Jeden teatr dla kazdego?

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnos$ci motoryki rak,
e ksztalcenie umiejetnosci taczenia ze sobg roznych elementow,
e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie, poszerzenie wiedzy o teatrze,
e utrwalenie pojg¢ matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jak wyglada teatr, potrafi wykona¢ makiete teatru,
e wspolpracuje w grupie, taczy w pracy rézne techniki,
e znai stosuje znaki rzymskie oraz cyfry arabskie w zakresie 20.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zespolowa.

Srodki dydaktyczne: jeden lub dwa duze arkusze sztywnego brystolu, puste pudetka po
zapalkach, opakowania po lekarstwach réznej wielkosci, kolorowe skrawki materialow,
wycinanki, kolorowe papiery, tasma dwustronnie klejaca, nozyczki, mazaki, kredki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat pomieszczen znajdujacych si¢ w teatrze.
Uczniowie opowiadaja o swoich doswiadczeniach (czy byli w teatrze, jak wyglada teatr).

2. Prowadzacy wyjasnia, ze na dzisiejszych zajeciach uczniowie zaplanuja, a pdzniej
wykonaja makietg teatru i jego poszczeg6lnych pomieszczen.

3. Uczniowie wyjmuja potrzebne materialty. W zaleznosci od tego, jak liczna jest grupa
ucznidw, nalezy przygotowac jeden lub dwa duze arkusze brystolu bedace podstawa makiety.
Nastepnie nauczyciel dzieli klase na grupy 1 kazdej przydziela do wykonania jedno
pomieszczenie w teatrze, np.: sceng, widownie, szatni¢ i pomieszczenie dla aktorow.

4. Na brystolu uczniowie najpierw przyklejaja material, ktory bedzie wyktadzing oddzielajaca
scen¢ od widowni. W miejscu, gdzie siedza widzowie, nalezy naklei¢ kawatek materiatu. Do
wykonania krzesetek/fotelikow dla publiczno$ci mozna wykorzysta¢ pudetka po zapatkach.
Zewnetrzna czg$¢ pudetka bedzie stanowi¢ oparcie fotelika, a wewnetrzna — siedzisko. Za
pomoca tasmy dwustronnie klejacej nalezy przyklei¢ do krzesetka materiat obiciowy. Rzedy
krzeset dzieci oznaczaja za pomocg znakoéw rzymskich od I do XX, a miejsca siedzace — za
pomocg cyfr arabskich.

5. Uczniowie wykorzystuja pozostate pudetka do zrobienia sceny, szatni i pomieszczen dla
aktorow. Skrawki materiatdw mogg im postuzy¢ do wykonania kurtyny.

6. Poszczegolne grupy przyklejajg przygotowane przez siebie pomieszczenia na brystolu.
7. Uczniowie sprzataja swoje miejsca pracy.

8. Na koniec odbywa si¢ prezentacja makiety (lub makiet) teatru.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Sport”

Temat: I can swim but I can’t play basketball

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e nazywa i odgrywa czynno$ci zwigzane ze sportem i sp¢dzaniem wolnego czasu,
e $piewa piosenke,
¢ stucha historyjki,
e formutuje wnioski, prowadzi obserwacje oraz odpowiada na pytania,
e numeruje obrazki zgodnie z trescig historyjki,
e Czyta wyrazy i proste zdania,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda TPR, piosenka, metoda audiolingwalna, historyjka, metoda komunikacyjna,
metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoce multimedialne: Sports song, Let’s play together!, Let’s play together! — mix.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Nastgpnie zaprasza jedng osobg do tablicy. Po cichu podaje
jej okre$long czynno$¢, np. ,ride a bike”. Zadaniem ucznia jest zademonstrowanie tej
czynno$ci, a pozostali nazywaja ja w jezyku angielskim. Prowadzacy powtarza czynnoS$ci
z pozostatymi wprowadzonymi podczas poprzedniej lekcji stowami 1 wyrazeniami.

2. Prowadzacy informuje ucznidw, ze za chwilg¢ odtworzy nagranie z piosenka poznang na
poprzedniej lekcji (Sports song). Nauczyciel wspdlnie z uczniami ustala sposob, w jaki
zilustrujg ruchem tekst piosenki (np. gdy uczniowie ustyszg stowa: ,,Come on, play basketball
with me!”, wszyscy udaja, ze kozhujg pitka do kosza).

4. Nauczyciel staje przed klasg i z wesolg ming demonstruje ptywanie oraz méwi: ,,I can
swim”. Po chwili ze smutng ming pokazuje gre w pitke nozng i moéowi: ,,I can’t play football”.
Prowadzacy upewnia si¢ za pomoca pytan, czy uczniowie zrozumieli réoznice miedzy tymi
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dwoma zdaniami. Nauczyciel moze tez zademonstrowa¢ czynnosci na innych przyktadach.
Jednocze$nie prosi ucznidw, aby powtarzali za nim zdania. Przy okazji tego zadania
wprowadza dwa nowe wyrazy: ,,rollerblade” i ,,skateboard”.

5. Nauczyciel mowi: ,Let’s listen to the story!”. Jednocze$nie ttumaczy, ze obrazki
z historyjki znajduja si¢ na karcie pracy. Nastepnie odtwarza historyjke (pomoc
multimedialna Let’s play together!), a uczniowie uwaznie jej stuchajg, sledzgc obrazki.

Tekst nagrania:
Obrazek 1
Tara: Come on everybody, | want to rollerblade.
Emma: Oh no. I can’t rollerblade.
Obrazek 2
Tara: So let’s play basketball together!
Sam: I’m sorry, I can’t play basketball.
Obrazek 3
Tara: Maybe you want to skateboard?
Jimmy: No, I’m sorry, [ can’t.
Obrazek 4
Tara: Mhmm... | know! Let’s climb together! Everybody can climb trees.
Emma: | can do that!
Jimmy and Sam: Me too!
Obrazek 5
Tara: Look! Fluffy can climb trees as well!
6. Po wystuchaniu nagrania nauczyciel wspdlnie z uczniami omawia historyjke. Sprawdza jej
ogodlne zrozumienie przez dzieci. Nauczyciel moze zadawaé pytania o sens historyjki, moze
réwniez zadawac proste pytania, wskazujac na poszczegolne obrazki z historyjki, np. ,,What’s
this?”, ,,Can Tara rollerblade?”. Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela, np.
,»A ball/Yes!”. Nauczyciel thumaczy rowniez nowe stownictwo (,,together”, ,,Let’s/I’m sorry”,
,fluffy”, | trees”).

7. Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie z historyjka, jednak po kazdym wypowiedzianym
przez bohatera historyjki zdaniu zatrzymuje nagranie, a uczniowie powtarzaja ustyszane
wypowiedzi. Podczas tego ¢wiczenia dzieci maja rowniez uwaznie $ledzi¢ obrazki i tekst
w chmurkach.

8. Uczniowie wykonuja zadanie na kartach pracy i tablecie/tablicy multimedialnej. Numeruja
obrazki na kartach pracy we wlasciwej kolejnosci (zgodnie z historyjka). Nastepnie zadaniem
uczniéw jest wystuchanie pomieszanych fragmentoéw historyjki i ponumerowanie ich zgodnie
z kolejnoscig, w jakiej pojawiaja si¢ w nagraniu. Nauczyciel moze odczyta¢ zdania
z historyjki w nieprawidlowej kolejnosci.

9. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktérzy pomagaja im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ stowniczek obrazkowy. Uczniowie
wspoélnie z nauczycielem utrwalajg/powtarzaja wymienione w nim elementy. Nauczyciel
zegna si¢ z uczniami.
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