PAKIET 110, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 110, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_110, do zastosowania z: uczen_2_110 (materialy dla ucznia),

pomoce multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Lalki (547_mat_lalki),
Sport — MEMO (538_mn_sport — memo).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: W teatrze lalek

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci dobierania ubioru w zalezno$ci od sytuacji,
e ksztalcenie umiejetnosci kulturalnego zachowania si¢ w teatrze,
e ksztalcenie umiejetnosci prowadzenia kulturalnej rozmowy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wlasciwie si¢ ubra¢ do teatru,
e potrafi kulturalnie si¢ zachowac w teatrze,
e potrafi prowadzi¢ kulturalng rozmowg.

Metody: burza mozgoéw, mapa mentalna, rozmowa z elementami dyskusji, metoda
¢wiczeniowa, obserwacja.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, fragment dowolnego
przedstawienia w wykonaniu teatru lalek.

Uwaga: jezeli istnieje taka mozliwos$¢, lekcje te mozna przeprowadzi¢ po udziale w spektaklu
teatru lalek. Na lekcj¢ mozna tez zaprosi¢ aktora z teatru lalek.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel prosi ucznidow, aby przypomnieli, jakie znaja rodzaje teatru
(teatr cieni, teatr lalek, teatr ,,zwykly” — dramatyczny). Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty
pracy, a prowadzacy informuje ich, ze na dzisiejszej lekcji beda rozmawiac o teatrze lalek.
Zadaje uczniom pytanie: Co Wam si¢ kojarzy z teatrem lalek? Uczniowie podaja propozycije,
a najtrafniejsze z nich zapisujg na tablicy w postaci mapy mentalnej. W miedzyczasie
rozmawiajg tez o tym, czy byli juz na jakim$ przedstawieniu w teatrze lalek, czy tez nie.

2. Nauczyciel wilacza fragment przedstawienia teatralnego. Zadaniem ucznidw jest
sprawdzenie, czy mozna jeszcze co$ dopisa¢ do mapy mentalnej. Po projekcji nauczyciel
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rozmawia tez z uczniami o tym, jak wyglada praca aktora w teatrze lalek. Czy r6zni si¢ czyms$
od pracy aktora w innym teatrze? Uzgadniaja wspolnie pytania, jakie uczniowie chcieliby
zada¢ na spotkaniu z aktorami. Uczniowie zapisuja swoje propozycje pytan (zadanie 3 z karty

pracy).

3. Nastepnie nauczyciel rozmawia z uczniami na temat wyjscia do teatru i tego, jak nalezy si¢
do niego przygotowac. Nauczyciel omawia z uczniami zasady wilasciwego zachowania si¢ w
teatrze. Uczniowie zapisujg swoje propozycje w zadaniu 2 w karcie pracy.

4. W dalszej cze$ci nauczyciel, na podstawie zadania 4 z karty pracy, omawia z uczniami
ubior, jaki powinni wybra¢ na wizyte w teatrze.

5. Nastepnie uczniowie wykonuja ostatnie polecenie z karty pracy.

Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: W teatrze lalek

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiej¢tno$ci rozrozniania pojeé: liczba — cyfra,

e ksztalcenie umiejetnosci zapisywania liczb dwucyfrowych i wyrdzniania cyfry
dziesiatek 1 jednosci,

e poglebianie rozumienia dziesigtkowego systemu pozycyjnego,

e Kksztalcenie umiejgtnosci porownywania i porzadkowania liczb w zakresie 100
(z uzyciem znakoéw <, >, = oraz na osi liczbowej),

e ksztalcenie umiejetnosci wykorzystania konkretow, rysunkow i1 srodkow graficznych,
wyobrazonych czynnosci doktadania i zabierania w numeracyjnych przypadkach
dodawania i odejmowania w zakresie 100,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e potrafi odroznic¢ liczbe od cyfry,
e zapisuje liczby dwucyfrowe i wyroznia cyfre dziesigtek i jednosci,
e rozumie dziesigtkowy system pozycyjny,

e porownuje i porzadkuje liczby w zakresie 100 (z uzyciem znakoéw <, >, = oraz na osi
liczbowe)),
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e wykorzystuje konkrety, rysunki i §rodki graficzne, wyobrazone czynnosci doktadania
i zabierania w numeracyjnych przypadkach dodawania i odejmowania w zakresie 100,
e wspolpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karteczki z zaszyfrowanymi liczbami (3 dziesigtki 5 jednosci, zestawy
dla kazdej grupy), kulki z bibuly, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Lalki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniéow na grupy. Kazdej rozdaje zestaw karteczek z zaszyfrowanymi
liczbami. Dzieci na pustej stronie zapisujg liczbe cyframi i uktadaja liczby po kolei rosngco.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i koloruja w odpowiedni sposéb cyfry z zadania 1.
Prowadzacy doktadniej sprawdza, w jaki sposob pokolorowaly liczbg 8, do ktdrej nie ma
cyfry dziesiatek.

3. Dzieci zapisujg liczby w zadaniu 2. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania
polecenia.

4. Nauczyciel na przyktadach przypomina o tym, jak wazne jest zachowanie odpowiedniej
kolejnosci cyfr przy zapisywaniu liczby dwucyfrowej. P6Zniej wskazane dzieci czytaja glosno
opisy i podajg, jaka to liczba (zadanie 3).

5. Nauczyciel dobiera uczniow w pary i kazdej rozdaje np. kulki z bibuty. Nastgpnie prosi o
utozenie np.:

e 4 rzedow po 10 kulek i jeszcze w nastepnym rzgdzie 7 kulek,

e 6 r1zgdow po 10 kulek i jeszcze w nastepnym 4, a pdzniej zabranie 4 Kulek.

Za kazdym razem dzieci zapisujg wyniki w zeszycie i porownuja je, uzywajac znakow <, >,

6. Dzieci wracaja na SWOje miejsca i czytajg zadanie 4. Nauczyciel prosi, aby podkreslity dane
potrzebne do jego rozwigzania, a p6zniej wykonaty polecenie. Wskazana przez prowadzacego
osoba zapisuje odpowiedz na tablicy.

7. Uczniowie zapisujg liczby z zadania 5. Nauczyciel wyznacza uczniow, ktorzy odczytuja
odpowiedzi.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Lalki. Ochotnicy podchodza do tablicy
1 wykonuja polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Zaczarowany Swiat teatru”

Temat: W teatrze lalek

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Word,

e ksztalcenie umiejgtnosci korzystania z narzedzi programu Word, w tym: WordArt,
Clipart, wyrownanie tekstu,

e doskonalenie umiej¢tnosci projektowania,
e doskonalenie umiejetnosci zapisywania plikow,
e ksztalcenie umiejetnosci drukowania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e uktada tekst na plakat teatralny, wykonuje w programie Word plakat przedstawienia,
e korzysta z narzgdzi programu Word, w tym: WordArt, Clipart, wyréwnanie tekstu,
e projektuje rozmieszczenie elementéw plakatu na papierze, postuguje si¢ linijka,
e zapisuje plik w folderze na pulpicie, potrafi wydrukowac¢ swoja prace.
Metody: metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, plakat teatralny, dla kazdego
ucznia kartka papieru w formacie A4, otdwek, linijka, opcjonalnie kredki, drukarka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zawiesza w widocznym miejscu plakat teatralny. Uczniowie wskazuja jego
najwazniejsze elementy 1 okreslaja, co powinno by¢ na plakacie najbardziej widoczne, jakich
kolorow mozna uzy¢, aby przyku¢ uwage itp. Nauczyciel informuje ich, ze na dzisiejszej
lekcji wykonaja samodzielnie plakat przedstawienia w programie Word. Na poczatku
uczniowie wspolnie wymyslaja, co zapisza na plakacie (w tym: tytul przedstawienia, rezyser,
aktorzy, scenografia, muzyka).

2. Uczniowie samodzielnie planujag na kartce papieru rozmieszczenie poszczegOlnych
elementow na plakacie. Uwzgledniajg przy tym wielko$¢ (i opcjonalnie kolor) czcionki. Moga
postugiwac si¢ linijka.

3. Nauczyciel przypomina uczniom, jak wstawia¢ obrazki i wyrdéwnywac tekst w programie
Word. Pokazuje im rowniez narzedzie WordArt.

4. Uczniowie zapisuja plik, w ktorym beda pracowaé, w swoim folderze na pulpicie.
Nastepnie wykonuja samodzielnie zaprojektowane przez siebie plakaty.

5. Nauczyciel pokazuje uczniom, jak mozna wydrukowac¢ swoja pracg. Uczniowie drukuja
plakaty i urzadzaja z nich wystawe. Moga w drodze konkursu wyloni¢ najladniejszy plakat.
Zwycigzca otrzyma oklaski.

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY




PAKIET 110, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Sport”

Temat: Can he ride a bike?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci pracy w parze,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
e ksztalcenie umiejgtnosci myslenia naukowego.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e nazywa czynno$ci zwigzane ze sportem i spedzaniem wolnego czasu,
e ljczy obrazek z wyrazem,
e wspolpracuje w parze,
e formutuje pytania,
e odpowiada na pytania,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii,
e (Czyta proste zdania,
e rysuje czynnosci i szuka partnera z takimi samymi obrazkami.

Metody: gra MEMO, ¢wiczenia interaktywne, metoda komunikacyjna, metoda zadaniowa,
zabawa ,,Find somebody who...”.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parze, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: pomoc tekturowa: karty do gry w MEMO, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Sport — MEMO.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel rozdaje uczniom pomoce kartonowe i thumaczy, ze nalezy z nich wyciag¢ dwa
komplety takich samych obrazkow (jeden komplet zawiera obrazki kolorowe, a drugi —

czarno-biate). Po wycigciu kart nauczyciel thumaczy zasady gry w MEMO. Prosi, aby
uczniowie pracowali samodzielnie. Dzieci majg pomiesza¢ 1 odwroci¢ karty obrazkami do
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dotu. Nastepnie uczniowie odkrywaja po dwa obrazki. P6zniej maja znalez¢ i1 nazwac jak
najwigksza liczbe par obrazkow w jak najkrotszym czasie.

3. Prowadzacy informuje uczniéw, ze beda pracowaé w parach. Dzieci graja w MEMO,
uzywajac kompletu obrazkdow jednego z uczniow. Dzieci na przemian odkrywaja po jednym
obrazku. Osoba, ktora odkryje i nazwie najwigksza liczbe par obrazkdéw, wygrywa.

4. Uczniowie graja w MEMO na tabletach/tablicy interaktywnej. Nauczyciel zaprasza kilkoro
par uczniow do tablicy. Dzieci na przemian odkrywajg obrazki i stowa. Ich zadaniem jest
znalezienie 1 nazwanie jak najwigkszej liczby par obrazkow i stow.

5. Nauczyciel prosi ucznidow, aby zwrécili uwage na karty pracy. Znajdujg si¢ tam dwa
krotkie dialogi dzieci, ktore rozmawiajg o umiejetnosciach dziewczynki i chtopca. Nauczyciel
zachgca ucznidw do zastanowienia si¢, 0 czym rozmawiajg dzieci, a nastgpnie wspodlnie
z uczniami analizuje dialogi. Prowadzacy wprowadza w ten sposob pytania: ,,Can he/she ride
a bike?”.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na kartach pracy. Znajduja si¢ tam obrazki przedstawiajace
dzieci, ktore potrafia wykonywac rdézne czynnos$ci lub nie potrafig ich wykona¢. Uczniowie,
pracujac w parach, zadaja sobie na zmian¢ pytania o podane umiejetnosci. Nastepnie
uczniowie zakres$laja wlasciwe odpowiedzi (np. ,,Yes, she can/No, she can’t”). Nauczyciel
ustnie sprawdza poprawnos¢ wykonanego zadania.

7. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na kartach pracy. Znajduja si¢ tam obrazki
przedstawiajace dzieci, ktore potrafia wykonywac okreslone czynnos$ci lub nie potrafig ich
wykona¢. Uczniowie majg przeczyta¢ zdania znajdujace si¢ pod obrazkami i zdecydowac, czy
sa one prawdziwe, czy fatlszywe. Uczniowie zaznaczajg litere T, jezeli zdanie jest prawdziwe,
lub F, gdy zdanie nie jest zgodne z tym, co przedstawia obrazek.

8. Uczniowie wykonuja nastgpne zadanie na karcie pracy. Maja narysowaé¢ w odpowiednich
ramkach jedng czynno$¢, ktora potrafiag wykonac, oraz jedna, ktorej nie potrafia.

9. Zabawa ,.Find somebody who...”. Nauczyciel prosi uczniow, aby chodzili po klasie ze
swoimi rysunkami, ktoére przed chwilag przygotowali. Zadaniem kazdego dziecka jest
znalezienie osoby, ktora narysowata w ramkach przynajmniej jedng takg samg czynnosc.

10. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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