PAKIET 115, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 115, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_115, do zastosowania z: uczen_2_115 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Jeden czy wigcej? (616_mn_jeden czy wiecej?),
Porzqdki w szafie (552_mat_porzadki w szafie), Free time activities (541_mn_free time activities).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W oczekiwaniu na wiosn¢”

Temat: Wiosenne porzadki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci wyszukiwania wierszy o okreslonej tematyce,
e ksztalcenie umiejgtnosci ekspresyjnego czytania wierszy,
e ksztalcenie umiejetno$ci wypowiadania si¢ na dany temat,
e ksztalcenie umiejetnosci okreslania rodzaju rzeczownika,
e ksztalcenie umiejetnosci stosowania rzeczownikéw w liczbie mnogiej,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wyszukiwaé wiersze o okreslonej tematyce,
e potrafi ekspresyjnie czyta¢ wiersze,
e potrafi wypowiadac¢ si¢ na dany temat,
e potrafi okresla¢ rodzaj rzeczownika,
e potrafi prawidtowo stosowac rzeczowniki w liczbie mnogie;,
e potrafi uzupetnia¢ zdania czasownikami w liczbie mnogiej,
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, zbiory wierszy Jana Brzechwy, kredki, mazaki, pastele, kartki.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom przejrzenie W parach zbiorow wierszy
Jana Brzechwy 1 wyszukanie w nich utwor6w o tematyce wiosennej. Zapisujg ich tytuly
w zadaniu 1 z karty pracy. Nauczyciel zwraca uwagg na poprawny zapis tytutow.
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2. Nastegpnie chetni uczniowie odczytujg wybrany przez siebie wiersz o tematyce wiosennej,
zwracajac uwage na wilasciwa intonacje i ekspresj¢ wypowiedzi. Nastepnie wyjasniaja,
dlaczego wybrali ten wiersz sposrod pozostatych. Wszyscy uczniowie wykonuja zadanie 2
z karty pracy.

3. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat wiosennych wierszy Jana Brzechwy. Wspolnie
z nauczycielem wyjasniajg zwroty poetyckie wystepujace w wierszach i probujg tworzyc
whasne.

4. W dalszej czeséci nauczyciel proponuje uczniom wykonanie ilustracji ilustrujgcej zwroty
mie¢ wiosne w sercu, mie¢ fiotki w oczach z wykorzystaniem dowolnej techniki plastycznej.
Na koniec uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy.

5. Nastepnie uczniowie wykonuja polecenie 5 zwigzane z okre§laniem rodzaju rzeczownika.

6. W zadaniu 5 uczniowie zmieniajg liczbg¢ rzeczownikow w zdaniu i dopasowuja do nich
formg¢ pozostatych wyrazow.

7. Na zakonczenie nauczyciel wlacza pomoc multimedialng pt. Jeden czy wigcej? Chetni
uczniowie wykonujg zadanie z tej pomocy.

Klasa Il, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W oczekiwaniu na wiosne”

Temat: Wiosenne porzadki

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiej¢tnosci dodawania i odejmowania (z przekroczeniem progu
dziesigtkowego liczb jednocyfrowych 1 dwucyfrowych metodg dopelniania
do dziesigciu 1 metoda bezposrednia z wykorzystaniem konkretow, rysunkow
1 srodkow graficznych),

e ksztalcenie umiejetnosci pordwnywania sum i réznic z uzyciem znakow: <, >, =,

e rozwijanie umiejetnosci wnioskowania (na temat zmian warto$ci réznicy po zmianie
odjemnej — przy statym odjemniku albo odjemnika — przy statej odjemnej),

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych (w tym na poréwnywanie
réznicowe),

e doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e dodaje i odejmuje (z przekroczeniem progu dziesigtkowego liczb jednocyfrowych
metodg dopetniania do dziesieciu i metoda bezposrednig z wykorzystaniem
konkretow, rysunkéw i srodkéw graficznych),
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e pordéwnuje sumy i rdznice z uzyciem znakow: <, >, =,

e potrafi wycigga¢ wnioski (na temat zmian warto$ci réznicy po zmianie odjemnej —
przy stalym odjemniku albo odjemnika — przy statej odjemnej),

e rozwigzuje zadania tekstowe (w tym na poréwnywanie réznicowe),

e wspodlpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: karteczki z liczbami od 1 do 100 (po dwie) i ze znakami: <, >, = (po 4
ze znakiem < i dla kazdej pary ze znakiem =), drobne przedmioty (np. kulki z bibuty lub
plasteliny), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Porzqdki w szafie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Kazda para losuje po 5 karteczek z liczbami i zestaw
znakow do ich porownywania. Dzieci ukladajg wszystkie karteczki tak, aby otrzymacé
prawidtowe zaleznos$ci. Na koniec wszyscy chodza po klasie i sprawdzaja efekty pracy
pozostatych par.

2. Uczniowie wracajg na SWoje miejsca i uzupehiajg rysunki do przyktadéw z zadania 1.
Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisuja dziatania i wyniki na tablicy.

3. Dzieci zapisujg dziatania do przyktadoéw z zadania 3. Wskazane przez prowadzacego osoby
odczytuja dzialania i wyniki.

4. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej rozdaje po ok. 100 drobnych przedmiotow (np.
kulek z plasteliny lub bibuty). Dzieci wspoélnie uktadaja kulki tak, aby obrazowaty przyktady
z zadania 2, a pdzniej przekladajg je, aby odczyta¢ rozwigzanie. Nauczyciel przechodzi
mi¢dzy fawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

5. Dzieci w dalszym ciggu pracuja w grupach. Nauczyciel prosi, aby ulozyty 3 rzedy po 10
kulek, a w nastgpnym rzedzie jeszcze 4. Pozniej prowadzacy prosi o odejmowanie 5, 6, 7 itd.
kulek i obliczanie, ile ich zostatlo. W podobny sposob dzieci obserwujg zmiane roznicy przy
zmianie odjemnika i niezmiennej odjemnej tak dtugo, az zauwaza zachodzacg prawidlowosc¢.

6. W dalszej kolejnosci dzieci uktadaja kulki i odejmuja np. 4 od liczb 56, 75, 89 itp. Na
koniec formuja wniosek dotyczacy tego, jak zmienia si¢ rdznica przy zmianie odjemnej
I niezmiennym odjemniku.

7. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca i wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore prezentujg rozwigzania na tablicy.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Porzqdki w szafie. \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,W oczekiwaniu na wiosn¢”

Temat: Wiosenne porzadki

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci postugiwania si¢ programem Paint,

e doskonalenie umiejetnosci tworzenia ztozonych ksztaltéw z mniejszych, potaczonych
ze sobg elementow,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania ze skrotow klawiaturowych Ctrl + ¢, Ctrl + v.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy wiosenny obrazek w programie Paint,
e tworzy zlozone ksztalty z mniejszych, potaczonych ze soba elementdw,
e korzysta ze skrotow klawiaturowych Ctrl + ¢, Ctrl + v.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, kartka papieru w kratke,
olowek.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na dzisiejszych zajeciach beda doskonali¢ swoje
umiejetnosci postugiwania si¢ programem Paint. Prosi, aby uczniowie otworzyli ten program.

2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby dobrali si¢ w pary. Zadaniem kazdego ucznia jest
narysowanie na kartce w kratke kilku figur geometrycznych w r6znych utozeniach. Nastepnie
uczniowie wymieniajg si¢ kartkami 1 rysuja te figury w programie Paint.

3. Po narysowaniu figur uczniowie za pomocg skrotow klawiaturowych Ctrl + v i Ctrl +c
przenosza je tak, aby utworzy¢ z nich jeden, duzy ksztalt. Moze by¢ on nieokreslony, a moze
tworzy¢ rysunek, np. zwierzecia.

4. Pary podziwiaja swoje prace.
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Klasa I1, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Sport”

Temat: Free time activities

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e ksztalcenie umiejgtnos$ci uwaznego stuchania,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozumie pojecie czasu wolnego,
e wymienia czynnos$ci, ktére mozna wykonywac¢ w czasie wolnym,
e powtarza nazwy czynnosci zwigzane z czasem wolnym,
e przepisuje wyrazy i proste wyrazenia,
¢ identyfikuje dzwigki czynnosci zwigzanych z czasem wolnym,
e stucha nagrania i wybiera wiasciwy element,
e shucha nagrania i numeruje obrazki/zdjecia,
e korzysta z nowoczesnych technologii,
e rysuje swoja ulubiong forme spedzania czasu wolnego.

Metody: pogadanka, metoda stowna, burza m6zgow, metoda audiolingwalna, metoda
¢wiczeniowa, metoda TPR, metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Free time activities.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby podali przyklady czynnos$ci, jakie mozna wykonywaé¢ w
czasie wolnym. Dzieci wymieniaja swoje propozycje, a nauczyciel zapisuje je na tablicy, np.
gdy dziecko powie ,,gra w koszykowke” lub ,,uprawianie sportu”, nauczyciel zapisuje na

tablicy sformutowanie: ,,do sports”. Nauczyciel prowadzi rozmowe¢ do tego momentu, az
uczniowie wymienia wprowadzane na lekcji zagadnienia. Moze rowniez naprowadzaé
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ucznidow na odpowiednie skojarzenia. Na tych zajeciach nauczyciel wprowadza nastepujace
wyrazenia: ,,do sports”, ,,go for a walk”, ,,have a picnic”, ,,play computer games”, ,,dance”,
,.listen to music”.

3. Prowadzacy podsumowuje burz¢ médzgdéw na tablicy, a wszystkie wymienione przez
uczniéw aktywnosci nazywa w jezyku angielskim. Zadaniem ucznidéw jest powtarzanie ich za
nauczycielem.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zwrocili uwage na karty pracy. Znajduje si¢ tam diagram,
ktory nalezy uzupetié. Dzieci majg przepisa¢ z tablicy zgromadzone wczesniej pomysty
dotyczace form spedzania czasu wolnego.

5. Nauczyciel mowi: ,,go for a walk” i udaje, ze maszeruje/idzie na spacer. Uczniowie wstaja
i rébwniez spaceruja po klasie oraz powtarzaja nowy zwrot. Nauczyciel powtarza czynnosci,
wydajac polecenia z uzyciem pozostatych stow wprowadzanych podczas lekcji.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na kartach pracy. Znajduja si¢ tam obrazki/zdjecia
przedstawiajace roézne sposoby spedzania czasu wolnego oraz wyrazy/zwroty. Zadaniem
ucznidw jest dopasowanie wyrazéw/zwrotéw do obrazkow.

7. Uczniowie kolejne zadanie wykonuja na tablecie/tablicy interaktywnej. Maja wystuchaé
nagran odglosOw pojawiajacych sie¢ podczas wykonywania poszczegdlnych czynnosci
w czasie wolnym, a nastepnie zdecydowac, jaka czynno$¢ przedstawiaty ustyszane dzwigki
(pomoc multimedialna Free time activities).

Nagrania dzwiekow:

spacerowanie, muzyka, taniec, piknik, pitka, granie na komputerze

8. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. Znajduja si¢ tam obrazki/zdjecia
przedstawiajace czynnosci wykonywane w czasie wolnym. Uczniowie maja wystucha¢

nagranych dZzwigkow charakterystycznych dla danych czynnosci i ponumerowac je zgodnie
Z nagraniem.

9. Dzieci realizujg nastgpne zadanie na karcie pracy. Maja narysowa¢ swo0ja ulubiong
czynnos¢, jaka wykonuja w czasie wolnym.

10. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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