PAKIET 120, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 120, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_120, do zastosowania z: uczen_2_120 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Pisanki w koszyku (557_mat_pisanki w koszyku).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Wielkanoc”

Temat: W wielkanocnym nastroju

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem wiersza i okre$lania jego
nastroju,

e ksztalcenie umiejetnosci sktadania sobie §wigtecznych zyczen.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e czyta ze zrozumieniem wiersz 1 okre$la jego nastroj,
e potrafi ztozy¢ §wigteczne zyczenia.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, rézne dekoracje $wigteczne.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel prosi uczniow, aby wykonali zadanie 1 z karty pracy —
odgadli, jaki jest tytul wiersza z zadania 2. Uczniowie odczytujg tytul 1 wpisujg go w zadaniu
2.

2. Nastepnie uczniowie odczytujg glto$no wiersz z zadania 2 pt. W wielkanocnym nastroju.
Moga to zrobi¢ kilkakrotnie, aby jak najwigksza liczba ucznidw uczestniczyla w glo$nym
czytaniu. Uczniowie okre$laja nastrdj panujacy w wierszu (zadanie 3 w karcie pracy)
i odpowiadajg na pytania nauczyciela zwigzane z jego tre$cig. Na koniec nauczyciel pyta
ucznidw, jaki inny tytul mozna nada¢ wierszowi. Uczniowie zglaszaja swoje propozycje.

4. Nastepnie uczniowie wykonuja zadania 4 i 5 z karty pracy. Po jego zakonczeniu zadania 5
uczniowie ustawiajg si¢ w dwoch rzedach w przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie, ktdrzy stoja
naprzeciwko siebie, sktadaja sobie nawzajem zyczenia Swiateczne. Jezeli jest nieparzysta
liczba ucznidéw, uczen bez pary sktada zyczenia nauczycielowi.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wielkanoc”

Temat: W wielkanocnym nastroju

Cele edukacyjne:

e poznanie roznych sposobow odejmowania liczb dwucyfrowych (bez przekraczania
progu dziesigtkowego z uzyciem konkretow i srodkow graficznych),

e doskonalenie rozumienia systemu dziesigtkowego i1 pozycyjnego liczb,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e odejmuje liczby dwucyfrowe réoznymi sposobami (bez przekraczania progu
dziesigtkowego z uzyciem konkretow i srodkow graficznych),

e rozumie system dziesigtkowy i pozycyjny liczb,

e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: waga szalkowa, odwazniki po 1 g, 1 dag, 10 dag, 1 kg (najlepiej po
jednym zestawie dla kazdej grupy), kulki z plasteliny, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Pisanki w koszyku.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Cztonkowie kazdego zespotu:
e ustawiajg wagi na tawce,
e klada na jednaj szalce 10 odwaznikéw po 1 g,
e nadrugiej szalce ktada jeden odwaznik, tak aby waga byta w rownowadze (1 dag),
e kladg na jednej szalce 10 odwaznikéw po 10 dag,
e nadrugiej szalce ktada jeden odwaznik, tak aby waga byla w réwnowadze (1 kg),

Prowadzacy powtarza, ze czym polega system dziesi¢tny, ktorym postugujemy si¢ na co
dzien: 10 mniejszych czgsci stanowi wigksza catos¢.
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2. Uczniowie wracajg na SWOje miejsca i uzupelniajg liczby na pisankach z zadania 1.
Ochotnicy odczytuja dopisane liczby.

3. Dzieci wpisujg liczby w zadaniu 2. Pézniej po kolei zapisujg swoje propozycje na tablicy,
az do wyczerpania pomystéw. Nauczyciel zwraca uwage na duzg liczbe poprawnych
mozliwosci.

4. Dzieci obliczajg liczby — rozwigzania zagadek z zadania 3. Nauczyciel wskazuje osoby,

ktore zapisujg dziatania i wyniki na tablicy.

5. Nauczyciel wyznacza osobg, ktora przypomina, w jaki sposob mozna wyznaczy¢ liczby
brakujace w tabelce z zadania 4 (gdy brakuje a, trzeba doda¢ b + roznica, gdy brakuje b,
trzeba odja¢ a — roznica). Dzieci uzupehniaja liczby, a prowadzacy przechodzi migdzy
tawkami 1 sprawdza poprawnos$¢ obliczen.

6. Dzieci ukladajg liczby z cyfr 7, 3, 4 i otrzymuja: 73, 74, 77, 37, 34, 33, 43, 47, 44. Pb6zniej
ustawiajg je rosngco. Nauczyciel przypomina o tym, ze zmiana kolejnosci cyfr w liczbie
czesto zmienia catg liczbg. Na koniec prosi o podanie przyktadu takiej liczby, aby przed
zmiang i po zmianie kolejnosci cyfr liczba nie zmienita si¢ (np. 77).

7. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Kazdej rozdaje kulki z plasteliny w dwoéch kolorach.
Uczniowie beda odejmowac liczby dwucyfrowe, np. 35 — 14, r6znymi sposobami:

e najpierw uktadaja 35 kulek: 30 w jednym i 5 drugim kolorze (dziesiatki i jednosci),
e pOzniej zabierajg 14: 10 od dziesiatek, a 4 od jednoSci 1 podaja roznicg,
e nastepnie uktadaja 35 kulek w jednym kolorze,

e zabieraja 4 kulki i licza, ile ich zostato, a p6zniej zabieraja jeszcze 10 i licza, ile ich
zostato,

e nakoniec obliczaja inne réznice podawane przez prowadzacego (ale bez przekraczania
progu dziesigtkowego).

8. Dzieci wracaja na SWoje miejsca i kolorujg obrazek w zadaniu 6.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Pisanki w koszyku. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Wielkanoc”

Temat: W wielkanocnym nastroju

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Paint,
e powtdrzenie wiadomosci na temat regionéw Polski,
¢ doskonalenie umiejetnosci stosowania liczebnikoéw porzadkowych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e projektuje pisank¢ w programie Paint, laczaca tradycyjne motywy z nowoczesnoscia,
e rozroznia na mapie regiony Polski,
e stosuje poprawnie liczebniki porzadkowe.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, konkurs.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, prezentacja multimedialna
przygotowana przez nauczyciela przedstawiajaca pisanki z réznych miejsc w Polsce, tablica
multimedialna/komputer i rzutnik multimedialny, pisanki i kraszanki wielkanocne, regionalna
mapa Polski, kartka dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od konkursu. Wywiesza regionalng mape¢ Polski i wskazuje
w dowolnej kolejnosci regiony Polski. Uczniowie maja za zadanie po cichu wpisa¢ nazwy
wskazywanych regiond6w, ponumerowane w takiej kolejnosci, w jakiej zostaty wskazane
przez nauczyciela. Zwyci¢zca lub zwycigzcy konkursu otrzymujg brawa.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom przyniesione przez siebie pisanki i kraszanki. Uczniowie
przygladaja si¢ zamieszczonym na nich wzorom. Potem nauczyciel wlacza prezentacje
multimedialng pokazujaca przyktady pisanek z réznych miejsc w Polsce. Uczniowie moga
przerysowac sobie niektore wzory na kartke.

3. Uczniowie wlaczaja komputery 1 otwieraja program Paint. Ich zadaniem jest
zaprojektowanie wlasnej pisanki, taczacej motywy tradycyjne z nowoczesnymi.

4. Pod koniec lekcji uczniowie podziwiajg swoje prace. Najtadniejsze z nich nauczyciel moze
wydrukowac i1 zawiesi¢ na gazetce klasowe;.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Sport”
Temat: Do it yourself!
SCENARIUSZ LEKCJI ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e ksztalcenie umiejetnosci pisania,

e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektu.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e uwaznie stucha wypowiedzi nauczyciela,

e zaznacza wilasciwy element po wystuchaniu wypowiedzi nauczyciela,

e cCzyta zdania,

e uzupelnia zdania odpowiednimi dniami tygodnia,

e prezentuje i omawia swoj rozktad tygodnia,

e formutuje wnioski, odpowiada na pytania.
Metody: metoda zadaniowa, stuchanie, metoda projektu.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Informuje uczniéw, ze podczas tej lekcji bedg pracowac
indywidualnie na kartach pracy.

2. Uczniowie otrzymuja karty pracy, na ktorych znajduje si¢ test obejmujacy materiat z kregu
tematycznego zwigzanego ze sportem i czynnosciami, jakie mozna wykonywaé w czasie
wolnym, oraz z nazwami dni tygodnia. Test sktada si¢ z dwoch zadan. Nauczyciel prosi
uczniéow, aby zwrécili uwage na karty pracy, a nastgpnie ttumaczy uczniom polecenia.
Ponadto moéwi, ze pod kazdym zadaniem znajdujag si¢ buzki, ktore nauczyciel pokoloruje w
zaleznosci od tego, ile punktow uczniowie zdobegda.

3. Prowadzacy tlhumaczy uczniom polecenie do zadania 1. Nastepnie informuje ucznidw, ze
beda stuchali czytanych przez nauczyciela wypowiedzi dzieci, ktore mowig, CO chciatyby

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

ses as
F




PAKIET 120, PUBLIKACJA BEZPtATNA

robi¢ w czasie wolnym. Zadaniem uczniéw jest uwazne wystuchanie zdan i zakres$lenie
wlasciwej czynnosci. Nauczyciel odczytuje zdania dwukrotnie.

Tekst do odczytania:

| want to play basketball.
I want to swim.

| want to rollerblade.

I want to play football.

I want to climb trees.

| want to play volleyball.
| want to skateboard.

| want to ride a bike.

5. Nauczyciel tlumaczy polecenie do zadania 2. Mowi, ze na kartach pracy znajduje si¢
tygodniowy rozktad zaje¢ Sama. Zadaniem uczniow jest doktadne przyjrzenie si¢ rozktadowi,
a nast¢pnie uzupehienie zdan odpowiednimi nazwami dni tygodnia.

Odpowiedzi:
1. Sunday

2. Thursday
3. Saturday

4. Monday

5. Friday

6. Wednesday
7. Tuesday

6. Po napisaniu testu nauczyciel prosi uczniéw o przedstawienie swoich rozktadoéw tygodnia,
ktore mieli przygotowaé na dzisiejsza lekcje. Prowadzacy prosi ochotnikow o omowienie
swoich prac. Nastgpnie nauczyciel zbiera wszystkie prace i wspolnie z dzie¢mi robi wystawe
projektow w sali. Po dokonaniu prezentacji prac nauczyciel wspolnie z uczniami
podsumowuje prace. Prowadzacy zadaje uczniom pytania:

e Co okazalo si¢ dla was najtrudniejsze, a co najtatwiejsze w wykonaniu tego zadania?
e Czy zaplanowanie tygodnia jest trudne?

e Jakie zmiany wprowadzilibyscie, gdybyscie mogli wykona¢ to zadanie jeszcze raz?
e (zy zadanie byto ciekawe? Uzasadnijcie swojg odpowiedz.

7. Po omowieniu prac nauczyciel moze przeprowadzi¢ z uczniami zabawy utrwalajace
stownictwo lub odegra¢ historyjke albo zaspiewac piosenke z dziatu ,,Sport” (gdy czas na to
pozwoli).
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