PAKIET 121, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 121, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_121, do zastosowania z: uczen_2_121 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Dzigkuje... (619_mn_dziekuje), Stosujemy spojniki
(620_mn_stosujemy spoéjniki), Magiczne stowa (558 _mat_magiczne stowa).

Klasa II, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Czarodziejskie slowa

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu edukacji spotecznej i edukacji
polonistycznej.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje poprawnie zadania ze sprawdzianu z karty pracy.
Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze podczas tej lekcji beda pracowaé samodzielnie,
wykonujac zadania z karty pracy. Jezeli kto§ nie zrozumie polecenia, sygnalizuje to
podniesieniem reki.

2. Proponowany sposob oceny poszczeg6lnych zadan.

Zadanie Sprawdzane umiejetnosci Sugerowana punktacja
lub/i wiedza
1 e wiedza na temat os6b 1 p. za kazdy poprawnie uzupetniony
pracujacych w teatrze wyraz, razem 4 p.

e umiejetnos$¢ uzupetniania tekstu
z lukami

2. e poprawne stosowanie rz, z, 0iu |1 p. za kazdy poprawnie zapisany
wyraz, razem 6 p.
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3. e wyszukiwanie w tekécie | 2 p. za kazdy poprawnie podkreslony i
czasownikow i1 rzeczownikow wpisany w odpowiednie miejsce tabeli
e o, . | czasownik lub rzeczownik, 1 p. za
e rozroznianie czasownikow i ) ;
o poprawnie  podkreslony, ale
rzeczownikow . . .
zapisany w tabeli czasownik
e uzupetnianie tabeli rzeczownik, razem 8 p.
4. e stosowanie przymiotnikow 1 p. za kazdy poprawnie zapisany
przymiotnik, razem 4 p.
5. e znajomo$¢  zasady  pisowni | 1 p. za poprawnie uzupetnione zdanie

wielka literg

Razem 23 p.

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Czarodziejskie slowa

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci okreslania zwrotdw grzeczno$ciowych,

doskonalenie umiejetnosci stosowania zwrotow grzecznosciowych w zabawach
dramowych,

ksztalcenie umiejgtnosci wyjasniania znaczenia stosowania Zzwrotow
grzeczno$ciowych,

doskonalenie umiej¢tnosci stuchania ze zrozumieniem czytanego tekstu,

doskonalenie umiej¢tnosci odczytywania fragmentow opowiadania bedacych
odpowiedzig na postawione pytania,

ksztatcenie umiejetnosci konstruowania notatki za pomocg zgromadzonego
stlownictwa,

ksztalcenie umiejetnosci taczenia czgsci zdan za pomoca spojnikow 1 stawiania
przecinkow przed poniewaz, zZeby,

doskonalenie umiejgtnosci poprawnej pisowni wyrazow z ¢ i ¢,

ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

podaje przyktady zwrotow grzecznosciowych,
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e stosuje zwroty grzecznosciowe w zabawach dramowych,

e stucha ze zrozumieniem opowiadania G. Kasdepke pt. Bon czy fon... savoir-vivre dla
dzieci,

e odczytuje fragmenty opowiadania bgdace odpowiedzig na postawione pytania,

e wyjasnia znaczenie stosowania zwrotow grzecznosciowych,

¢ potrafi konstruowac¢ notatke za pomoca zgromadzonego stownictwa,

e potrafi taczy¢ czesci zdan za pomoca spojnikow i stawiac przecinek przed bo,
poniewaz, zeby,

e potrafi poprawnie pisa¢ wyrazy z ¢ i ¢,

e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna pt. Dzigkuje..., Stosujemy spdjniki, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, ksigzka G. Kasdepke pt. Bon czy
ton... savoir-vivre dla dzieci.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom odgadnigcie hasta zapisanego w zadaniu
1 z karty pracy. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat hasta. Uczniowie podajg przyktady
stow, ktore nazywamy czarodziejskimi, po czym wykonujg zadanie 2 z Karty pracy.

2. Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej, gdzie prezentuja oni
zwroty grzeczno$ciowe w zabawach dramowych.

3. Nauczyciel przy pomocy chetnych uczniow czyta fragmenty ksigzki Grzegorza Kasdepke
pt. Bon czy ton... savoir-vivre dla dzieci (Dzigkuje, Prosze, Przepraszam). Nastepnie
nauczyciel zadaje pytania dotyczace przeczytanych tekstow, a uczniowie najpierw
odpowiadaja z pamieci, a potem sprawdzaja swoje odpowiedzi, odczytujac odpowiednie
fragmenty opowiadania.

4. Uczniowie wraz z nauczycielem wyjasniaja znaczenie zdania: Czarodziejskie stowa sq jak
kwiaty i wyjasniaja, jakie znaczenie ma stosowanie zwrotow grzeczno$ciowych.

5. Dalej uczniowie konstruujg notatk¢ z uzyciem zgromadzonego stownictwa — zadanie 3
z karty pracy.

6. W tej czesci lekcji nauczyciel wprowadza wiadomosci dotyczace taczenia zdan za pomoca
spojnikOwW poniewaz, zZeby, aby. Zwraca uwage na to, w jakich sytuacjach uzywamy tych
spojnikéw, oraz na konieczno$¢ stawiania przed nimi przecinkow. Uczniowie wykonuja
zadanie 4 z karty pracy.

7. Na zakonczenie nauczyciel przypomina uczniom pisowni¢ wyrazéw z g i ¢. Uczniowie
wykonujg zadania 5 1 6 z karty pracy.

8. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel wiacza pomoce multimedialne pt. Dziekuje... Stosujemy
spojniki. Chetni uczniowie wykonujg zadania z tych pomocy.
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Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Czarodziejskie slowa

Cele edukacyjne:

¢ doskonalenie obliczania sum i réznic liczb dwucyfrowych (bez przekraczania progu
dziesigtkowego),

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych (w tym na porOwnywanie
réznicowe),

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania rownan (z zastosowaniem srodkow
graficznych),

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe (bez przekraczania progu dziesigtkowego),
e rozwigzuje zadania tekstowe (w tym na pordéwnywanie réznicowe),
e rozwigzuje rownania (z zastosowaniem $srodkoéw graficznych),
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Magiczne stowa.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadaja w kole. Nastgpnie wymieniaja po kolei wszystkie liczby, pamigtajac o tym,
aby:

e zamiast tych, w ktorych wystepuje 5 lub sg wielokrotno$cia tej liczby, powiedzie¢

2

,,bon”,

e zamiast tych, w ktorych wystepuje 3 lub sg wielokrotnoscig tej liczby, powiedzie¢

2

Lton™.
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Kto si¢ pomyli, ten wraca na swoje miejsce.

2. Nauczyciel przypomina ¢wiczone wczesniej na konkretach sposoby dodawania. Pdzniej
dzieci na podstawie przyktadu wyznaczaja sumy w zadaniu 1. Prowadzacy wskazuje osoby,
ktdre zapisujg obliczenia na tablicy.

3. Nastepnie prowadzacy przypomina ¢wiczone wczesniej sposoby odejmowania. Pozniej
dzieci wykonuja zadanie 2. Wskazane przez prowadzgcego osoby zapisujg dziatania na
tablicy.

4. Dzieci liczg litery, uzupelniajg tabelke i odpowiadajg na pytania z zadania 3. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

5. Uczniowie pracujg w parach:
e na poczatku wymyslaja w parach zadania na poréwnywanie réoznicowe,
e potem ukladajg dla siebie nawzajem zadania z grafami.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Magiczne stowa. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”
Temat: Czarodziejskie stowa

Cele edukacyjne:
e ksztattowanie prawidlowych postaw wobec innych,

e wprowadzenie zasad zdrowej rywalizacji,
e podnoszenie sprawnosci fizycznej,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
e uzywa stow grzeczno$ciowych,
e potrafi gra¢ w ,,dwa ognie”,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna, praca w zespole.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie ze skoczna muzyka, skakanki, guma do gry,
pitki, migkka pitka.

Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa orientacyjno-porzadkowa: ,,Prosze, dzigkuje i przepraszam”. Uczniowie biegajg
swobodnie w sali. Na sygnal gwizdka lacza si¢ w pary, podbiegaja do kolezanki/kolegi
1 tapigc si¢ za rgce, mowig: ,,Prosze”. Krzyzuja wzajemnie rece 1 wykonujg ,,mtynek”,
obracajac si¢ dookota. Nastepnie méwia do siebie: ,,.Dzigkuje” i lekko klaniaja sie sobie, po
czym odchodzac, méwia: ,,Przepraszam”. Zmiana pary. Powtorzenie zabawy. Mozna dodaé
element muzyczny do krecenia mtynka. W pauzie swobodny bieg.

3. Pobranie skakanek. Przeskoki obunéz, jednono6z, przeskoki w miejscu, w ruchu, w biegu.
Zabawy skoczne z guma do skakania. Uczniowie moga sprobowa¢ zagra¢ w dowolna gre
w gume wedlug wilasnych ustalonych zasad lub obejrze¢ wcze$niej na wybranej stronie
internetowej, jak dwie osoby graja i licza od jedynek do dziesiagtek punkty, az do tak zwane;j
skuchy. Dwie, trzy lub cztery osoby stoja w miejscu, tworzac prostokat, trojkat, kwadrat,
utrzymujac na nogach rozciagnigta gume¢ na wysokosci kostek, kolan, ud. Inne osoby
przeskakuja przez rozciagnigta gume i liczg udane przeskoki.

4. Pobranie pitek. Zabawy swobodne z pitkami. Rzuty, fapanie, chwytanie.

5. Podziat klasy na dwie druzyny. Gra w dwa ognie. Przypomnienie zasad, wyznaczenie
boiska do gry.

6. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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