PAKIET 124, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 124, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_124, do zastosowania z: uczen_2_124 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Akwarium (561_mat_akwarium).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Zawsze w zgodzie z sasiadami

Cele edukacyjne:

wprowadzenie wiadomosci na temat zycia i tworczosci Aleksandra Fredry,
wprowadzenie lektury: Pawel i Gawel A. Fredry,

doskonalenie umiejetnosci czytania wiersza z podziatem na role i z wlasciwg intonacja,
ksztalcenie umiejetnosci oceny zachowania bohaterow wiersza z umotywowaniem
swojej opinii,

ksztalcenie umiejetnosci wyjasniania moratu,

doskonalenie umiejetnosci dobierania wyrazow o przeciwnym znaczeniu,

doskonalenie umiej¢tnosci poprawnej pisowni wyrazow z rz po spotgltoskach.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

ma podstawowe wiadomos$ci na temat zycia i tworczosci Aleksandra Fredry,
zna lekture Pawel i Gawel A. Fredry,
Czyta wiersz z innymi uczniami z podziatem na role i z wtasciwg intonacja,

ocenia zachowanie bohateréw wiersza i podaje argumenty przemawiajace za swoja
opinia,

potrafi wyja$ni¢ morat wiersza,
dobiera wyrazy o przeciwnym znaczeniu,

zapisuje poprawnie wyrazy z rz po spotgtoskach.

Metody: rozmowa, dyskusja, metoda ¢wiczeniowa, elementy dramy.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, karty pracy: Ad@ i J@s na matematyCznej wyspie — materiaty dla ucznia,
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prezentacja multimedialna na temat zycia i twoérczosci A. Fredry przygotowana przez
nauczyciela, wiersze A. Fredry, w tym Pawel i Gawel.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje pytaniem: Czy potraficie dokonczy¢ to, co powiem? Pawet
1 Gawel w jednym ........................ .Pawel ... ,aGawel ...l .
W ten sposob uczniowie moga dokonczy¢ calg zwrotke wiersza Pawef i Gawel. Wtedy
nauczyciel informuje ich, ze beda dzi§ rozmawia¢ o wierszu Aleksandra Fredry pt. Pawel
i Gawe/ i odczytuje ten wiersz na glos. Pyta, czy podobat si¢ dzieciom ten wiersz i jaki ma on
charakter — powazy czy zartobliwy. Informuje dzieci, ze w podobnym tonie jest wiekszo$¢
tworczosci Aleksandra Fredry. Potem uruchamia prezentacje¢ multimedialng dotyczaca zycia
1 tworczosci Aleksandra Fredry.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy i uzupeiniajg metryczke lektury w zeszycie
lektur.

3. Uczniowie przechodzg do przestrzeni rekreacyjnej. Tam odczytuja wiersz z podziatem na
role, zwracajac uwage na wlasciwa intonacj¢. Potem kolejne osoby odczytuja wiersz i probuja
ruchem 1 gestem nasladowac zachowanie bohaterow wiersza.

4. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Co oznacza powiedzenie: Jak ty komu, tak on tobie?
Uczniowie odpowiadaja 1 starajg si¢ poda¢ przyktady takiego zachowania. Nauczyciel pyta
ucznidw, czy warto jest odptaca¢ ludziom w ten sam sposob. Jezeli klasa aktywnie
uczestniczy w lekcji, prowadzacy moze w tym miejscu przeprowadzi¢ dyskusje. W jej trakcie
uczniowie oceniajg zachowanie bohaterow i motywujg swoja opini¢. Moga tez wskaza¢ inne
zakonczenie historii Pawla i Gawtla. 5. Nastepnie nauczyciel poleca uczniom wskazanie
1 odczytanie wilasciwych fragmentow. Uczniowie podaja swoje propozycje innego
zakonczenia historii.

5. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

6. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, ze Pawel i Gawel zachowywali si¢ zupetnie
inaczej, byli swoimi przeciwienstwami. Prosi ucznidow, aby wyjasnili to na przyktadach.
Nastepnie uczniowie wykonujg zadanie 3, polegajace na dopisaniu do podanych wyrazéw
0 znaczeniu przeciwnym.

8. Uczniowie wykonujg kolejne zadania z karty pracy.

9. Nauczyciel konczy lekcje, proszac, aby uczniowie w domu przemysleli razem z rodzicami,
czy w kazdej sytuacji mozna powiedzie¢: Wolno¢ Tomku w swoim domku!
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Zawsze w zgodzie z sasiadami

Cele edukacyjne:

e poznanie roznych sposobow obliczania roznic liczb dwucyfrowych z przekroczeniem
progu dziesigtkowego z uzyciem konkretéw lub srodkoéw graficznych,

e doskonalenie rozumienia systemu pozycyjnego i dziesigtkowego liczb,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna rozne sposoby obliczania réznic liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu
dziesiatkowego z uzyciem konkretow lub srodkoéw graficznych,

e rozumie, na czym polega system dziesigtny i System pozycyjny,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: dwa rodzaje nasion, guziki w dwoch kolorach lub inne drobne
przedmioty, monety — zlotéwki oraz banknoty po 10 zi, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Akwarium.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera ucznidéw w pary i kazdej wrecza nasiona lub guziki. Za ich pomoca
dzieci wyznaczajg roznice liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu dziesigtkowego, np.
24 — 19, 35 — 28, 42 — 27. Przy kazdym przyktadzie prowadzacy podpowiada inny sposob
liczenia:

o 24-19=24-10-9=14-9 =5 (najpierw dziesiatki, potem jednosci)
e 35-28=35-25-3=10-3=7
o 42-27=42-7-20=35-20=15 (najpierw jednosci, potem dziesiatki)

2. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca i na podstawie rysunkéw uzupelniajg dziatania
w zadaniu 1 w karcie pracy. Prowadzacy wyznacza osoby, ktore zapisuja dzialania na tablicy.

3. Dzieci dobieraja si¢ w nowe pary. Kazdej z nich nauczyciel wrecza monety i prosi o ich
policzenie. Uczniowie sami ustalaja sposob wykonania polecenia. Na koniec przedstawiciele
zespotow prezentujg efekty swojej pracy. Podzniej nauczyciel prosi o ulozenie monet
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w stertach po 10 zt (+ pozostale monety), nastepnie wymienia je i pokazuje, ze 10 monet to
jeden banknot. Liczb¢ monet nalezy dobra¢ do mozliwo$ci uczniow.

4. Nauczyciel rozdaje parom banknoty i monety (nie wigcej niz 9). Dzieci majg za zadanie
ustali¢ liczbe ztotéwek o takiej samej wartosci jak pienigdze, ktore otrzymaty na poczatku.
Kazda para wyznacza przedstawiciela, ktory prezentuje efekty jej pracy (Ile byto banknotow,
a ile monet?, lle potrzeba ztotowek, aby otrzymac te samg wartos¢?).

5. Uczniowie wracajg na SWOje miejsca i zapisujg liczby w zadaniu 2. Nauczyciel przechodzi
miedzy tawkami 1 sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 3. Wskazane przez prowadzgcego osoby odczytuja
rozwigzania i/lub zapisuja je na tablicy.

7. Dzieci podaja warto$¢ liczb zapisanych w zadaniu 4. Nauczyciel wskazuje na
podobienstwo wykonywania takich dziatan do liczenia pieniedzy. P6zniej uczniowie wpisuja
liczby po zmianie kolejnosci cyfr. Prowadzacy prosi o zapisanie takich par obok siebie na

tablicy. Ttumaczy, dlaczego zapisywanie cyfr w odpowiedniej kolejnosci jest takie wazne. Na

koniec prosi o podanie przyktadow takich liczb, w ktorych kolejno$¢ cyfr nie ma znaczenia,
np. 22, 33, 44, 99.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Akwarium. Ch¢tni uczniowie podchodzg do
tablicy i wykonuja polecenie z tej pomocy.

Klasa I1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Zawsze w zgodzie z sasiadami

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ pojgciami muzycznymi,
e rozwijanie umiej¢tnosci improwizacji na instrumentach perkusyjnych,
e rozwijanie umiej¢tnosci aktywnego stluchania muzyki,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e poznawanie zasad dobrego wychowania.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e ostuchuje si¢ z piosenka,

e wie, gdzie na pigciolinii lezy nuta Si,

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

Www.aga-press.pl

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 124, PUBLIKACJA BEZPtATNA

e utrwala potozenie nut na pigciolinii,

e improwizuje na grzechotce lub bebenku,

e wskazuje zasady dobrego wychowania,

e wyjasnia znaczenie podanego przystowia,

e wspolpracuje w grupie,

e uklada mite zdania na temat kolezanek 1 kolegow z klasy.
Metody: burza mozgdw, gra na instrumentach.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, nagranie piosenki Grunt to dobre wychowanie!, odtwarzacz CD, plansza pomocnicza
z pieciolinia, grzechotki 1 bebenki.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel prosi ucznidow, aby przypomnieli, jakie juz znaja nuty
I wskazali na planszy z pi¢ciolinig ich potozenie.

2. Nastepnie wprowadza pojecie nuta si i pokazuje, gdzie nuta si lezy na pigciolinii.
3. Prowadzacy odtwarza nagranie utworu Grunt to dobre wychowanie!
4. Nauczyciel pyta dzieci, co to znaczy by¢ dobrze wychowanym. Nastepnie prosi uczniow,

zeby wykonali zadanie 1 w karcie pracy. Ochotnicy glosno czytaja zdania, przy ktorych
postawiali znak X.

5. Na polecenie nauczyciela dzieci wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. Wyznaczona osoba
odczytuje przystowie i wyjasnia jeg0 znaczenie.

6. Prowadzacy dzieli klas¢ na dwie grupy. Jedna dostaje grzechotki, a druga — bebenki.
Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie piosenki Grunt to dobre wychowanie! lub
samodzielnie ja wykonuje. W tym czasie dzieci akompaniujg na instrumentach.

7. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel przeprowadza zabawg. Na podany sygnat dzieci poruszajg
si¢ po sali w rytm piosenki Grunt to dobre wychowanie!. Gdy prowadzacy zatrzyma nagranie,
dzieci dobierajg si¢ w pary, chwytaja za rece i moéwig sobie co$ mitego.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Zawsze w zgodzie z sasiadami

Cele edukacyjne:
o ksztalcenie prawidlowej reakcji na roznorodne sygnaty dzwickowe,
e ksztattowanie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo reaguje na polecenia i hasta,
e prawidlowo wykonuje zadania i ¢wiczenia,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: szarfy, pachotki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa biezna ,,Berek w parach”. Dwie chetne osoby zostaja ,,berkiem”, naktadajg szarfy
1 trzymajac si¢ za rgce w parze, gonig pozostatych. Uczniowie nie mogg si¢ rozdzieli¢ ani
pusci¢ rak. Reszta klasy, réwniez w parach, trzymajac si¢ za rece, swobodnie biega po sali,
uciekajgc przed ,,berkiem”. Gdy ,,berek” kogo$ ztapie, dotyka takg osobe w ramig, a ta kuca
razem ze swojg parg 1 nie moze wzig¢ dalej udziatu w zabawie, az inni nie dotkng prawych
ramion obu uczniéow. Na sygnat zmiana.

3. Zabawa ,,Sasiad do sasiada”. Uczniowie biegaja swobodnie po sali. Na hasto ,,Sgsiad do
sgsiada” zatrzymujg si¢ w miejscu, podchodzg do najblizszej osoby i podajg sobie rece
w geScie powitania, moéwiac przy tym do siebie mite stowa. Kolejny sygnat oznacza bieg po
sali. Na hasto ,,Sasiad do sgsiada” uczniowie powtarzajg witanie si¢ z najblizszym sgsiadem,
np. po lewej stronie — witajg si¢ nogami, tokciami, stopami, gtowami.

4. Cwiczenia i zabawy skoczne ,,Zajecze skoki”. Uczniowie ustawiaja si¢ na linii startu
w dwoch rzedach. Trzy pachotki (,,glowki kapusty”) sg rozstawione w odleglosci 2 metrow
od siebie. Na sygnal pierwsza osoba z rzgdu wykonuje skoki zajecze miedzy ,,gtowkami
kapusty”. Gdy ominie trzeci pachotek, wstaje, przechodzi z dotu do gory przez szarfe, ktora
lezy przy trzecim pachotku, zostawia ja w tym samym miejscu i wraca biegiem do druzyny.
Na koniec przybija ,,piatke” kolejnemu zawodnikowi, ktory rozpoczyna wyscig.

5. Zabawa rozluzniajaca ze $§piewem ,,Tanczymy labada”. Zbiorka, zakonczenie zajec.
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