PAKIET 125, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 125, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_125, do zastosowania z: uczen_2_125 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Jezeli bedzie padalo... (622_mn_jezeli bedzie padalo...),
lle mam lat? (562_mat_ile ma lat?), I’m excited (604_mat_I’m excited).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Z dobrymi manierami za pan brat

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiej¢tnosci poprawnego pisania wyrazow z rz i z,
ksztalcenie umieje¢tnosci tworzenia w grupach map mentalnych,

doskonalenie umiejgtnosci okreslania zasad zachowania gwarantujacych dobre relacje
spoteczne w grupie szkolnej,

doskonalenie umiejetnosci rozrdzniania zdan oznajmujacych, pytajacych i
rozkazujacych,

ksztatcenie umiejetnosci konstruowania w grupach quizoéw sprawdzajacych znajomos¢
zasad zachowania w réznych rolach spotecznych,

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia konstrukcji zdaniowej jezeli..., to...,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

pisze poprawie wyrazy z rz i z,

tworzy w grupie mape mentalng dotyczacg zasad kulturalnego zachowania w r6znych
obszarach zycia spotecznego,

okresla zasady zachowania gwarantujace dobre relacje spoteczne w grupie szkolnej,
rozrdznia zdania oznajmujace, pytajace i rozkazujace,

konstruuje w grupie quizy sprawdzajace znajomos¢ zasad zachowania,

tworzy poprawne zdania o konstrukcji jezeli..., to...,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Jezeli bedzie padato..., Karty pracy: Ad@ i J@s na
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matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, dla grup: duze arkusze papieru do map
mentalnych oraz quizéw, dlugopisy, otowki, mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom odgadnigcie hasta i rozmowg nt. jego
znaczenia — zadania 11 2.

2. Nastepnie dzieli ucznidéw na grupy. Zadaniem uczniéw jest wykonanie na duzych
arkuszach papieru map mentalnych dotyczacych zasad kulturalnego zachowania w r6znych
obszarach zycia spolecznego. Po zakonczeniu pracy grupy prezentujg na forum swoje mapy
1 omawiajg zapisy. Na koniec uczniowie podkres§lajg na mapach te zapisy, ktore sa wspolne
dla wszystkich.

3. Grupy wymieniajag si¢ dwoma uczniami. Nastgpnym zadaniem nowych grup jest
skonstruowanie quizu sprawdzajacego znajomos$¢ zasad zachowania. Po zakonczonej pracy
grupy wymieniaja si¢ quizami i rozwigzuja je. Potem oceniaja, czy quiz jest dobrze
skonstruowany. Jezeli nie, wskazujg miejsca, ktore warto poprawic.

4. Uczniowie wracaja na miejsca 1 wykonuja zadania od 3 do 5 z karty pracy.

5. Na zakonczenie nauczyciel wprowadza wiadomosci dotyczace konstrukcji zdania Jezeli...,
to... . Uczniowie samodzielnie podaja przyktady takich zdan. Potem nauczyciel wiacza
pomoc multimedialng pt. Jezeli bedzie padato... Chetni uczniowie wykonuja zadanie z tej
pomocy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Z dobrymi manierami za pan brat

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci obliczania sum i réznic liczb dwucyfrowych
z przekroczeniem progu dziesigtkowego z wykorzystaniem srodkoéw graficznych,
wyobrazonych czynno$ci doktadania i zabierania,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan na poroOwnywanie réznicowe,
e wdrazanie do wnikliwego analizowania tre$ci zadan,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania pytan do tresci zadan,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e oblicza sumy i roznice liczb dwucyfrowych z przekroczeniem progu dziesiatkowego
z wykorzystaniem srodkéw graficznych, wyobrazonych czynno$ci doktadania lub
zabierania,

e rozwigzuje zadania na pordwnywanie roznicowe,

e wnikliwie analizuje tres¢ zadan,

e uklada pytanie do tresci zadania,

e wspolpracuje w grupie,

e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: dwa rodzaje makaronu (np. kolanka i kokardki), karty pracy: Ad@
I J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostgpem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Ile mam lat?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej wrgcza dwa rodzaje makaronu. Nastepnie
prosi o wykonanie dziatan (z wykorzystaniem makaronu), np. 37 — 29, 27 + 17, 18 +4 8.
Dzieci podchodzg do tablicy i zapisuja dziatania oraz wyniki.

2. Uczniowie wracaja na SWoje miejsca i wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy fawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia.

3. Dzieci zapisuja dziatania przedstawione na osi w zadaniu 2. Wskazane przez prowadzacego
osoby odczytujg dziatania gtosno.

4. Nauczyciel prosi, aby dzieci wymienity, w jaki sposob ¢wicza w ostatnim czasie
dodawanie i odejmowanie liczb (na rysunkach, na osi, na konkretach). Podpowiada, ze kazda
z tych metod mozna wykorzystywaé przy rozwigzywaniu kolejnych zadan.

5. Dzieci samodzielnie wykonuja zadania od 3 do 6. Przy kazdym zadaniu nauczyciel prosi o
uwazne przeczytanie tresci oraz podkreslenie danych potrzebnych do obliczen. Przy kazdym
poleceniu prowadzacy wyznacza tez osobe, ktora swoimi stowami opowiada tre$¢ zadania.
Po6zniej nauczyciel przechodzi migdzy fawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecen.
Ochotnicy mowia, w jaki sposob zrealizowali polecenie (rysunek pomocniczy, o$, metoda
symulacji z wykorzystaniem makaronu).

6. Nauczyciel dobiera uczniéw w pary. Dzieci uktadajg pytania do zadan z polecenia 7.
Przedstawiciele zespotdw zapisujg swoje propozycje na tablicy, a pozostali uczniowie notuja
je w zeszytach.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ile mam lat? Chetni uczniowie podchodza do
tablicy 1 wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Kraina Dobrych Manier”

Temat: Z dobrymi manierami za pan brat

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Word,
e ksztalcenie umiejgtnosci wstawiania obrazkow w programie Word,
e Kkorzystanie z narz¢dzi paska akapit,
e doskonalenie umiejetnosci zapisywania plikow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wstawia obrazki do plikow utworzonych w programie Word,
e Kkorzysta z narzg¢dzi paska akapit,
e zapisuje pliki w wyznaczonej lokalizaciji.
Metody: metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zamkneli oczy. Ich zadaniem jest wyobrazenie sobie trzech
obrazkoéw — sytuacji lub symboli — zwigzanych z dobrymi manierami.

2. Uczniowie wymieniaja swoje skojarzenia 1 wyobrazenia. Nastgpnie otwieraja plik
programu Word, ktory zapisuja w lokalizacji wskazanej przez nauczyciela z nazwa:
dobre_maniery.

3. Nauczyciel przypomina uczniom, w jaki sposéb wstawia si¢ obrazki do programu Word
(narzedzia Clipart lub obrazy). Uczniowie odszukujg obrazki jak najbardziej zblizone do
swoich wyobrazen, wstawiaja je, po czym wpisujg obok nich, korzystajac z narzedzi paska
akapit, co chcieli w ten sposob przedstawic. W ten sposdb mogg powstaé ciekawe ciagi
skojarzen.

4. Uczniowie ogladaja nawzajem swoje prace.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Feelings”
Temat: I’m excited
SCENARIUSZ LEKCJI ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e Kksztalcenie umiejetno$ci mowienia oraz stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e identyfikuje i nazywa uczucia i emocje,
e uwaznie stucha nagrania,

e stosuje liczebniki porzadkowe do numerowania obrazkow zgodnie z kolejno$cig
W nagraniu,

e sthucha wypowiedzi nauczyciela i pokazuje wlasciwy obrazek,
e rysuje obrazek przedstawiajacy, jak czuje si¢ w danej chwili,
e pisze zdanie pod obrazkiem,

e stosuje czasownik to be.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa,
metoda projektu, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zdjecia przedstawiajace emocje réznych osob przygotowane przez
nauczyciela, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna I'm excited, karty do demonstrowania stownictwa z poprzedniej lekcji.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel zaprasza kilkoro uczniow do przedstawienia za pomocg gestow poznanych na
wcezesniejszych zajeciach nazw uczu¢ 1 emocji. Zadaniem pozostatych ucznidw jest
odgadnigcie 1 nazwanie emocji, uzywajac jezyka angielskiego.

3. Prowadzacy wypowiada zdanie: ,,Stand up if you are happy!”. Nastepnie tlumaczy, ze
wstaja uczniowie, ktorzy sg szczesliwi. Nauczyciel powtarza zdanie z uzyciem pozostatych

nazw uczué i emocji (,,sad”, ,,scared”, ,,worried”, ,,excited”, ,,angry”).
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4. Nauczyciel prosi uczniow, aby zwrocili uwage na karty pracy. Znajduje si¢ tam sze$¢
zdje¢, o ktoérych opowiada Emma. Prowadzacy prosi ucznidw, aby uwaznie wystuchali
wypowiedzi Emmy o zdjgciach, ktore zrobila. Zadaniem uczniow jest ponumerowanie
obrazkéw zgodnie z kolejnoscia wypowiedzi dziewczynki. Nauczyciel odtwarza nagranie
dwukrotnie (pomoc multimedialna I'm excited). Nastgpnie sprawdza poprawnosé
wykonanego zadania.

Tekst do zadania:

This is Sam. He’s worried because his sister is ill.

This is Spotty. Spotty is angry because there’s a fly on his nose.
This is a mouse. It’s scared because there’s the cat on the tree.
This is me. ’'m excited because it’s my birthday.

This is Tara. She’s sad because her bike is broken.

This is Fluffy. Fluffy is happy because he’s chasing the mouse.

5. Nauczyciel prosi uczniow, aby ponownie przyjrzeli si¢ zdjeciom wykonanym przez Emme.
Nastepnie prowadzacy wypowiada stowa: ,happy”, ,.sad”, ,angry”, ,excited”, ,,worried”,
»scared” w przypadkowej kolejnosci, a uczniowie wskazuja na poszczegdlne obrazki
1 powtarzajg wyrazy w jezyku angielskim.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Maja podpisa¢ obrazki przedstawiajace
uczucia i emocje. Nastgpnie ochotnicy odczytuja gotowe zdania.

7. Nauczyciel prosi ucznidow, aby przygotowali karty obrazkowe do demonstrowania
stownictwa zwigzanego z uczuciami i emocjami oraz wyrazy w jezyku angielskim, ktore
wycieli na poprzedniej lekcji. Uczniowie nazywaja obrazki, stosujac stowa w jezyku
angielskim.

8. Prowadzacy pokazuje uczniom przygotowane przez siebie zdjgcia/obrazki ludzi ilustrujace
rézne emocje i uczucia. Uczniowie maja unie$¢ wiasciwg karte obrazkowa i nazwaé emocje
oraz uczucia.

9. Nauczyciel wypowiada stowa zwigzane z emocjami i1 uczuciami w przypadkowe;j
kolejnosci. Uczniowie unoszg karte obrazkowa opisujaca uczucia lub emocje prezentowane
przez prowadzacego.

10. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. Maja narysowac obrazek
przedstawiajacy, jak czuja si¢ w danej chwili i napisa¢ zdanie pod obrazkiem. Nauczyciel
prosi chetnych ucznidw, aby zaprezentowali swoj obrazek i1 powiedzieli, jak si¢ teraz czuja:

11. Nauczyciel informuje uczniéw, ze beda wykonywac projekt dotyczacy uczué i emocji.
Nastepnie dzieli uczniéw na kilka grup. Kazdy zesp6t bedzie mial zaprezentowa¢ pozostatym
osobom w Kklasie uczucia i emocje, jakie towarzysza ludziom w zyciu codziennym. Na
nastepne zajecia jezyka angielskiego dzieci maja wybraé sposob, w jaki zaprezentujg uczucia
1 emocje (film, zdjgcia, kolaz, elementy dramy). Nauczyciel omawia prace domowg 1 zegna
si¢ Z uczniami.
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