PAKIET 127, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 127, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_127, do zastosowania z: uczen_2_127 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Moje zmysly (564_mat_moje zmysly),

8 personal pronouns (605_mn_8 personal pronouns (piosenka), pomoc techniczna (tekturowa):
face (51_pomoc techniczna_FACE).

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Szlachetne zdrowie, ktoz ci to powie...”

Temat: Czlowiek i jego zmysty

Cele edukacyjne:
e powtorzenie wiadomosci na temat czesci ciata i zmystow czlowieka,
o doskonalenie umiejetnosci okreslania roli zmystow w zyciu cztowieka,
e wprowadzenie wiadomosci na temat grup produktow o réznych smakach,
o doskonalenie umiejgtnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e nazywa i rozréznia czgsci ciata i zmysty czlowieka,
o okresla role zmystow w zyciu cztowieka,
e rozroznia smaki: stodki, stony, gorzki, kwasny, miesny,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, dla
grup: probki swiezych produktéw zywnos$ciowych o smakach: stodkim, gorzkim, kwasnym i migsnym
lub obrazki przedstawiajace takie produkty, kartki, mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Tam proponuje uczniom zabawe
w rozpoznawanie cze¢$ci ciata. Jeden z uczniow wymawia nazwe dowolnej czgéci ciala, a pozostali
uczniowie musza jej dotknaé i zastygna¢ w tej pozie tak, aby uczen podajacy czeSci ciata mogh
sprawdzic¢, czy kazdy poprawnie wykonat zadanie.

2. Uczniowie siadajg na podlodze i wymieniajg, jakie zmysly ma czlowiek oraz gdzie sg one

zlokalizowane. Nastepnie okreslaja rolg zmystow w zyciu czlowieka. Wymieniaja najpierw te
sytuacje, w ktoérych zmysty sa potrzebne na co dzien.

3. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazda grupa ma za zadanie podzieli¢ otrzymane produkty na
grupy wedlug smakow 1 podpisa¢ grupy odpowiednio. Dzieci moga probowac zywnosci, jezeli nie sa
czego$ pewne. Na koniec nast¢puje wspolne sprawdzenie zadania.

4. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Szlachetne zdrowie, ktoz ci to powie...”

Temat: Czlowiek i jego zmysly

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb dwucyfrowych z przekroczeniem
progu dziesigtkowego z zastosowaniem §rodkow graficznych,

stymulowanie mys$lenia matematycznego,
ksztatcenie umiejetnosci rozwiagzywania i uktadania zadan z okienkiem,

ksztatcenie umiejetnosci dokonywania zapisu skroconej wersji tresci zadania prowadzacego
do utozenia réwnania,

ksztalcenie umiejetnosci uktadania zadan do danego schematu i rownania,
ksztalcenie umiejetnosci ilustrowania odwrotno$ci dziatan za pomocg srodkow graficznych,
doskonalenie umiegjgtnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe z przekroczeniem progu dziesiagtkowego
z zastosowaniem srodkow graficznych,

rozwigzuje i uktada zadania z okienkiem,

zapisuje tres¢ zadania w skrocony sposéb prowadzacy do utozenia rownania,
uktada zadania do schematu i rownania,

potrafi ilustrowaé odwrotno$¢ dziatan za pomoca srodkow graficznych,
wspoOltpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: sudoku, Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla

ucznia,

komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc

multimedialna Moje zmysty.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary i kazdej rozdaje plansz¢ z sudoku. Nastgpnie przypomina

zasady

uzupelniania kratek. Dzieci samodzielnie ustalaja sposoby wykonania polecenia. Na koniec

poréwnuja wyniki i ustalaja poprawne rozwigzanie.

OsroDEK

armacioeza, (QRE ==

Epukacn

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 127, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przykladowe plansze z sudoku do uzupelnienia:

Wersja | — najtrudniejsza z rozwigzaniem
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2. Dzieci wracajg na SWoje miejsca i wykonuja oraz zapisujg obliczenia z zadania 1. Nauczyciel
wyznacza uczniow, ktorzy odczytujg zapisy.

3. Dzieci samodzielnie odnajdujg odpowiedz na pytanie z zadania 2. Nauczyciel moze zasugerowaé
odwracanie kartki tak, aby rowerzysta z zadania zawsze ,,jechat twarza do przodu” (odpowiedz: obok
lipy).

4. Dzieci po cichu czytaja polecenia z zadania 3 i 4. Nauczyciel prosi o podkreslenie danych
potrzebnych do wyznaczenia odpowiedzi. Ochotnicy opowiadajg tres¢ zadania w skrocie, a pozniej
zapisuja dzialania i wyniki na tablicy.

5. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy (ich liczba powinna by¢ wielokrotnoscig 3). Kazdej grupie
przydziela dziatanie, do ktorego dzieci uktadaja zadanie. Na koniec przedstawiciele zespotow
prezentuja zgromadzone pomysty pozostatym. Dzieci wspolnie wybieraja jedng wersjg, ktora zapisuja
w karcie pracy.

6. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonujg zadania 5 i 6. Pdzniej kazdy uczen w zeszycie
rysuje swoje grafy. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Moje zmysty. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Szlachetne zdrowie, ktoz ci to powie...”

Temat: Czlowiek i jego zmysly

Cele edukacyjne:

e rozwijanie tworczej wyobrazni,

e propagowanie zdrowego trybu zycia,

e poznanie budowy i zasad dzialania mikroskopu,

e ksztalcenie umiejetnosci taczenia roznych technik.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwija tworczg wyobraznie,

e zna budowe i zasady dziatania mikroskopu,

e wie, jak zapobiega¢ chorobom,

e potrafi wykona¢ model bakterii lub wirusa.
Metody: rozmowa, metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: mikroskopy, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, probki preparatow do obejrzenia pod mikroskopem, biata kartka formatu A4, otowek,
kredki, plastelina, patyczki, wykalaczki, nakre¢tki od butelek plastikowych, tektura, papier, gazety,
farby plakatowe, koraliki, klej, tasma.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat zdrowego trybu zycia. Pyta: Co si¢ dzieje w organizmie
cztowieka, kiedy choruje i nie dba o swoje zdrowie? Prowadzacy rozmawia z dzie¢mi o zagrozeniach
ze strony bakterii i wirus6w w organizmie czlowieka.
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2. Uczniowie ogladajg na wybranych przez nauczyciela stronach internetowych bakterie i wirusy
w powigkszeniu.

3. Nauczyciel pokazuje, jak zbudowany jest mikroskop i opowiada dzieciom, w jaki sposob dziata.

4. Dzieci ogladaja w powigkszeniu pod mikroskopem probki roznych preparatow (bakterii i wirusow),
a takze przekrdj wlasnego wlosa.

5. Uczniowie rysuja na bialej kartce to, co zaobserwowali pod mikroskopem, a nastgpnie krotko
opisuja wyglad probek w powickszeniu.

6. Dzieci wykonuja model bakterii lub wirusa z uzyciem plasteliny, patyczkow lub wykataczek,
tektury, nakretek i koralikow. Do wykonania modeli moga tez uzy¢ zgniecionych, skreconych gazet,
ktore malujg farbami plakatowymi. Nastepnie tacza rézne elementy ze soba.

7. Uczniowie kolejno prezentuja wykonane przez siebie modele. Nauczyciel wspolnie z dzie¢mi
przygotowuje wystawe prac uczniowskich w wyznaczonym do tego miejscu w sali.

Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Feelings”
Temat: Are you sad?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia, Czytania i pisania,
o ksztalcenie umiejetnosci pracy w parze.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zadaje pytania i odpowiada na pytania: How are you?/What'’s the matter?,
e wspolpracuje w parze,
e zna stowa zwigzane z uczuciami i emocjami,
e uwaznie stucha nauczyciela i powtarza jego wypowiedzi,
e rozrdznia zaimki osobowe,
e $piewa piosenk¢ z pokazywaniem.
Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, piosenka, metoda TPR, metoda
¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pomoc tekturowa: face, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostegpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna 8 personal pronouns.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel podchodzi do wybranego ucznia i pyta: ,,How are you?”, a uczen odpowiada. Jezeli
uczen ma problem ze zrozumieniem pytania, nauczyciel thumaczy zdanie na jezyk polski. Nastepnie
prowadzacy zadaje to samo pytanie kilkorgu uczniom. Dzieci odpowiadajg, uzywajgc poznanych stow
dotyczacych uczuc¢ i emocji (np. ,,I’m excited”). Nauczyciel stosuje rowniez pytania ogolne: ,,Are you
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sad?”, a uczniowie odpowiadajg: Yes!/Yes, I am”. Uczniowie kilkakrotnie powtarzajg pytania za
nauczycielem.

3. Prowadzacy rysuje smutng min¢ na tablicy i pyta: ,,What’s the matter?”. Nastepnie ttumaczy
uczniom znaczenie pytania oraz zwraca uwagg, ze jest ono zadawane osObom, ktére sprawiaja
wrazenie, ze towarzyszg im jakie$ negatywne emocje (np. dziewczynka ptacze, a my pytamy: ,,What’s
the matter?”). Uczniowie kilkakrotnie powtarzaja pytanie za nauczycielem.

4. Uczniowie pracuja w parach. Zadaniem uczniow jest przedstawienie krotkich dialogdéw z uzyciem
pytan: ,,How are you?”, ,,Are you...?” oraz ,,What’s the matter?”. Dzieci na przemian zadaja sobie
pytania i na nie odpowiadaja. Nauczyciel przystuchuje si¢ rozmowom ucznidow i koryguje ewentualne
btedy.

5. Nauczyciel dokonuje prezentacji zaimkow osobowych (,,I”, ,,you”, ,,he”, ,she”, ,,it”, ,,we”, ,,you”,
»they”). Nastepnie wskazuje na siebie samego i mowi: ,,I”. Pozniej podchodzi do ucznia i mowi:
»You”. Czynno$ci te powtarza z pozostalymi zaimkami osobowymi. Jednoczes$nie udziela tez
wyjasnien w jezyku polskim, aby mie¢ pewno$¢, ze uczniowie rozumieja jego wypowiedzi. Po
kazdym wypowiedzianym przez nauczyciela zaimku dzieci powtarzaja za nim.

6. Nauczyciel informuje uczniow, ze bgda stucha¢ piosenki o zaimkach osobowych w jezyku
angielskim (8 personal pronouns). Jednocze$nie nauczyciel prosi uczniow, aby $ledzili tekst piosenki,
ktéry znajduje sie na kartach pracy, i wskazywali na poszczego6lne stowa w tekscie.

Tekst nagrania:

Let’s sing together this crazy song

About 8 personal pronouns.

I, you, it and she

I, you, it and she

I, you, it and she

And this is how it goes!

They, you, we and he

They, you, we and he

They, you, we and he

And this is how it goes!
7. Nauczyciel rozdaje uczniom pomoc techniczng ,,face”. Dzieci maja wycia¢ obrazki przedstawiajace
zaimki osobowe oraz dopasowac je do wyrazow w jezyku angielskim.

8. Prowadzacy wspdlnie z uczniami ustala sposéb przedstawienia zaimkow osobowych (np. gdy
uczniowie stysza ,,I”, wskazuja na siebie, a gdy uslyszg ,,you”, wskazuja na kolege/kolezanke z tawki).
Nauczyciel odtwarza nagranie i wspolnie z uczniami $piewa piosenke, pokazujac na roézne osoby
w klasie.

9. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Majg przyjrze¢ si¢ obrazkom i1 uzy¢ wiasciwego
zaimka osobowego.

10. Nauczyciel zwraca uwagg uczniow na kacik Ady i Jasia, ktorzy pomagaja im w nauce jezyka
angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ stowniczek z nazwami zaimkow osobowych w jezyku
angielskim. Uczniowie wspélnie z nauczycielem utrwalajg wymienione w nim wyrazy. Prowadzacy
prosi ucznidéw, aby na kolejna lekcj¢ jezyka angielskiego przyniesli wyciete podczas dzisiejszej lekcji
pomoce kartonowe z zaimkami osobowymi.

11. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat projektu dotyczacego prezentacji uczu¢ i emocji za
pomocg réznych sposobow. Prowadzacy pyta uczniow, jakie metody prezentacji wybrali (zdjecia,
film, prezentacja multimedialna, drama).

12. Nauczyciel omawia prace domowg i zegna si¢ z uczniami.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

W.aga-press.pl

OsroDEK

armacioeza, (QRE ==

Epukacn

ses as
F

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



