PAKIET 130, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 130, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_130, do zastosowania z: uczen_2_130 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Sport to zdrowie (567_mat_sport to zdrowie), 8 personal
pronouns (605_mn_8 personal pronouns (piosenka), Dictation (606_um_dictation).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Szlachetne zdrowie, ktoz ci to powie...”

Temat: W zdrowym ciele zdrowy duch!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetno$ci wyjasniania znaczenia powiedzen,
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat,
e okreslanie wlasciwych 1 niewlasciwych sposobow spedzania wolnego czasu,
e ksztalcenie umiejetnosci ustalania planu dnia z uwzglednieniem aktywnosci dobowe;j,
e ksztalcenie umieje¢tnosci uzupetniania tekstu z lukami zgromadzonym stownictwem,
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e czyta wiersz z wlasciwa intonacja,
e wyjasnia znaczenie powiedzenia: W zdrowym ciele zdrowy duch,

e potrafi w kilku zdaniach wypowiedzie¢ si¢ na temat sposobow odpoczywania na
podstawie tekstu, ilustracji 1 do§wiadczen wilasnych,

e okresla wlasciwe i1 niewtasciwe sposoby spedzania wolnego czasu,
e ustala plan dnia z uwzglgdnieniem aktywnos$ci dobowe;j,
e uzupetnia tekst z lukami zgromadzonym stownictwem.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, kosz i walizka, elementy dramy.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, ilustracje przedstawiajace rézne formy aktywnego wypoczynku.
Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel wyjasnia razem z uczniami znaczenie powiedzenia:
W zdrowym ciele zdrowy duch. Uczniowie w kilku zdaniach wypowiadajg si¢ na temat
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sposobow odpoczywania na podstawie ilustracji, tekstu i wlasnych doswiadczen. Uczniowie
wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

3. Nauczyciel przypomina uczniom, na czym polega metoda kosza i walizki. Wspdlnie
ustalaja, ktore sposoby spedzania wolnego czasu sga wlasciwe i chcieliby je zapakowaé do
walizki, a ktére sa niewlasciwe i mozna je wyrzuci¢ do kosza. Nauczyciel moze w tym
miejscu urzadzi¢ gietde pomystow na temat zdrowego wypoczynku. Po tej rozmowie
uczniowie samodzielnie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

4. Prowadzacy prosi ucznidow, aby zastanowili si¢, jak wyglada ich plan dnia. Czy jest w nim
uwzgledniona aktywno$¢ ruchowa. Chetna osoba wypowiada si¢ na temat swojego planu
dnia, po czym uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Wybrane osoby odczytuja swoje
plany dnia, a pozostali uczniowie wypowiadajg si¢ na ich temat.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Jedna osoba odczytuje uzupetniony tekst
z tego zadania.

6. Nauczyciel proponuje uczniom zabawe¢ dramowa w przestrzeni rekreacyjnej pt. Sgd nad
kanapq. Dzieci ustalaja, jakie osoby potrzebne s3 do wzigcia w niej udziatu. Uczniowie
przydzielaja role 1 urzadzaja sad nad kanapg. Uwaga: nauczyciel moze poprosi¢ uczniéw, aby
przygotowali si¢ do tej zabawy w domu, a sam sad moze si¢ odby¢ na nastepnych zajgciach.

Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Szlachetne zdrowie, ktoz ci to powie...”

Temat: W zdrowym ciele zdrowy duch!

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci obliczania wartosci odzywczych produktow (liczenie
kalorycznosci),

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb dwucyfrowych z
przekroczeniem progu dziesigtkowego,

e doskonalenie umiej¢tnosci obliczania sum i réznic z wykorzystaniem grafow
strzatkowych, tabelek funkcyjnych,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania zadan do rysunku i dziatania matematycznego,

e ksztalcenie umiejetnosci przeksztalcania zadah na dodawanie w zadania na
odejmowanie i odwrotnie,

e ksztalcenie umiejetnosci ilustrowania odwrotnosci dzialan za pomocg $rodkow
graficznych,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e oblicza warto$¢ odzywcza produktow (liczy kalorycznosc),
e dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
e oblicza sumy i réznice z wykorzystaniem grafow strzatkowych i tabelek funkcyjnych,
e uklada zadania do rysunku i dziatania matematycznego,
e przeksztalca zadania na dodawanie w zadania na odejmowanie i odwrotnie,
e potrafi ilustrowa¢ odwrotno$¢ dziatan za pomocg srodkoéw graficznych,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: stoper, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Sport to zdrowie.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci chodza po catej klasie. Nauczyciel odmierza stoperem minute, a dzieci w tym czasie
wykonujg sktony. Ich liczbe zapisujg na tablicy i obliczajg ich sume. W licznych klasach czas
trzeba skrocic¢ tak, aby suma nie przekroczyta liczby 100.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonuja zadanie 1 w Kkarcie pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawnos¢ jego wykonania.

3. Dzieci uzupelniajg grafy z zadania 2. Nauczyciel wyznacza osoby, ktére zapisuja
rozwigzania na tablicy. Przy okazji nauczyciel przypomina, na czym polega odwrotno$¢
dziatan.

4. Uczniowie uzupetniaja tabelke z zadania 3. Ochotnicy odczytuja wpisane liczby.

5. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Dzieci uktadaja zadania do dzialan z polecenia 4.
Przedstawiciele zespotow odczytuja swoje propozycje. Dzieci wybierajag najciekawsze
1 zapisuja je w karcie pracy.

6. Uczniowie, w dalszym ciggu w parach, przeksztalcaja zadania z polecenia 5. Nauczyciel
wyznacza osoby, ktore odczytuja rozwigzania (jest kilka mozliwosci).

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Sport to zdrowie. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenie z tej pomocy.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Szlachetne zdrowie, ktdz ci to powie...”

Temat: W zdrowym ciele zdrowy duch!

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z programu Word,
e ksztalcenie umiejgtnosci korzystania z grafiki SmartArt w programie Word,
e (¢wiczenie umiejetnosci zapisywania plikéw w wybranej lokalizacji.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e Kkorzysta z programu Word,

e korzysta z grafiki SmartArt w programie Word do zobrazowania sposobdéw
aktywnosci fizyczne;j,

e zapisuje plik w podanej lokalizacji.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby jeszcze raz wymienili sposoby aktywnosci fizycznej
wypoczynku sprzyjajace zachowaniu zdrowia. Uczniowie zastanawiajg si¢, czy ktores z tych
sposobow mozna uzna¢ za najlepsze. Moga tez stworzy¢ do tego swoje wykresy na tablicy.

2. Nauczyciel poleca uczniom otwarcie pliku programu Word, zapisanie go w wybrangj
lokalizacji. Nastepnie pokazuje uczniom, do czego stuzy narzedzie SmartArt.

3. Uczniowie trenuja wstawianie réznych obiektéw za pomoca narzedzia SmartArt.
Sprawdzaja, ktory schemat bedzie najlepszy dla stworzonego na poczatku lekcji wykresu.
Nastepnie wybieraja ten schemat i1 przepisujg dane z tablicy. Uwaga: jezeli uczniowie na
podstawie schematéw z narzgdzia SmartArt maja inny pomyst na zobrazowanie tematu
zdrowego wypoczynku, moga go samodzielnie opracowac i przedstawi¢ pozostatym uczniom.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Feelings”
Temat: He’s scared

SCENARIUSZ LEKCJI ZWYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e Ksztalcenie umiejetno$ci mowienia i czytania,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejgtnosci myslenia naukowego.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna zaimki osobowe w jezyku angielskim,
e stucha piosenki, $piewa piosenke i unosi wtasciwg karte obrazkowa,
e czyta zdania z uzyciem r6znych zaimkoéw osobowych i czasownika to be,
e shucha nagrania i zaznacza wlasciwe zdanie,
e korzysta z nowoczesnych technologii,
e rozrdznia emocje pozytywne i negatywne,
e wspolpracuje w grupie,
e prowadzi obserwacje,
e formutuje wnioski.

Metody: metoda komunikacyjna, piosenka, stuchanie, metoda zadaniowa, metoda projektu,
pogadanka, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: pomoc tekturowa: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(wyciete z materiatow dla uczniéw, naklejone na tekturg), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiafy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: 8 personal pronouns,
Dictation.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel prosi ucznidow o przygotowanie pomocy kartonowych wycigtych podczas
ostatniej lekcji jezyka angielskiego. Nastgpnie mowi, ze za chwile odtworzy piosenke
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0 zaimkach osobowych (8 personal pronouns). Uczniowie maja Spiewaé piosenke i unosié
karte obrazkowa przedstawiajacg wlasciwy zaimek osobowy w jezyku angielskim. Nastgpnie
nauczyciel ponownie odtwarza nagranie, a uczniowie $piewaja piosenke¢ oraz unosza karte
z odpowiednim wyrazem — zaimkiem osobowym.

3. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy oraz tablecie/tablicy multimedialnej (pomoc
multimedialna Dictation). Majg odczyta¢ sekwencje zdan, wystucha¢ zdania
wypowiedzianego w  nagraniu oraz zaznaczy¢ wilasciwe zdanie na  Kkarcie
pracy/tablecie/tablicy multimedialnej.

Tekst nagrania:

1. She’s sad.
2. They’re worried.
3. We’re happy.

4. You’'re excited.
5. He’s scared.

6. It’s worried.

7. ’'m happy.

8. It’s excited.

9. You’re angry.
10. They’re sad.

4. Uczniowie wykonujg kolejne zadanie na kartach pracy. Majg pogrupowaé emocje.
Uzupelniajg tabele prostymi rysunkami, umieszczajac je w czeSci nazwanej ,,Positive”
(pozytywne) lub ,,Negative” (negatywne). Nauczyciel wyjas$nia znaczenie stow z tabeli.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na kartach pracy. Znajduja si¢ tam zdania. Przy
kazdym z nich jest buzka, ktorej brakuje u$Smiechu lub smutnej miny. Uczniowie maja
przeczyta¢ zdania i zdecydowaé, czy dane wypowiedzenie méwi o pozytywnych, czy
0 negatywnych emocjach. Nastepnie uczniowie rysujg © lub ®.

6. Uczniowie dokonuja prezentacji prac projektowych dotyczacych uczu¢ i emocji.
Nauczyciel zwraca uwage dzieciom, aby przestrzegajac zasad kultury, obejrzaly efekty pracy
kazdej z grup.

7. Nauczyciel dokonuje podsumowania pracy uczniow metoda projektu. Dzieci rozmawiaja
0 wykonanych przez siebie pracach i odpowiadaja na pytania nauczyciela: Czy podobajg wam
si¢ wykonane przez was prace?, Czy trudno byto je wykona¢? Jak duzo czasu poswigciliscie
na wykonanie zadania?, W jaki inny sposob mozna zaprezentowac ten sam temat?, Czy
dobrze pracowalo wam si¢ w grupie? A moze lepiej pracuje wam si¢ indywidualnie?, Kto
pomagat wam w realizacji zadania?

8. Nauczyciel prosi uczniow o ocen¢ prac kolegow i kolezanek (glosowanie i wybor
najlepszej pracy), a takze chwali kreatywno$¢ uczniow.

9. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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