PAKIET 134, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 134, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_134, do zastosowania z: uczen_2_134 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Quiz architektoniczny (628_mn_quiz architektoniczny),
Male i dute domki (571_mat_male i duze domki), Na dwa glosy (629_mn_na dwa glosy).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Wyprawy w przeszlos¢ i przyszlos¢”

Temat: Stare budowle

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na temat wygladu dawnych
1 wspotczesnych budowli na podstawie ilustracji,

ksztatcenie umiej¢tno$ci tworzenia definicji podanych pojec,
doskonalenie umiejgtnosci rozpoznawania zabytkow Warszawy, Krakowa i Gniezna,

ksztatcenie umiejetnosci wyszukiwania informacji na temat zabytkowych budowli
znajdujacych si¢ w rodzinnej miejscowosci i w najblizszej okolicy,

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia w grupach przewodnika po najblizszej okolicy,

ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania tamigtowek ortograficznych dotyczacych
poprawnej pisowni wyrazow z ¢ niewymiennym,

doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

wypowiada si¢ swobodnie na temat wygladu dawnych 1 wspotczesnych budowli
na podstawie ilustracji,

tworzy definicje pojeé: zabytek, architektura, architekt,
rozpoznaje zabytki Warszawy, Krakowa i Gniezna,
podaje nazwy zabytkow Warszawy, Krakowa i1 Gniezna,

potrafi wyszukiwa¢ informacje na temat zabytkowych budowli znajdujacych si¢
w rodzinnej miejscowosci 1 w najblizszej okolicy,

tworzy w grupie przewodnik po najblizszej okolicy,

rozwigzuje tamigtowki ortograficzne dotyczace poprawnej pisowni wyrazow
Z 6 niewymiennym,

rysuje plan okolicy i zaznacza na nim miejsca opisywane w przewodniku,
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e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca W grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Quiz architektoniczny, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, prezentacja multimedialna przedstawiajaca
stare 1 wspotczesne budowle, zdjgcia dawnych 1 wspotczesnych budowli, kartki w formacie
A4, materiatly pomagajace uczniom stworzy¢ przewodniki po zabytkach okolicy, przewodniki
turystyczne.

Uwaga: jezeli istnieje taka mozliwos$¢, uczniowie mogg wybrac si¢ na wycieczke w miejsca,
w ktorych znajdujg si¢ budynki zabytkowe 1 budynki nowoczesne.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom obejrzenie prezentacji multimedialnej
pokazujacej wyglad starych i wspotczesnych budowli. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat
obejrzanych zdjeé¢, wskazuja podobienstwa i roznice. Okreslajg tez, z czego wynikajg takie
zmiany w wygladzie budynkow oraz ktore budynki podobaja im si¢ bardziej i dlaczego.

2. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom odgadnigcie i wyjasnienie hasla z zadania 1
z karty pracy. Uczniowie wspolnie z nauczycielem zastanawiaja si¢, w jaki sposob najlepiej
jest zdefiniowaé pojecia: zabytek, architektura, architekt. Poréwnuja swoje pojecia
Z pojeciami z zadania 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom zabytki z Warszawy, Krakowa i Gniezna. Uczniowie podaja
nazwy zabytkow, po czym uzupeiniajg zadanie 3 z karty pracy.

4. W dalszej czeSci lekcji nauczyciel dzieli klase na cztery grupy. Uczniowie w grupach
tworzg przewodniki po najblizszej okolicy, wykorzystujac dostepne zrodta materialty 1 wlasng
wiedzg. Starajg si¢ w nich zwroci¢ uwage na miejsca, ktore warto 1 nalezy odwiedzi¢, ze
wzgledu na ich walory historyczne. Na poczatku przewodnikoéw rysuja z pamigci plan okolicy
Z zaznaczonymi miejscami, ktore opisuja. Po skonczonej pracy poszczegdlne grupy
prezentuja efekty swojej pracy, natomiast w domu jeden przedstawiciel kazdej grupy ma za
zadanie sprawdzi¢ z rodzicami, czy grupa poprawnie wykonata plan.

6. Dalej uczniowie wykonujg zadania poswiecone poprawnej pisowni Wwyrazow
z 6 niewymiennym — polecenie 4, 5, 6.
7. Na zakonczenie nauczyciel zadaje pracg domowg i wigcza pomoc multimedialng Quiz

architektoniczny. Urzadza konkurs miedzy ochotnikami, ktorzy jednak w trakcie konkursu nie
moga ogladac, co robig ich przeciwnicy.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wyprawy w przesztos¢ i przyszlos¢”

Temat: Stare budowle

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci obliczania obwodu kwadratu i prostokata,

e ksztalcenie umiejetno$ci wykonywania rysunku pomocniczego do zapisywania danych
o tresci geometrycznej,

e ksztalcenie umiejgtnosci obliczania obwodu kwadratu i prostokata, gdy podane sa
dhugosci ich bokow,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e oblicza obwod kwadratu i prostokata,

e wykonuje rysunek pomocniczy do zapisywania danych o tresci geometrycznej,

e oblicza obwod kwadratu i prostokata, gdy podane sa dlugosci jego bokdw,

e wspdlpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: dla grup: linijki, wiclokaty, karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Mate i duze domki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy. Kazdej rozdaje zestaw wielokatow. Prosi, aby dzieci
porownaty (bez mierzenia, moga wytacznie sktada¢, zginaé, przyktadac) dtugosci bokow, ich
obwody, np.:

e niebieski trojkat z zielonym prostokatem,
e 70tty kwadrat z niebieskim prostokatem.
2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie w zeszycie narysowali i zapisali obwody prostokatow:
e dhugosci np. 6 kratek i szeroko$ci np. 4 kratek,
e 10 kratek x 3 kratki,
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e 5 kratek x 1 kratka.
Dzieci wymyslaja rozne sposoby rozwigzan i prezentujg je pozostatym.

3. Dzieci dobierajg si¢ w pary i samodzielnie obliczajg obwody figur w zadaniu 1 w Kkarcie
pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia,
a pozniej wyznacza osoby, ktore zapisuja obliczenia na tablicy.

4. Uczniowie, nadal w parach, rysuja figury z zadania 2. Przedstawiciele kazdego zespotu
zapisuja dane (dtugos¢ i szeroko$¢) wymyslonych przez siebie figur na tablicy (az do
wyczerpania propozycji). Nauczyciel zwraca uwage na duzg liczbe mozliwych poprawnych
rozwigzan.

5. Dzieci wracaja na swoje miejsca i samodzielnie ustalajg, w jaki sposdb mozna obliczy¢
obwody okien budynkow na rysunkach z zadania 3, a pdzniej wykonuja polecenie.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Male i duze domki. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I1, edukacja muzyczna
krag tematyczny ,,Wyprawy w przeszlos¢ i przyszlos¢”

Temat: Stare budowle

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci §piewu,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ podstawowymi pojeciami muzycznymi,
e doskonalenie umiejetnosci improwizowania muzyki,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e S$piewa piosenke z pamieci,
e rytmizuje tekst piosenki,
e wie, co to sg instrumenty dete,
e rozpoznaje brzmienie trabki,
e wyjasnia, co oznaczajg pojecia alt i tenor,
e improwizuje na samodzielnie wykonanych instrumentach,

e postuguje si¢ tablica multimedialng.
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Metody: gra na instrumentach, ¢wiczenie interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Na dwa gfosy, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, nagranie piosenki Grunt to dobre wychowanie!,
nagranie dzwicku trabki, odtwarzacz CD, czyste rurki od flamastrow, tasma klejaca, plansza z
budowg trabki lub trabka.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaj¢¢ nauczyciel odtwarza nagranie piosenki Grunt to dobre wychowanie!.

2. Nastgpnie wiesza na tablicy arkusz papieru z tekstem utworu. Ochotnicy wykonuja
piosenke, rapujac. W ten sposob rytmizujg utwor.

3. Prowadzacy wyjasnia uczniom, w jaki sposéb wykona¢ fletni¢ pana z rurek po pisakach i
tasmy klejacej. Dzieci samodzielnie przygotowuja instrument.

4. Nastepnie nauczyciel poleca uczniom, zeby zagrali na nim kilka schematow rytmicznych
wystepujacych w piosence.

5. Prowadzacy prosi dzieci, zeby opisaty, w jaki sposob gra si¢ na fletni pana. Nastepnie pyta,
czy wiedza, jak nazywa si¢ ten rodzaj instrumentow, w ktorych dzwigki wydobywaja sie
dzicki wdmuchiwaniu powietrza. Aby uzyska¢ wiasciwa odpowiedz, poleca uczniom
wykona¢ zadanie 1. w karcie pracy.

6. W dalszej kolejnosci nauczyciel pokazuje dzieciom planszg z budowa tragbki lub prawdziwa
trabke 1 omawia jej budowe.

7. Nastepnie odtwarza dzwigk trabki 1 prosi dzieci, zeby go opisaty. Wszystkie okreslenia
zapisywane sg na tablicy.

8. Nauczyciel poleca uczniom wykona¢ zadanie 2 w karcie pracy. Ochotnik prezentuje

rozwigzanie ¢wiczenia na forum klasy.

9. Prowadzacy wiacza pomoc multimedialng Na dwa gfosy. Osoba chetna podchodzi do
tablicy multimedialnej 1 wykonuje zadanie. Nast¢pnie wszyscy wspolnie stuchajg nagran
glosow.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Wyprawy w przesztos¢ i przyszlos¢”

Temat: Stare budowle

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie 0gdlnej sprawnosci fizycznej,
e wzmacnianie mi¢sni ksztattujacych prawidlowa postawe ciala,
e rozwijanie ptynnosci, szybkosci, zwinnosci ruchdw.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e poprawnie wykonuje ¢wiczenia,
e utrzymuje prawidlowa postawe.
Metody: metoda zadaniowa, metoda odtworcza, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: duze pitki do fitnessu, taweczki, pitki, skakanki, woreczki, obrecze,
step do aerobiku lub step do ¢wiczen — nizszy, wyzszy.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,,Domy i domki”. Swobodny bieg po sali w rdéznych
kierunkach. Na sygnat ,,Domy” stanie na palcach w miejscu z wysoko uniesionymi w gore
r¢koma, na sygnat ,,Domki” — kucanie. Powtorzenie zabawy.

3. Zabawa nasladowcza ,,Wyprawa do lasu”. Przechodzenie przez lezacy pien drzewa,
przeskakiwanie przez katuze, przeskakiwanie przez row. Omijanie drzew slalomem. Skakanie
jak wiewiorka. Wchodzenie pod gorke, schodzenie z gorki.

4. Cwiczenia gimnastyczne, ogélnorozwojowe z duzymi pitkami fitness. Kladzenie si¢ na
brzuchu na pilce, turlanie w przod i w tyl lub w bok. Uczniowie leza na plecach, stopy
opieraja na podtodze 1 wgniataja plecy w $rodek pitki. Podnoszenie pitki do gory, podawanie
pitki w parach, turlanie pitki gtlowa na czworakach. Dzieci opieraja rece na podiodze, stopy
ktadg na pitce 1 probuja podnies¢ do gory raz lewa, raz prawg nogg.

5. Nauka biegu z pokonywaniem niskich przeszkod.

6. Tor z pokonywaniem niskich przeszkod: przez taweczki, pitki, skakanki, woreczki,
obrecze, step do aerobiku lub step do ¢wiczen. Przechodzenie i przeskakiwanie z jednego toru
na drugi. Wyznaczenie w parach poscigu przez tor przeszkdd. Jedna osoba rusza przez tor

przeszkod. Gonigcy czeka 1 minute i rusza w poscig za pierwsza osoba. Gdy ja dogoni,
nastepuje zmiana w parach. Zbiorka, zakofczenie zajec.
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