PAKIET 135, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 135, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_135, do zastosowania z: uczen_2_135 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Ukryte tréjkgty (572_mat_ukryte trojkaty), Feelings
(609_mat_feelings), Happy (603_um_happy (piosenka), 8 personal pronouns (605 _mn_8 personal pronouns
(piosenka).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,

4

krag tematyczny ,,Wyprawy w przeszltos

¢ i przysztos¢”

Temat: Jak bedzie wyglada¢ Swiat za 200 lat

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejg¢tnosci czytania wiersza ze zrozumieniem,
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na okre$lony temat,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania tworczego opowiadania na dany temat,
e ksztalcenie umiej¢tnosci pisania wyrazow W formie zdrobniatej i zgrubiate;.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e Czyta ze zrozumieniem wiersz Moj swiat za 200 lat,
e wypowiada si¢ na temat dalszej ewolucji cztowieka 1 $wiata,
e pisze tworcze opowiadanie pt. Wehikut czasu,
e potrafi pisa¢ wyrazy w formie zdrobnialej i zgrubiate;.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel pyta uczniow, czy wyobrazajg sobie czasami przyszios¢.
A moze ogladali jakies$ filmy dla dzieci rozgrywajace si¢ w przysztosci? Jak mysla, co bedzie
za 100, 200 czy 300 lat? Prowadzacy informuje ucznidow, ze na dzisiejszej lekcji wybiorg si¢
w podroz do przysziosci. Prosi, aby uczniowie przeczytali wiersz Moj swiat za 200 lat
z zadania 1 z karty pracy 1 rozmawia z nimi na temat tre$ci wiersza.

2. Nastegpnie nauczyciel proponuje uczniom, by zamkneli oczy 1 wyobrazili sobie, jak mogltby
wyglada¢ §wiat za 200 lat, jakie zmiany moglyby zajs¢ w ludziach, swiecie, komunikacji,
najblizszym otoczeniu. Uczniowie wykonujg zadania 2 i 3 z Kkarty pracy. Przy zadaniu 3
nauczyciel wyjasnia, jak nalezy rozumie¢ stowo wehikut oraz zwraca uwage na trojcztonowy
zapis wypowiedzi i zwroty wskazujace na nastepstwo czasu. Chetni uczniowie odczytuja
swoje opowiadania.

3. Na zakonczenie lekcji uczniowie wspdlnie z nauczycielem tworza wyrazy zdrobniate
1 zgrubiate do podanych wedtug wzoru w zadaniu 4 z karty pracy.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wyprawy w przesztos¢ i przyszlos¢”

Temat: Jak bedzie wyglada¢ Swiat za 200 lat

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych o tresci geometrycznej,
e stymulowanie mys$lenia matematycznego,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje zadania tekstowe o treSci geometrycznej,
e potrafi mysle¢ matematycznie,
e wspolpracuje w grupie, korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kartki papieru, kostki Rubika, siatki szescianu, karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Ukryte trojkagty.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy. Kazdej wrecza kartke papieru. Dzieci rysuja dowolna
zagadke matematyczng lub rebus. Pozniej przedstawiajg je pozostalym dzieciom, ktore
odgaduja rozwiazanie.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca i wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Wyznaczony uczen
odczytuje rozwigzanie.

3. Uczniowie uzgadniaja kolejno$é, a pozniej rysuja ikonki na parasolu z zadania 2.
Ochotnicy odgaduja znaczenie obrazkow.

4. Nauczyciel dobiera ucznidow w pary 1 kazdej wrecza kostke Rubika. Dzieci probujg je
ulozy¢. Pozniej zapisuja odpowiedzi do zadania 3 i 4 (zadania 2 i 3 zostaly opracowane na
podstawie zadan ze strony http://www.kangur-mat.pl/index.php; zadania z 2015 roku).
Nauczyciel przechodzi migdzy fawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen.

5. Prowadzacy rozdaje parom siatki sze$cianu. Dzieci skladaja je 1 rozkladaja. Pozniej
przerysowuja je do zeszytu. Na koniec obliczaja, jak dluga wstazka jest potrzebna do
owinigcia paczki i zawigzania kokardy (zadanie 5 z karty pracy).

6. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i odgaduja, ktora figura z zadania 6 ma wigkszy
obwod: trojkat czy kwadrat. Swdj wybor uzasadniajg. Na koniec wykonujg rysunki
1 obliczenia, aby sprawdzi¢ swoja hipoteze.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ukryte trojkgty. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Wyprawy w przesztos¢ i przyszlos¢”

Temat: Jak bedzie wyglada¢ Swiat za 200 lat

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Word,
e (¢wiczenie umiejetnosci zapisywania plikow we wskazanej lokalizacji,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ prawym przyciskiem myszy,

e ksztalcenie umiejetnosci formatowania wstawionego obiektu za pomoca narzedzia
formatuj,

e ksztalcenie umiejetnosci wstawiania napisu do utworzonego rysunku.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e postuguje si¢ programem Word, zapisuje plik w swoim folderze,

e postuguje si¢ prawym przyciskiem myszy w programie Word,

e formatuje wstawiony obiekt za pomocg narzg¢dzia formatuj,

e wstawia napis do utworzonego rysunku.
Metody: metoda zadaniowa. Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby otworzyli plik w programie Word, nadali mu nazwe
i zapisali go w swoim folderze. Nast¢pnie informuje ucznidow, ze na dzisiejszych zajeciach
beda wstawia¢ dowolne obiekty 1 zmienia¢ ich wlasciwo$ci, postugujac si¢ prawym
przyciskiem myszy i narzgdziem formatuj (formatuj ksztatt).

2. Prowadzacy poleca uczniom, aby wstawili dowolny ksztalt z zaktadki Wstawianie —
ksztatty. Uczniowie klikaja na wstawiony ksztalt prawym przyciskiem myszy 1 odszukuja
narzedzie formatuj....

3. Uczniowie po uruchomieniu narzedzia odczytuja, co si¢ pod nim kryje. Uwaga:
w nowszych wersjach programu Word narzedzie jest dos¢ mocno rozbudowane, dlatego
uczniowie mogg potrzebowac wigcej czasu, aby si¢ zorientowa¢ w potozeniu niektorych
opcji.

4. Uczniowie formatuja w dowolny sposoéb wstawiony ksztatt, po czym dodajg do niego
dowolny tekst.

5. Nauczyciel poleca uczniom, aby w ten sam sposoéb wykonali rysunek: z6ity prostokat, na
nim niebieski kwadrat, a na nim — czerwone kotko. W prostokacie powinien si¢ znalez¢ napis:
Swiat za 200 lat.

6. Na koniec lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, jakie funkcje beda ich zdaniem
pehity komputery za 200 lat. Czy komputery beda wygladaty tak samo jak teraz?
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PAKIET 135, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa II, jezyk angielski,
krag tematyczny ,,Feelings”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetno$ci czytania,
e ksztalcenie umiejgtnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e Zna nazwy emociji,
e zna zaimki osobowe w jezyku angielskim,
e znai stosuje czasownik to be,
e czyta wyrazy i wkleja obrazek,
e wspoOlpracuje w parach,
e Spiewa piosenki,
e nasladuje emocje,
e stucha nagrania i wybiera T lub F,
e korzysta z nowoczesnych technologii,
e formutuje wnioski,
e graw bingo.
Metody: metoda komunikacyjna, metoda zadaniowa, metoda TPR, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.
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PAKIET 135, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoce multimedialne: Feelings, Happy, 8 personal pronouns.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zabawy. Wypowiada jedynie ruchem warg, ale wyraznie
wybrane stowo, poznane w kregu tematycznym ,Feelings”. Zadaniem ucznidéw jest
odczytanie z ruchu warg okreslonego wyrazu.

2. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam pociag. Nauczyciel mowi:
,Look! It’s a train!”. Nastgpnie przypomina uczniom, ze wagoniki w pociggu zawierajg
stowa, ktorych uczyli si¢ na ostatnich lekcjach jezyka angielskiego. Wyrazy te dotycza emocji
I zaimkow osobowych. Nauczyciel informuje uczniow, ze stowa w wagonikach sg dla nich
podpowiedzig. Dzieci maja odczyta¢ wyrazy i wklei¢ w poszczegdlne miejsca obrazki, ktore
wycinaja z tej samej karty pracy. Na koniec prowadzacy sprawdza w formie ustnej
poprawnos$¢ uzupetienia wagonikow obrazkami.

3. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktoéra powstala w wyniku uzupelnienia pociggu
obrazkami. Uczniowie w parach graja w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie
grupy ( np. rzad po prawej stronie to grupa 1, a rzad po lewej stronie — grupa 2). Nastepnie
rzuca kostka dla poszczegdlnych grup, a uczniowie mowia, co jest na polu, na ktérym staneli.

4. Uczniowie wykonuja zadanie na tablecie/tablicy interaktywnej (pomoc multimedialna
Feelings) i na kartach pracy. Na kartach pracy znajduja si¢ obrazki przedstawiajace dzieci:
Tare, Emme¢, Jasia, Jimmiego 1 Sama. Zadaniem uczniow jest wysluchanie nagranych
wypowiedzi dzieci 1 zaznaczenie T, jezeli zdanie jest zgodne z tym, co przedstawia obrazek,
lub F, jezeli zdanie nie zgadza si¢ z obrazkiem.

Tekst nagrania:
I’m sad.

She’s angry.
They’re worried.
He’s excited.
She’s scared.

We’re happy.
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5. Nauczyciel odtwarza poznane w tym dziale piosenki (Happy, 8 personal pronouns),
a uczniowie je $piewaja. Jednoczesnie przy odtwarzaniu pierwszej piosenki uczniowie
nasladujg emocje, a podczas $piewania piosenki o zaimkach osobowych wskazuja na osoby
znajdujace si¢ w klasie.

6. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansze do gry w bingo, ktéra znajduje si¢ na kartach
pracy ucznidow 1 przypomina zasady gry. Uczniowie wybierajg trzy mate elementy, ktore
moga postuzy¢ im jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dtugopisu lub
flamastra i temperowka). Uczniowie wybieraja trzy stowa z planszy i ustawiajg na nich swoje
pionki. Nastepnie nauczyciel wymienia stowa zwigzane z emocjami i zaimkami osobowymi,
ktére znajduja si¢ na planszy. Gdy uczen uslyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktére wybrat,
krzyczy: ,,Bingo!” i1 wygrywa. Nauczyciel moze uzywaé catych zdan lub pojedynczych
wyrazow, np. ,,I/I’m Tara/Scared/She’s scared”. Po skonczeniu zabawy uczniowie dokonuja
samooceny, rysujac buzke w wyznaczonym do tego miejscu na karcie pracy pod plansza do

gry w bingo.

7. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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