PAKIET 137, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 137, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_137, do zastosowania z: uczen_2_137 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Zabytki Europy (574_mat_zabytki Europy).

Klasa I, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Kraje Unii Europejskiej”
Temat: Zabytki i osiagniecia kultury europejskiej
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e powtorzenie wiadomosci na temat zrodet informacji geograficzne;,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z roznych zrdédet w celu znalezienia informacji,

e powtorzenie i poglebienie wiadomosci na temat wybranych zabytkéw znajdujacych
si¢ w Unii Europejskiej,

e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia uproszczonej mapy,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna zrodta informacji geograficznej (atlas, przewodnik, folder, encyklopedia, internet),

e korzysta ze zrodet informacji geograficznej, aby odnalez¢ informacje o zabytkach
znajdujacych si¢ w wybranych krajach Unii Europejskie;j,

e rozpoznaje na fotografii wybrane zabytki znajdujace si¢ w Unii Europejskiej,

e tworzy uproszczong map¢ wybranego kraju.

Metody: burza moézgéw, mapa mentalna, rozmowa, metoda zadaniowa, metoda
¢wiczeniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupach, praca zespolowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla grup: tablety, atlas, przewodnik, folder, encyklopedia, sprawdzone przez
nauczyciela adresy stron WWW dotyczace krajow nalezacych do Unii Europejskiej, kartki A4
i dlugopisy/otowki, mapa polityczna Europy, karteczki samoprzylepne.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze w ramach projektu ,,Poznajemy kraje Unii Europejskiej”
beda rozmawiac¢ dzisiaj o zabytkach znajdujacych si¢ w wybranych przez nich krajach UE.

2. Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto: Gdzie szuka¢ informacji o krajach UE?, po czym
zadaje uczniom pytania: Czy do podrézy do innego kraju trzeba si¢ jakos przygotowacé? Co
moze si¢ nam wtedy przydac? Gdzie szuka¢ informacji o tym kraju? Urzadza burze mozgow.
Uczniowie zapisujg najtrafniejsze odpowiedzi w postaci mapy mentalnej na tablicy. W trakcie
burzy mézgow nauczyciel demonstruje przyniesione ze sobg zrodta informacji geograficzne;.

3. Dzieci wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel prosi ucznidow, aby
zamkneli oczy 1 przypomnieli sobie, jakie znaja zabytki europejskie. Uczniowie podaja
nazwy, potem wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel dzieli uczniéow na tyle grup, ile jest tabletow. Wregcza grupom tablety, adresy
sprawdzonych stron WWW dotyczacych wybranych krajow UE, encyklopedie itd. Kazda
grupa wybiera jedno panstwo, ktorym chce si¢ zaja¢, i wyszukuje informacje o jego
zabytkach. Nazwy zabytkéw oraz miejscowosci, w ktorych si¢ one znajduja, uczniowie
zapisujg na kartkach formatu A4, zaznaczaja matymi karteczkami fotografie tych zabytkow w
publikacjach lub przygotowuja strony ze zdjeciami w tabletach. Potem wykonujg zadania 3 1
4 z karty pracy. Przy rysowaniu mapy moga korzysta¢ z mapy politycznej Europy
zawieszonej przez nauczyciela w widocznym miejscu lub z map z internetu/publikacji. Po
zakonczonej pracy grupy przechodzg do przestrzeni rekreacyjnej i prezentuja pozostatym
uczniom zdobyte wiadomosci.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Kraje Unii Europejskiej”

Temat: Zabytki osiagniecia kultury europejskiej

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci dodawania jednakowych sktadnikow w zakresie 50,
e ksztalcenie umiejetno$ci mnozenia przez 5 1 6 w zakresie 50,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e sumuje jednakowe sktadniki w zakresie 50,
e mnozy przez 5i 6 w zakresie 50,

e korzysta z tablicy multimedialnej.
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Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: farby, arkusz szarego papieru, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Zabytki Europy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozktada arkusz szarego papieru na podlodze. Dzieci podchodza po kolei,
maczaja dtonie w farbie i odciskajg je na papierze tak, aby otrzymacé piramide:

dlon
dton dlon
dloh dlon dlon

Najlepiej byloby, gdyby udato si¢ odbi¢ w ten sposdb 10 rzedow. Na koniec uczniowie
obliczaja 1 zapisujg, ile palcoéw znajduje si¢ w kazdym rzegdzie.

2. Dzieci wracajg na Swoje miejsca i zapisujg odpowiednie sumy na podstawie ilustracji z
zadania 1 w karcie pracy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisujg dziatania i wyniki na
tablicy, na koniec dzieci mowia, jakie zabytki zostaty przedstawione na ilustracjach.

3. Uczniowie otaczajg petlami flagi z zadania 2 i zapisuja dziatania oraz wyniki. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

4. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i zapisuja dziatania przedstawione na osiach w zadaniu 3.
Ochotnicy zapisuja swoje propozycje na tablicy. W kazdym przypadku powinno si¢ znalez¢
rozwigzanie obliczone za pomocg sumy oraz iloczynu. Prowadzacy pilnuje, aby oba rodzaje
zapisOw znalazly si¢ w Kkarcie pracy.

5. Dzieci, w dalszym ciggu w parach, uzupehiaja tabelki z zadania 4. Wskazane przez
nauczyciela osoby odczytujg dopisane liczby.

6. Nauczyciel pyta, czy dzieci zauwazyly jakie§ podobienstwo w wykonywanych dziataniach.
Thumaczy, ze podobne przyktady zostaly przedstawione w rozny sposob — konkrety (odciski
dtoni, rysunki z zadania 1 i 2 — cho¢ tu ujecia byly rdzne), o$ liczbowa (w zadaniu 3), tabelki
(w zadaniu 4).

7. Dzieci wracaja na Swoje miejsca i samodzielnie uzupetniajg tabelki z zadania 5 i 6.
Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecen.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Zabytki Europy. Chetni uczniowie podchodza
do tablicy i wykonuja polecenia z tej pomocy.
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Klasa 11, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Kraje Unii Europejskiej”

Temat: Zabytki i osiagniecia kultury europejskiej

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

poszerzanie wiedzy na temat charakterystycznych zabytkéw, budowli i kultury
europejskiej,

przypomnienie poje¢ rzezba, ptaskorzezba,
ksztalcenie umiej¢tno$ci projektowania i wykonania prostych przestrzennych form,
utrwalanie poj¢¢ matematycznych,

doskonalenie umiejg¢tnosci pracy metoda projektow i pracy W grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

orientuje si¢ w rodzajach budowli europejskich,
rozroznia rzezbe 1 ptaskorzezbe,

wykonuje rézne rodzaje budowli,

wykorzystuje rézne techniki w swojej pracy,
poprawnie liczy, mierzy, wazy,

pracuje metoda projektow, wspdtpracuje w grupie.

Metody: metoda pogladowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: albumy z reprodukcjami rzezb i ptaskorzezb, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, produkty do przygotowania masy
solnej (maka, sol, woda, olej), miarka litrowa ze skala pojemnosci, waga kuchenna, réznej
wielkosci pudetka tekturowe, farby plakatowe, farby akwarelowe, skrawki materiatow, druty,

stomki, krotkie listewki, klej, nozyczki, tasma klejaca, kolorowy brystol, krepina, plastelina.

Uwaga: zaj¢cia najlepiej poprzedzi¢ wycieczka do muzeum lub do galerii sztuki, aby pokazac
dzieciom rzezby i ptaskorzezby. Mozna wybra¢ si¢ rowniez na dtuzsza wycieczke klasowa do

parku miniatur.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina, co oznaczajg takie terminy, jak: rzezba i pltaskorzezba. Pokazuje
ich przyktady w albumach lub na wybranych stronach internetowych.

2. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela przygotowuja mas¢ solng. Wszystkie sktadniki
odmierzajg wedtug zapisanego na tablicy przepisu (tyle potrzeba sktadnikow na jedng osobg):

e ok. I szklanka maki,

e ok. 1 szklanka soli,

e ok. pot szklanki wody,

e ok. tyzka oleju.
Jesli masa bedzie si¢ nadal lepita do rak, nalezy dodac jeszcze troche maki, a nastepnie dobrze
wyrobi¢ mase. Dzieci odmierzaja proporcje roznymi miarkami, w tym miarka litrowa ze skala
pojemnosci. Odczytujg dane ze skali.

3. Nauczyciel dzieli klase na kilka grup. Kazda wykonuje z roznorodnych materiatéw oraz z
masy solnej i plasteliny: rzezby i ptaskorzezby charakterystycznych zabytkow, pomnikéw lub
budowli poznanych panstw Unii Europejskiej. Moze to by¢ np.: wieza Eiffla, Luk
Triumfalny, rzymskie Koloseum, maska wenecka, Akropol atenski, zegar Big Ben, most
Tower Bridge, londynska budka telefoniczna, pomnik niedzwiedzia wspinajacego si¢ na
drzewo truskawkowe w Madrycie, kolumna Zygmunta w Warszawie, pomnik Syrenki
warszawskiej, fontanna Neptuna w Gdansku.

4. Zespoly kolejno prezentuja swoje prace. Nastgpnie pod kierunkiem nauczyciela
przygotowuja ich wystawe w sali.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Feelings”
Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania, ksztatcenie umiejgtnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci thumaczenia zdan z jezyka angielskiego na jezyk polski.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna nazwy dotyczgce emocji i uczud,
e znai stosuje odmiang czasownika to be w czasie terazniejszym,
e zna osoby w jezyku angielskim, czyta zdania w jezyku angielskim,
e shucha wypowiedzi nauczyciela i zakresla wtasciwy obrazek,
e tlumaczy zdania na jezyk polski, zapisuje zdania.
Metody: stuchanie, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas tej lekcji beda pracowaé indywidualnie na
kartach pracy.

3. Uczniowie otrzymuja karty pracy, na ktdrych znajduje si¢ test obejmujacy materiat z kregu
tematycznego dotyczacego nazw uczuc i emocji (,,Feelings”). Test sktada si¢ z dwoch zadan.
Nauczyciel prosi uczniéw, aby zwroécili uwage na karty pracy, a nastepnie thumaczy polecenia
do zadan. Ponadto informuje dzieci, ze pod kazdym zadaniem znajduja si¢ buzki, ktore
nauczyciel pokoloruje w zalezno$ci od tego, ile punktow zdobeda.

4. Nauczyciel thumaczy uczniom, ze w zadaniu 1 beda stucha¢ wypowiedzi. Prowadzacy
odczytuje poszczegolne zdania, a wuczniowie majg zakresli¢ wlasciwy obrazek
przedstawiajacy uczucia i emocje. Nauczyciel odczytuje zdania dwukrotnie.

Tekst do zadania: I’'m happy. I'm sad. I’'m worried. I’m scared. I’'m angry. I’m excited.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na kartach pracy. Maja przeczyta¢ szes¢ zdan w
jezyku angielskim. Nastepnie prowadzacy ttumaczy uczniom, ze nalezy przettumaczy¢ kazde
zdanie na jezyk polski i zapisa¢ je na karcie pracy w wyznaczonym do tego miejscu.

Zdania do przetltumaczenia przez uczniow: He’s scared. They are happy. She’s excited.
You’re sad. How are you? What’s the matter?

6. Po oddaniu prac nauczyciel moze przeprowadzi¢ z uczniami zabawy utrwalajace
stownictwo lub zaspiewa¢ piosenke z dziatu ,,Feelings” (gdy czas na to pozwoli).
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