PAKIET 139, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 139, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_139, do zastosowania z: uczen_2_139 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Wystawa rysunkéw (576_mat_wystawa rysunkow).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Kraje Unii Europejskiej”
Temat: Przygotowujemy wystawe

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci podziatu zadan dotyczacych przygotowania wystawy,
e Kksztalcenie umiejetnosci przydziatu zadan dotyczacych obstugi wystawy,

e ksztalcenie umiejetnosci wspoOlpracy w zespole w zwigzku z realizacjg przydzielonych
rol,

e doskonalenie umiej¢tno$ci pracy metoda projektow,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e dzieli zadania dotyczace przygotowania wystawy,
e potrafi dokona¢ przydziatu zadan dotyczacych obstugi wystawy,
e wspolpracuje w zespole w zwiazku z realizacja przydzielonych rol,
e pracuje metodg projektow.
Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj jest ich kolejne spotkanie w ramach projektu:
,,Poznajemy kraje Unii Europejskiej”. Informuje ucznidow, ze na dzisiejszej lekcji zajmg si¢
przygotowaniem wystawy konczacej projekt.

2. Nastepnie proponuje uczniom wykonanie zadania 1 z karty pracy, ktore polega na
poprawnym odczytaniu i zapisaniu hasta.

3. Uczniowie wspoélnie z nauczycielem ustalajg i wypisuja, jakie prace nalezy wykonaé
w zwigzku z organizacjg wystawy podsumowujacej projekt. Przyktadowo:

e zorganizowac stojaki/tablice korkowe,

e zawiesi¢ na stojakach/tablicach korkowych przygotowane materiaty,
e przygotowac miejsce dla prelegentdw z poszczegolnych grup,

e przygotowac miejsce do zatanczenia zorby,

e zorganizowac¢ podktad muzyczny do zorby,

e przygotowaé miejsca dla gosci,

e przygotowac skromny poczestunek dla gosci.

Po okresleniu tych czynno$ci uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Potem dziela si¢
wymienionymi czynno$ciami.

4. Nastepnie uczniowie ustalaja, jakie cechy osobowosci przydaja si¢ do wspolnej pracy przy
organizacji wystawy. Moga wymienia¢ te cechy na podstawie wczesniejszych doswiadczen.
Potem wykonujg zadania od 3 do 5 z karty pracy.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Kraje Unii Europejskiej”

Temat: Przygotowujemy wystawe

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetno$ci mnozenia i dzielenia przez 7 i 8 w zakresie 50,
e ksztalcenie umiejetnosci stosowania prawa przemiennosci mnozenia,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia ankiety ewaluacyjne;,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e mnozy i dzieli przez 7 i § zakresie 50,
e znai stosuje prawo przemienno$ci mnozenia,
e tworzy ankiet¢ ewaluacyjna,
e wspdlpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, arkusze szarego papieru, przyktadowe ankiety szkolne (koniecznie z odpowiedziami
do wyboru), komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Wystawa rysunkow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniéw w pary. Dzieci wspdlnie wykonuja zadanie 1 i 2 z karty pracy.
Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i1 sprawdza poprawnos¢ wykonania obu polecen. Na
koniec ochotnicy odczytujg dziatania 1 wyniki.

2. Dzieci wracajg na swoje miejsca. Nastgpnie samodzielnie uzupehniajg tabelki w zadaniu 3
1 facza pola z jednakowymi wynikami z zadania 4. Uczniowie kolejno odczytuja wyniki
dziatan oraz pary dziatan o jednakowych wynikach.

3. Uczniowie samodzielnie ustalajg, ktore pola z zadania 5 nalezy pokolorowa¢ jednakowymi
kolorami.
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4. Nauczyciel prowadzi rozmowe w ten sposob, aby dzieci sformulowaty wniosek, ktory
zapisza w zadaniu 6: mnozenie jest przemienne.

5. Dzieci czytaja tre$¢ polecenia 7. Nauczyciel prosi, aby podkreslity dane potrzebne do jego
rozwigzania. Ochotnik opowiada tres¢ swoimi stowami. Na koniec wyznaczona 0Soba
zapisuje dziatanie na tablicy.

6. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej rozdaje przykladowa ankiete szkolng.
Wyjasnia, do czego stuzy i jak jest napisana. Uczniowie proponuja, jakich zagadnien ma
dotyczy¢ ankieta ewaluacyjna wystawy (np. termin, organizacja, wrazenia, tematyka).
Wszystkie propozycje autorzy zapisuja na szarym papierze przyczepionym do tablicy. Pdzniej
kazda grupa uktada 2 lub 3 pytania i odpowiedzi do ankiety, ktére dotycza jednego
zagadnienia i rOwniez zapisujg je na szarym papierze. Na koniec przedstawiciele zespotow
prezentuja swoje propozycje pozostatym. Dzieci wspolnie ustalajg ostateczng forme i tresé
ankiety.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wystawa rysunkéw. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Kraje Unii Europejskiej”
Temat: Przygotowujemy wystawe

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci logicznego myslenia,
e uwrazliwienie na rozne rodzaje muzyki,
e ksztalcenie umiejetnosci tanecznych,
e rozwijanie umiej¢tnosci wyrazania swojego zdania,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e odgaduje nazwy panstwa podczas kalamburdw,
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e wyraza swoje zdanie,

e nasladuje kroki taneczne pokazane przez nauczyciela,

e tanczy prostg choreografie,

e poznaje bogactwo kultury,

e improwizuje ruchem do muzyki,

e pracuje metodg projektow.
Metody: gra dydaktyczna, rozmowa, ¢wiczenia ruchowe, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagrania muzyki tanecznej, np.: zorby, tarantelli,
menueta, walca, paso doble, karteczki z zapisanymi nazwami panstw.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel inicjuje zabawe¢ ,,Kalambury”. Dzieli klas¢ na sze$¢
zespolow 1 przedstawiciel kazdego z nich losuje kartke z nazwa kraju, np.: Francja, Hiszpania,
Niemcy, Wielka Brytania, Wtochy, Polska. Zadaniem lidera druzyny jest przedstawienie za
pomoca rysunku wybranego kraju tak, zeby grupa przeciwna odgadta, o jakie panstwo chodzi.

2. Nastepnie nauczyciel prosi dzieci, zeby podaly nazwy krajow, ktore opisuja w ramach
dziatan projektowych. W dalszej kolejnosci rozmawia z uczniami, z czym kojarza im si¢ te
panstwa.

3. Nauczyciel opowiada uczniom o historii powstania tanca zorba. Zwraca uwage na to, ze
wazna w tym taficu jest rOwniez improwizacja ruchowa. Moze rowniez odtworzy¢ fragment
dowolnego filmu przedstawiajacego zorbe.

4. Prowadzacy prosi dzieci, aby ustawialy si¢ w rzedzie. Nastgpnie pokazuje kilka
uproszczonych krokow zorby, ktore uczniowie powtarzajg za nim.

5. Nauczyciel wlacza nagranie zorby 1 wspolnie z ucznia wykonuje prosta choreografie.

6. Prowadzacy pyta dzieci, czy znajg inne tance narodowe. Nastepnie odtwarza nagrania kilku
wybranych tancow, np.: wiloskiej tarantelli, francuskiego menueta, niemieckiego walca,
hiszpanskiego paso doble. Po odstuchaniu utwordéw pyta uczniéw, ktore z melodii im si¢
podobaty i dlaczego.

7. Na zakonczenie zaj¢¢ nauczyciel odtwarza wybrane nagranie i uczniowie improwizuja
ruchem do muzyki.
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Klasa Il, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Kraje Unii Europejskiej”
Temat: Przygotowujemy wystawe

Cele edukacyjne:

e Kksztaltowanie koordynacji ruchowej,

e ksztattowanie szybkoS$ci i zwinnosci,

e doskonalenie chwytow i podan pitki,

e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e poprawnie wykonuje ¢wiczenia,

e zachowuje zasady bezpieczenstwa,

e podaje, chwyta, rzuca pitke,

e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: szarfy w dwoch kolorach, pitki.
Przebieg lekcji:

1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zaje¢. Marsz po obwodzie duzego kota. Pobranie szarf
w dwoéch kolorach. Wymachy szarfami, podrzucanie szarf i tapanie. Stanie w lekkim
rozkroku, sktony raz do lewej, raz do prawej nogi. Trzymanie szarfy oburacz.

2. Zabawa biezna. Podzial klasy na dwie druzyny. Ustawienie w dwodch rzedach, po
przeciwnych stronach na wyznaczonych liniach. Na sygnal druzyny nacieraja na siebie
z okrzykiem, starajac si¢ nie przepusci¢ przeciwnika na swojg strong. Wygrywa druzyna,
ktdra pierwsza ustawi si¢ na linii przeciwnika.

3. Pobranie pitek. Swobodna zabawa pitkami. Ustawienie w dwoéch szeregach naprzeciwko
siebie w odlegtosci pieciu krokow. W szeregu migdzy uczniami odstep trzech krokow.
Prawoskrzydtowi otrzymuja dwie pitki i1 ktada je przed sobg. Na sygnat prawoskrzydtowy
bierze pitke 1 podaje sasiadowi z lewej strony w swoim rzg¢dzie, a ten kolejnemu.
Prawoskrzydtowy chwyta drugg pitke 1 w analogiczny sposob podaje sgsiadowi. Gonigce si¢
pitki musza wroci¢ do prawoskrzydlowych. Wygrywa druzyna, ktora najszybciej wykona
zadanie.

4. Ustawienie w parach w réznych pozycjach, uderzanie i przyjgcia pitki stopg zewngtrzng
1 wewnetrzng strong w matych 1 duzych odlegtosciach.

5. Ustawienie w parach w roznych odleglosciach. Jedna osoba podaje pitke¢ noga, tak aby
pitka poleciata do drugiej osoby, ktora musi odebrac¢ pitke noga, z gory.

6. Zbiorka, zakonczenie zajec.
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