PAKIET 143, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 143, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_143, do zastosowania z: uczen_2_143 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Rzeczownik, czasownik, przymiotnik (632_mn_rzeczownik,
czasownik, przymiotnik), Kolory cieple i zimne (633_mn_kolory cieple i zimne), Rysowanie kredg
(580_mat_rysowanie kreda).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Swiat w majowych barwach”

Temat: Ktore organizmy sg pozyteczne, ktore sa szkodnikami?

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci wskazywania cech charakterystycznych taki, ogrodu, sadu,
pola,

poszerzenie stownictwa o terminy: zwierzeta pozyteczne, szkodniki, chwasty,
ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania zwierzat bedacych pod ochrona,
poznanie roli ptakdéw jako sprzymierzencow cztowieka w walce ze szkodnikami,
doskonalenie umiejetnosci poprawnego pisania nazw ro$lin 1 zwierzat,
ksztatcenie umiejetnosci wskazywania i rozpoznawania czg$ci mowy,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

wskazuje cechy charakterystyczne taki, ogrodu, sadu, pola,

zna terminy: zwierzeta pozyteczne, szkodniki, chwasty,

zna przyktady zwierzat bedacych pod ochrona,

wie, jaka jest rola ptakow jako sprzymierzencow cztowieka w walce ze szkodnikami,
pisze poprawnie nazwy poznanych roslin i zwierzat,

wskazuje i rozpoznaje czesci mowy,

postuguje si¢ tablicag multimedialna.

Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Rzeczownik, czasownik, przymiotnik, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, ilustracje przedstawiajace zwierzeta
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pozyteczne 1 szkodniki, a takze rosliny 1 zwierzg¢ta chronione, wystepujace w najblizszej
okolicy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje 0od rozmowy o sadzie, ogrodzie, tace i polu. Zadaje uczniom
pytania, takie jak: Czym roznig si¢ te Srodowiska? Czy kazde z nich jest potrzebne
cztowiekowi? Jakie organizmy zyjg w tych srodowiskach? Uczniowie wykonujg zadania 1 i 2

z karty pracy.

2. Nauczyciel kontynuuje rozmowe. Zadaje uczniom pytanie, czy cztowiek traktuje
jednakowo wszystkie rosliny 1 zwierzeta. Tak kieruje rozmowa, aby uczniowie sami podali
przyktady zwierzat i ro$lin pozytecznych, szkodnikow oraz chwastow. Nastgpnie omawia te
terminy i pokazuje uczniom ilustracje z przyktadowymi zwierzetami pozytecznymi oraz
szkodnikami, podajac ich nazwy. Uczniowie wykonuja zadania 3 i 5 z karty pracy.

3. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na ptaki i inne zwierzeta, bedace sprzymierzencami
cztowieka w walce ze szkodnikami, np. nictoperze. Wskazuje, ze wiele zwierzat i roslin
pozytecznych dla cztowieka znajduje si¢ pod ochrona. Uczniowie ogladaja ilustracje
przedstawiajace gatunki chronione zyjace w najblizszej okolicy. Potem wykonuja zadania 4
i 6 z karty pracy.

4. Nastepnie nauczyciel zapisuje na tablicy zdanie z zadania 5 z karty pracy oraz hasta
rzeczownik, czasownik, przymiotnik. Uczniowie na poczatku przypominajag wiadomosci
dotyczace tych cze$ci mowy, a nastepnie okreslajg je w zapisanym zdaniu na tablicy oraz
w kartach pracy.

5. Na zakonczenie nauczyciel wlacza pomoc multimedialng pt. Rzeczownik, czasownik,
przymiotnik. Chetni uczniowie wykonujg polecenie z tej pomocy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Swiat w majowych barwach”

Temat: Ktére organizmy sg pozyteczne, ktore sa szkodnikami?

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci obliczania obwodow kwadratow, prostokatéw, trojkatow,
dhugosci tamane;,

e doskonalenie umiejetnosci stosowania nabytej wiedzy w praktyce,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e oblicza obwod kwadratu, prostokata, trojkata, dtugos¢ tamane;,
e stosuje nabyta wiedze w praktyce,
e pracuje metoda projektow,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: burza mézgéw, mapa mentalna, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa,
rozmowa, metoda projektow, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: linijka, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Rysowanie kredq.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, do czego w praktyce moze si¢ przydac
umiejetnosé obliczania obwodow figur geometrycznych. Uczniowie w czasie burzy mozgow
podaja swoje przyktady. Najtrafniejsze z nich zapisuja w postaci mapy mentalnej. Nauczyciel
dazy do tego, aby uczniowie wymienili taki przyktad, jak projektowanie ogrodéw. Nastepnie
informuje ucznidw, ze w dniu dzisiejszym rozpoczng krotki projekt: na matematyce beda
trenowac obliczanie obwoddéw figur geometrycznych po to, aby na plastyce zaprojektowac
pickny ogrod. Proponowany opis projektu:

Temat: Projektujemy ogrod
Liczba spotkan: 2
Tematy spotkan:
1. Dlaczego warto umie¢ oblicza¢ obwody figur geometrycznych — 45 min
2. W moim ogrodzie — 45 min
Zaktadane osiggnigcia ucznia w pracy metoda projektow:
Uczen:
e oblicza obwody figur geometrycznych,
e wie, do czego w praktyce mozna wykorzysta¢ umiej¢tnos¢ obliczania obwodow,
e projektuje wlasny ogrod,
e pracuje metodg projektow.
Umowa z uczniami:
e Pracujemy zespotowo, w parach i indywidualnie.
e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.
e Nasze projekty zaprezentujemy podczas spotkania z rodzicami.

2. Dzieci samodzielnie obliczaja obwody figur w zadaniu 1 w karcie pracy. Ochotnicy
zapisuja dziatania na tablicy.
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3. Nauczyciel wyznacza ucznia, ktory przypomina, ile milimetrow to 1 centymetr. Pozniej
dzieci rysuja figury z zadania 2 oraz obliczajg ich obwody. Nauczyciel przechodzi miedzy
tawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia.

4. Nauczyciel pyta dzieci, z czym kojarzy im si¢ rysunek z zadania 3. Wszystkie skojarzenia
prowadzacy zapisuje na tablicy 1 wyjasnia, ze w matematyce taka figura to krzywa. Nastgpnie
prosi, aby kazdy narysowat przykiad w zeszycie (tlumaczy takze, ze odcinki nie mogg si¢
przecina¢). Pozniej dzieci mierzg odcinki i obliczajg dtugos¢ catej krzywej z zadania 3.
Wskazana przez nauczyciela osoba zapisuje wynik na tablicy.

5. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Zespoty samodzielnie ustalajg sposob obliczenia obwodu
ogrodka z zadania 4. P6Zniej sprawdzajg rozwigzania u innych druzyn.

6. Dzieci, w dalszym ciggu w parach, rysuja ogrodek z zadania 5 i wykonuja wszystkie
pozostale polecenia (wspdlnie ustalaja, jakim kolorem zaznacza jego dlugosé, a jakim
szeroko$¢). Ochotnicy rysuja rozwigzanie przykladu c na tablicy. Prowadzacy zwraca uwage
ucznidw na to, ze sg dwa rozwigzania: podzialu mozna dokona¢ wzdluz dhugiego albo
krotkiego boku.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Rysowanie kredg. Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa 11, edukacja plastyczna,
krag tematyczny ,,Swiat w majowych barwach”
Temat: Ktore organizmy sa pozyteczne, ktore sa szkodnikami?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawno$ci manualnej,

e rozwijanie wyczucia kolorystycznego,

e przyblizenie pracy architekta krajobrazu,

e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych,

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi zaprojektowac ogrod,
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e rozpoznaje barwy ciepte i zimne,

e pracuje metoda projektow,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: rozmowa, metoda pogladowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, adresy stron WWW z réznymi rodzajami ogrodow, pomoc multimedialna:
Kolory ciepte i zimne, duze arkusze brystolu, kolorowe Kartki papieru, linijki, otowki,
czasopisma, nozyczki, klej, kolorowe tkaniny, farby plakatowe.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie ogladaja na wybranych przez nauczyciela stronach internetowych roézne rodzaje
ogrodéw. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat pracy architekta krajobrazu, ktory
projektuje ogrody, parki, zielen miejska i zajmuje si¢ ich pielggnacja.

2. Dzieci projektuja wybrany przez siebie typ ogrodu. Okreslaja, jak bedzie wygladaé, czy
bedag prezentowac tylko jego czgs$¢, czy jego ujecie z lotu ptaka. Nastepnie rysujg ksztalt
ogrodu otéwkiem, kresla linie za pomoca linijki, projektuja $ciezki, mostki, pergole, altanki,
kamienie, rzezby, laweczki, miejsca, gdzie znajda si¢ krzewy, drzewa, kwiaty, oczka wodne,
ptotki, hustawki, piaskownica lub plac zabaw. Nauczyciel zwraca szczegdlng uwage na to,
aby uczniowie wykorzystali wiedze zdobyta na zajeciach matematycznych.

3. Nastepnie pod kierunkiem nauczyciela uczniowie projektuja kolorystyke ogrodu wedlug
zasad komponowania koloréw. Prowadzacy przypomina, czym s3a kolory podstawowe,
a czym — kolory pochodne. Rozmawia tez z uczniami na temat kontrastu kolorystycznego
oraz o barwach cieptych i zimnych. Moze w tym miejscu wlaczy¢ pomoc multimedialng pt.
Kolory cieplte i zimne.

4. Uczniowie staraja si¢ wykorzysta¢ poznang wiedz¢ na temat kolorow w projektowanych
przez siebie ogrodach. Nauczyciel mowi, ze jezeli dzieci chca, aby ich ogrdd byt w kolorach
stonowanych, powinny szuka¢ koloréw lezacych blisko siebie, a jezeli chca, aby byt bardzo
kolorowy, powinny wybra¢ barwy znajdujace si¢ naprzeciwko siebie, kontrastujace ze soba.
Prowadzacy mowi tez, ze ludzie czasami wybierajg kolory pod wpltywem emocji lub nastroju.
Kazdy kolor ma rowniez swoja symbolik¢ 1 znaczenie.

6. Uczniowie koncza swoje projekty, korzystajac z czasopism, farb, kolorowych tkanin.
Nastepnie prezentujg swoje prace innym uczniom. Wszystkie prace sktadaja w jedno miejsce,
aby pokaza¢ je rodzicom.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 143, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Swiat w majowych barwach”

Temat: Ktore organizmy sg pozyteczne, ktore sa szkodnikami?

Cele edukacyjne:

e ksztattowanie duzych grup mig$niowych,

e wyzwalanie radosci podczas zabaw ruchowych,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e wprowadzenie zasad zdrowej rywalizacji.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi wodzi¢ pitke noga,

e wspolpracuje w grupie,

e poznaje zasady zdrowej rywalizacji.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: szarfy, balony, pitki, pachotki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Pobranie szarf w dwoch kolorach. Dobieranie si¢ parami osob, ktére maja szarfy w tym
samym kolorze. Wyznaczenie ,,berka” w parze. Na sygnal jedna osoba ucicka, a druga ja
goni. Zamiana. Pobranie pitek. Ta sama zabawa z koztowaniem pilki.

3. Pobranie balonow. Swobodna zabawa balonami w parach, indywidualnie. Ustawienie
w parach z jednym balonem przytrzymywanym czotem. Przejécie krokiem odstawno-
-dostawnym. Na sygnal przej$cie w lewa strong, kolejny sygnal oznacza zmiang kierunku.
Odbijanie balonéw w parze. Podziat uczniow na dwa rzedy i ustawienie ich przed linig startu.
Ustawienie pachotkéw w odleglosci pigciu metrow w odleglosci od linii startu. Na sygnat
pierwsza osoba z rz¢du na czworakach przesuwa balon gtowa w kierunku pachotka. Gdy
ominie pachotek, zabiera balon 1 wraca biegiem do druzyny, przekazujac balon kolejnemu
zawodnikowi.

4. Pobranie pitek do gry w pitke nozng. Podziat klasy na 4—5 grup. Grupy ustawiajg si¢ w
rzgdach na jednej linii. Na sygnat zespoty rozpoczynaja prowadzenie pitki lewa noga do
pierwszego pachotka, oddalonego o pie¢ metrow od linii startu. Ominigcie pachotka i powrdt
ze zmiang nogi. Nauczyciel dostawia kilka pachotkow przed kazda druzyng w rownej
odleglo$ci. Na sygnatl pierwszy uczen z rzedu prowadzi pitke slalomem raz prawa, raz lewa
noga. Przy ostatnim pachotku wrzuca pitke do kosza, ktory jest ustawiony w odlegtosci trzech
metrow od ostatniego pachotka. Zabiera pitk¢ i ponownie wraca do druzyny slalomem,
prowadzac pitke noga. Zbidrka. Zakonczenie zajec.
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