PAKIET 145, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 145, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_145, do zastosowania z: uczen_2_145 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Ksigika Calineczki (582_mat_ksiazka calineczki),
What’s number 20? (613_mn_what’s number 20?).

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Swiat w majowych barwach”

Temat: Kret

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
o ksztalcenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem tekstu popularnonaukowego,

e ksztalcenie umiejetnosci poréwnania tekstu popularnonaukowego z tekstem
basniowym,

e doskonalenie umiejetnosci konstruowania notatki,
e ksztalcenie umiej¢tnosci opowiadania z perspektywy jednego z bohaterow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e cCzyta ze zrozumieniem fragmenty basni,
e (Czyta ze zrozumieniem tekst popularnonaukowy,
e porownuje tekst popularnonaukowy z tekstem basni,
e tworzy notatke o krecie,
e oOpowiada z perspektywy jednego z bohaterdéw.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, zabawa z elementami inscenizacji.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, egzemplarze basni Calineczka, czarny material lub czarna bibuta imitujace futro kreta.
Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel prosi uczniow, aby odszukali w basni fragmenty, w ktérych
znajduja si¢ informacje o krecie. Uczniowie odczytujg te informacje 1 na ich podstawie
wykonujg zadania 1 1 2 z karty pracy.

2. Nastepnie uczniowie odczytuja po cichu tekst popularnonaukowy dotyczacy kreta,
zamieszczony w zadaniu 3 w karcie pracy. Porownuja go z tekstem basni, zwracajg uwage na
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styl kazdego z nich oraz zestawiajg informacje o krecie z obu tekstow. Uczniowie wykonujg
zadanie 4 z karty pracy.

3. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem przypominaja, czym charakteryzuje si¢ notatka i jak
si¢ ja sporzadza. Nauczyciel prosi ucznidow, aby przygotowali samodzielnie w zeszytach
notatke o krecie.

4. W dalszej czesci lekeji uczniowie opowiadajg o spotkaniu kreta z Calineczka z punktu
widzenia kreta. Uczniowie wcielajacy sie w kreta mogg sie¢ symbolicznie przebra¢, co pomoze
im wejS¢ w role. Nastepnie nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej
1 proponuje zabawe inscenizowana: Sgd nad kretem. Uczniowie oceniajg zachowanie kreta.

Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Swiat w majowych barwach”

Temat: Kret

Cele edukacyjne:
e utrwalenie dziesigtkowego systemu liczenia,
e ksztalcenie umiejgtnosci odezytywania i zapisywania liczb trzycyfrowych,
e ksztalcenie umiejetnosci porownywania liczb trzycyfrowych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozumie dziesigtkowy system liczenia,
e odczytuje i zapisuje liczby trzycyfrowe,
e porownuje liczby trzycyfrowe,
e wspolpracuje w grupie,
e potrafi korzysta¢ z technologii informacyjnej
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kostki do gry w réznych kolorach (po trzy dla kazdej pary uczniéw),
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer
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PAKIET 145, PUBLIKACJA BEZPtATNA

z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna
Ksigzka Calineczki.

Przebieg lekcji:

1. Zabawa ,,Kret” (opracowana na podstawie: http://zabawnik.org/?p=287). Nauczyciel dzieli
klas¢ na dwa zespoty (kazdy o takiej samej liczbie 0sob). Kazda grupa ustawia si¢ rzedem
w rozkroku. Na sygnal rozpoczecia gry pierwsi zawodnicy w rzedach szybko odwracajg si¢
1 na czworakach przemieszczaja si¢ miedzy nogami swojego zespotu, po czym szybko
ustawiajg si¢ w rozkroku na koncu rzedu. Za pierwszymi natychmiast podazajg w tej same;j
pozycji kolejni zawodnicy. Zwycieza zespot, ktorego cztonkowie szybciej ukonczg ,,bieg
kreta”.

2. Nauczyciel tlumaczy tre$¢ zadania 1 w karcie pracy, a pdzniej dzieci zamieniajg dziesigtki
1 setki na jednosci z tego polecenia. Prowadzacy wyznacza osoby, ktore odczytuja wyniki.

3. Dzieci dobierajg si¢ w pary i samodzielnie wykonuja zadanie 2 i 3. Nauczyciel przechodzi
migdzy fawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania obu polecen.

4. Uczniowie, nadal w parach, ustalaja, jaki kolor kostki bedzie oznaczat cyfre setek, a jakie
kolory beda oznaczaé cyfry dziesigtek i jednosci. Pozniej dzieci kolejno rzucaja kostkami,
ustawiaja je w odpowiedniej kolejnosci i odczytujg otrzymang liczbe.

5. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i liczby z zadania 4 zapisuja cyframi. Szczeg6lng
uwage nalezy zwroci¢ na ostatnie dwa przyktady. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisuja
odpowiedzi na tablicy.

6. Dzieci odczytuja, a pdzniej zapisuja stownie liczby z zadania 5. Wskazane przez
prowadzacego osoby zapisuja je na tablicy.

7. Nauczyciel zapisuje na tablicy dwie liczby trzycyfrowe. Dzieci wskazuja, ktora z nich jest
wieksza, a pdzniej formutujg zasadg porownywania liczb:

e jesli roznig si¢ setkami, to wigksza jest ta, ktora ma wigksza cyfre setek,
e jesli cyfry setek sg jednakowe, to porownujemy dziesiatki,
o jesli setki 1 dziesiatki sg réwne, to decyduje cyfra jednosci.

8. Uczniowie poréwnuja liczby z zadania 6. Ochotnicy wskazuja wigksza liczbe w kazdej
parze 1 uzasadniajg swoj wybor.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ksigzka Calineczki. \Wybrani uczniowie
podchodzg do tablicy 1 wykonujg polecenia.
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Klasa II, zajecia komputerowe,
krag tematyczny ,,Swiat w majowych barwach”

Temat: Kret

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Word,
e doskonalenie umiejetnosci tworzenia tabel w programie Word,
e przypomnienie, czym sg komoérka, wiersz i kolumna tabeli,

e ksztalcenie umiejetnosci nadawania koloru poszczegolnych komérkom i kolumnom
tabeli,

e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy tabele w programie Word,
e rozroznia komorke, wiersz 1 kolumne tabeli,
¢ nadaje kolor poszczegdlnym komoérkom i kolumnom tabeli,
e numeruje poprawnie wiersze tabeli,
e posluguje sie¢ mnozeniem w tworzeniu tabeli wedlug wskazan.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi dwoch chetnych uczniéw, aby narysowali na tablicy tabele o podanych
parametrach: 3 wiersze, 4 kolumny, 12 komorek.

Uczniowie rysuja tabele niezaleznie od siebie. Na koniec odsuwajg si¢ od tablicy i wspdlnie
z pozostalymi uczniami sprawdzaja, czy dobrze wykonali zadanie. Przy okazji thumacza,
czym s3 wiersz, kolumna i komorka tabeli.

2. Wszyscy uczniowie uruchamiajg komputery i otwieraja nowy plik w programie Word.
Nauczyciel prosi, aby narysowali takie same tabele w swoich plikach. Kazdy uczen sam
postanawia, czego bedzie dotyczyta tabela, i nadaje poszczegdlnym kolumnom odpowiednie
nagtowki.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom, w jaki sposob kolorowaé¢ komorki tabeli. Uczniowie ¢wiczg
kolorowanie. Na koniec poréwnuja wykonane przez siebie tabele.
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Klasa II, jezyk angielski, krag tematyczny ,,My town”

Temat: There’s a shop next to the cinema

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e doskonalenie umiejetnos$ci matematycznych,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna slownictwo opisujace miejsca w miescie,
e powtarza wyrazy za nauczycielem,
e znai poprawnie uzywa przyimkow miejsca: next to, between, opposite,
e liczy i zapisuje liczby od 20 do 32,
e opisuje potozenie miejsca,
e poprawnie zapisuje stowa opisujace miejsca w miescie,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (przygotowane przez
nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna What’s number 20?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od powtorzenia stownictwa z poprzedniej lekcji. Pokazuje
dzieciom karty obrazkowe z miejscami w miescie. A uczniowie podajg ich odpowiednie
nazwy.

2. Prowadzacy zaprasza ochotnika na $rodek klasy, ktory pokazuje, co moze robic¢
w wybranym przez siebie miejscu w miescie. Nastgpnie nauczyciel pyta: ,,Where’s Jas?”,

a uczniowie odgaduja, wypowiadajac cale zdania, np. ,,He’s in the shop”. Nauczyciel
angazuje do ¢wiczenia jak najwigksza liczbg uczniow.
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3. Nauczyciel prosi uczniow, aby popatrzyli na karty pracy. W zadaniu 1 znajduje si¢ obrazek
przedstawiajacy ulice i budynki. Budynki sa ponumerowane i — tak jak w Polsce — po jednej
stronie ulicy znajduja si¢ liczby parzyste, a po drugiej stronie — nieparzyste. Prowadzacy prosi
uczniow, aby policzyli razem z nim od 20 do 32. Nastepnie nauczyciel wskazuje kolejno na
liczby, a uczniowie glosno je wypowiadaja. Prowadzacy moze wskazywaé liczby w roznej
kolejnosci. Nastepnie zadaje pytanie: ,,What’s number 21?7, a uczniowie odnajduja na
obrazku budynek, jaki si¢ pod tym numerem znajduje. Nauczyciel powtarza czynno$é
Z kazdym numerem.

4. Prowadzacy prosi uczniow, aby popatrzyli na podpowiadacze — Adg i Jasia. Znajduje si¢
tam wyjasnienie znaczenia 1 zastosowania przyimkow miejsca. Nauczyciel omawia
z uczniami kazde stowo, ttumaczy jego znaczenie, pomagajac sobie obrazkami oraz prosi
ucznidéw o powtdrzenie wyrazow. Nastepnie wraca do obrazka w zadaniu 2 i zadaje kilka
pytan, uzywajac przyimkow, np.: ,,What’s between the shop and the cinema?”, ,,Is the Sam’s
house next to the park?”, ,,Where’s the cinema?”.

5. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Na podstawie obrazka z zadania 1 wykonuja
zadanie 3, ktore polega na przeczytaniu zdania i zakreSleniu odpowiedniego przyimka
miejsca. Nastepnie nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania — prosi uczniéw
o odczytanie na glos zdan.

6. Uczniowie wykonujg zadanie na tablecie/tablicy interaktywnej (pomoc multimedialna
What’s number 20?). W ¢wiczeniu pojawia si¢ obrazek podobny do tego z zadania 1,
z budynkami przy ulicy. Co jaki§ czas z obrazka begdzie znikaé ktory$ budynek. Uczniowie
majg powiedzie¢, ktorego budynku brakuje.

7. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. Wycinaja dwa mate obrazki, ktore
znajduja si¢ na koncu karty pracy. Nastgpnie stuchajg wypowiedzi nauczyciela i1 przyklejaja
rysunki w odpowiednich miejscach na obrazku w zadaniu 1.

Tekst do odczytu:
Tara’s house is between the library and the sports centre.
The cafe is opposite the library.

8. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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