PAKIET 152, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 152, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_152, do zastosowania z: uczen_2_152 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Sounds in town (610_mn_sounds in town).

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Olimpiada dla malucha”
Temat: Letnie igrzyska olimpijskie
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e przypomnienie ogdlnych informacji na temat igrzysk olimpijskich,
e wprowadzenie informacji o wybranych letnich dyscyplinach olimpijskich,
e okreslenie roli prawidtowego odzywiania si¢ dla zdrowia cztowieka,
e powtorzenie wiadomosci na temat roli wody dla zdrowia cztowieka,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna w zarysie histori¢ igrzysk olimpijskich,
e poroéwnuje warunki panujgce podczas zimowych i letnich igrzysk olimpijskich,
e okresla role prawidlowego odzywiania si¢ dla zdrowia i czlowieka,
e okresla role wody dla zdrowia cztowieka,
e pracuje metodg projektow.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
prezentacja multimedialna na temat letnich igrzysk olimpijskich przygotowana przez
nauczyciela, miniquiz: kartki z 10 pytaniami dotyczacymi olimpiad (wiadomosci, ktore
uczniowie poznali w poprzednim roku), nagroda dla zwyciezcy/zwyciezcow miniquizu.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu
,Olimpiada dla malucha”. W jego trakcie uczniowie poznajg letnie dyscypliny olimpijskie,
zastanowig si¢, czy pewnych elementow tych dyscyplin nie mozna by przenie$¢ na festyn
oraz ktory napoj muszg koniecznie zapewni¢ sobie i mtodszym dzieciom podczas zabawy.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli, czym sg igrzyska olimpijskie. Potem urzadza
miniquiz: kto odpowie najwiecej razy na przygotowane przez niego pytania, ten otrzymuje
niewielkg nagrode.

3. Nauczyciel wiacza prezentacje multimedialng poswigcong letnim igrzyskom olimpijskim.
Potem omawia z uczniami letnie olimpijskie dyscypliny sportowe. Uczniowie wykonuja
zadanie 11 2 z karty pracy.

4. Uczniowie razem z nauczycielem rozmawiaja na temat wplywu zdrowego odzywiania
1 dostarczania organizmowi odpowiedniej ilosci wody na nasza kondycje. Wykonuja
pozostale zadania z karty pracy.

5. Pod koniec lekcji uczniowie uzupetniajg kartke z propozycjami dyscyplin oraz dopisuja
w widocznym miejscu, ze potrzebna bedzie duza ilos¢ wody do picia.

Klasa I1, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Olimpiada dla malucha”
Temat: Letnie igrzyska olimpijskie
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawnosci manualne;j,

e poznanie nowej techniki,

e propagowanie idei olimpijskich,

e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi lepi¢ z gliny,
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e wykonuje prace za pomoca nowo poznanej techniki,
e rozpoznaje dyscypliny sportowe,
e pracuje metodg projektow.

Metody: metoda zadaniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: glina rzezbiarska samoutwardzalna w kolorze biatym lub terakoty,
woda, farby do szkla, pasta poztotnicza, wykataczka, patyczek, tasiemka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel moéwi uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach wykonaja z gliny medale dla
zawodnikow Dbiorgcych udziat w konkurencjach przygotowanych na ,,Olimpiad¢ dla
malucha”. Jezeli konkurencje nie maja swoich nazw, uczniowie nadajg im je na tej lekcji.

2. Uczniowie projektujg medale, uwzgledniajac specyfike danej konkurencji.
3. Nastepnie dzieci wspolnie z nauczycielem przygotowuja odpowiednie miejsce do pracy,

tawki przykrywaja materiatem lub cerata. Uczniowie powinni zalozy¢ tez ubrania ochronne.

4. Najpierw uczniowie dobrze rozgniataja gling w dloniach i ja rozwatkowuja. Pdzniej
formuja z niej ksztalt medalu. Na jego awersie i rewersie rysuja delikatnie patyczkiem lub
wykataczka symbol obrazujacy dang konkurencj¢. Podczas modelowania moga dodawa¢ do
gliny troche¢ wody. Kawalki gliny, ktorej uczniowie nie wykorzystali, mozna szczelinie
zapakowa¢ w folig, tak aby nie dostato si¢ do niej powietrze, i mozna uzy¢ jej podczas
kolejnych zajec.

5. W gornej czesci medalu dzieci robig matlg dziurke wykataczka.
6. Nastepnie dzieci odktadajg swoje prace do wyschnigcia.
7. Uczniowie malujg gliniane medale farbami do szkla w r6znych odcieniach.

8. Na koniec na caly medal lub na jego wybrang cze$¢ nakladaja paste poztotniczaw
wybranym kolorze: zlotym, srebrnym lub brazowym i czekaja az wyschnie. PdzZniej przez
dziurke przewlekaja tasiemke i ja zawiazuja.

9. Uczniowie kolejno prezentujag wykonane przez siebie medale i mowia, dla zawodnikéw
jakiej dyscypliny sportowej sg przeznaczone.
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Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Olimpiada dla malucha”
Temat: Letnie igrzyska olimpijskie
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci wytyczania pol do gry,
e doskonalenie umiejetnosci obliczania obwodow figur,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wytycza pola do gier, ktore beda przeprowadzone podczas festynu,
e oblicza obwody figur,
e pracuje metoda projektow.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przypomnieli, jakie konkurencje zorganizuja podczas
,Olimpiady dla malucha”. Uczniowie zastanawiaja si¢, jakie ksztalty musza mie¢ pola do
tych konkurencji i podczas lekcji licza obwody wszystkich pol.

2. Dzieci czytaja tre$¢ zadania z polecenia 1 w karcie pracy. Ochotnicy przeliczaja dane
z polecenia na liczbe kratek, a wyniki zapisujg na tablicy. Po6zniej uczniowie prdobuja
rozmiesci¢ pola dla wszystkich dyscyplin na planie. Na koniec wybrane osoby prezentujg
swoje rozwigzania pozostatym.

3. Nauczyciel wyznacza osobg, ktora przypomina, jak oblicza si¢ obwdd wielokata. Pozniej
kolejni uczniowie podchodza do tablicy i zapisuja na niej odpowiednie dziatania oraz ich
wyniki (zadanie 2).

4. Dzieci wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel wskazuje ucznia, ktory odczytuje
rozwigzanie.
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Klasa II, jezyk angielski,
krag tematyczny ,,My town”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,

e doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie i parach,

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna slownictwo opisujace miejsca w miescie,

e wspodlpracuje w grupie i parach,

e znai poprawnie uzywa przyimkow miejsca: next to, between, opposite,

e zna zwroty wykorzystywane do podawania kierunkow,

e pyta o droge i wskazuje droge,

e opisuje potozenie miejsca,

e poprawnie zapisuje stowa opisujace miejsca w miescie,

e korzysta z nowoczesnych technologii.

e dopasowuje stowo do obrazka,

e slucha wypowiedzi nauczyciela,

e graw bingo.
Metody: metoda komunikacyjna, zabawa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc tekturowa: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
(przygotowane przez nauczyciela), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materiaty dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Sounds in town.
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Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Prowadzacy pokazuje dzieciom obrazki roznych miejsc w miescie, a zadaniem uczniow
jest podawanie ich nazw. Nauczyciel moze zmienia¢ tempo pokazywania obrazkow od
wolniejszego do bardzo szybkiego. Nastepnie prowadzacy wlacza nagranie z dzwigkami,
jakie uczniowie mogg ustysze¢ w danym miejscu w miescie (pomoc multimedialna Sounds in
town). Dzieci stuchajg i podaja odpowiednig nazwe miejsca.

3. Nauczyciel dzieli uczniow na kilkuosobowe grupy i zaprasza dzieci do czgsci rekreacyjnej
sali lekcyjnej, aby usiadly na dywanie. Nast¢pnie przypomina zasady zabawy w ,,ghuchy
telefon” i1 prezentuje je z udziatem jednej grupy uczniéw. Wyznacza jednego ucznia w kazdej
grupie, ktory jako pierwszy wymysli stowo z kregu tematycznego ,,My town” i powie je na
ucho kolejnej osobie z zespotu. Pdzniej nauczyciel méwi, ze kazda osoba w grupie bedzie
wymysla¢ stowo do przekazania dalej w ,,gluchym telefonie”.

4. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam pociag. Nauczyciel mowi:
,,Look! It’s a train”. Nastgpnie ttumaczy uczniom, ze wagoniki w pociggu zawierajg stowa,
ktorych uczyli si¢ na ostatnich lekcjach jezyka angielskiego. Informuje tez ucznidéw, ze stowa
w wagonikach sg dla nich podpowiedzig. Zadaniem uczniow jest odczytanie wyrazéow
i przyklejenie obrazkow (wycigtych z tej samej karty pracy) w odpowiednich miejscach.
Nastepnie nauczyciel sprawdza w formie ustnej poprawnos¢ uzupetnienia wagonikow.

5. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktéra powstata w wyniku uzupetienia pociagu
obrazkami. Uczniowie grajg w parach w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klase¢ na dwie
grupy (np. rzad po prawej stronie to grupa 1, a rzad po lewej stronie — grupa 2). Nastepnie
rzuca kostkg dla poszczegdlnych grup, a uczniowie mowia, co jest na polu, na ktérym staneli.

6. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie na karcie pracy. Stuchaja wypowiedzi nauczyciela
1 odnajduja brakujace miejsce w miescie na planie miasta.

Tekst do odczytu:
Go straight. Turn left. The cinema is between the park and the shop.
Go straight. Turn right. The sports centre is next to the cafe, opposite the library.

7. Nauczyciel pokazuje uczniom malg plansze do gry w bingo, ktora znajduje si¢ na kartach
pracy ucznidw, 1 thumaczy zasady gry. Uczniowie wybierajg trzy mate elementy, ktore moga
postuzy¢ im jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dtugopisu lub flamastra
i temperowka). Dzieci wybierajg trzy stowa z planszy i ustawiajg na nich swoje pionki.
Nastepnie nauczyciel wymienia miejsca w miescie oraz przyimki miejsca, ktore znajduja si¢
na planszy. Gdy uczen uslyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybrat, krzyczy: ,,Bingo!”
I wygrywa. Nauczyciel moze uzywac catych zdan lub pojedynczych wyrazow. Po skonczeniu
zabawy uczniowie dokonujg samooceny, rysujagc buzke w wyznaczonym do tego miejscu na
karcie pracy pod plansza do gry w bingo.

8. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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