PAKIET 153, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 153, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_153, do zastosowania z: uczen_2_153 (materialy dla ucznia).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Olimpiada dla malucha”

Temat: Dzieci dzieciom!

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci tworzenia afiszy,

ksztatcenie umiejetno$ci uktadania i tworzenia historyjki obrazkoweyj,

doskonalenie umiejetnosci nadawania tytutow wydarzeniom w historyjce obrazkowej,
ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania i stopniowania przymiotnikow,

doskonalenie umiej¢tnosci konstruowania zaproszenia,

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

tworzy afisz informujacy o ,,Olimpiadzie dla malucha”,
tworzy historyjke obrazkowa,

nadaje tytuty wydarzeniom w historyjce obrazkowej,
rozpoznaje i stopniuje przymiotniki,

konstruuje zaproszenie na festyn,

pracuje metoda projektow,

wspotpracuje w grupie.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dowolny afisz informacyjny, przyktadowe zaproszenia, duza, kolorowa kartka
brystolu, mate kartki na zaproszenia, mazaki, farby, wycinaki, klej, nozyczki.

Przebieg lekcji:
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1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom odgadni¢cie i zapisanie hasta. Rozmawia
z uczniami na temat znaczenia stowa festyn.

2. Nastepnie wspolnie z uczniami analizuje informacje zawarte na przyktadowym afiszu
informujacym. Uczniowie uktadajg tres¢, ktdra nalezy zapisa¢ na afiszu o festynie. Potem
tworzg taki afisz wspdlnie na kartce z brystolu.

3. W dalszej czesci uczniowie czytajg tres¢ zadania 2 z karty pracy i tworzg obrazki do
opisanej w nim historyjki. Nastepnie wykonujg zadanie 3 z karty pracy.

4. Uczniowie wykonuja zadanie opowiadajg tre$¢ historyjki obrazkowej zgodnie z wlasciwg
kolejnoscig redaguja zaproszenie na festyn dla miodszych kolegow. Zapisuja je w zadaniu 6
w karcie pracy. Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy. Kazda grupa wykonuje jedno
zaproszenie dla danej klasy i jej wychowawcy. Chetni uczniowie roznoszg zaproszenia.

5. Uczniowie przypominaja, jakie wyrazy naleza do przymiotnikow. Nauczyciel tlumaczy
uczniom co to znaczy, ze przymiotniki si¢ stopniuja. Podaje przyktady takich przymiotnikow
i stopniowania.

6. Uczniowie wykonuja zadania 4 i 5 z karty pracy.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Olimpiada dla malucha”
Temat: Dzieci dzieciom!
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e opracowanie narzedzi do notowania 1 sprawnego zliczania wynikow w roznych
konkurencjach sportowych,

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania 1 odejmowania w zakresie 100,
e ksztalcenie umiejetnosci mnozenia i dzielenia w zakresie 50,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metodg projektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi opracowac narzedzia do notowania 1 sprawnego zliczania wynikow w r6znych
konkurencjach sportowych,

e dodaje i odejmuje w zakresie 100,
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e mnozy i dzieli w zakresie 50,

e wspolpracuje w grupie,

e pracuje metodg projektow.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Prowadzacy informuje ucznidow, ze na tej lekcji beda si¢ uczy¢ liczy¢ punkty
w konkurencjach. Efektem powinien by¢ ustalony system liczenia punktéw podczas
,Olimpiady dla malucha”. Uczniowie muszg si¢ zastanowi¢, co jest im potrzebne do liczenia
punktéw, ilu bedzie sedziow, kto 1 gdzie bedzie zapisywal wyniki itp.

2. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy. Dzieci samodzielnie analizujg tre$¢ zadania 1 w karcie
pracy. Na tej podstawie uzupelniaja tabele wynikow. Pdézniej wszyscy sprawdzaja je,
porownuja i dyskutuja na temat ewentualnych réznic wystepujacych u poszczegélnych grup.

3. Uczniowie na podstawie wynikow otrzymanych w zadaniu 1 wpisuja oznaczenia klas
w zadaniu 2. Ochotnik odczytuje wynik glosno.

4. Uczniowie wracaja na swoje miejsca 1 samodzielnie sumuja wyniki kazdego ucznia
z tabelki w zadaniu 3. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢
wykonania polecenia. Na koniec wyznacza osobg, ktora glosno czyta wyniki.

5. Dzieci obliczajg liczbe poszczegdlnych ¢wiczen opisanych w zadaniu 4. Wskazane przez
prowadzacego osoby odczytuja wyniki.

6. Nauczyciel dobiera uczniéw w pary lub w wigksze grupy. Kazdy zespoét wymysla
nieistniejgce dyscypliny sportowe 1 podaje, w jaki sposdOb mozna poréwnaé wyniki
zawodnikow 1 jak je zapisa¢ (np. mierzenie odleglosci lub czasu, liczenie punktow). Na
koniec przedstawiciele zespotow prezentuja zebrane pomysty pozostatym.

OsroDEK

armacieza, (QRE ==

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
Eouxac FUNDUSZ SPOLECZNY

WW.aga-press.pl

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 153, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa Il, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Olimpiada dla malucha”
Temat: Dzieci dzieciom!

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,
e utrwalanie poje¢ matematycznych,
e ksztalcenie umiejetnosci wykorzystania réznych technik,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swoja wyobraznig¢ i kreatywnos¢,
e prawidtowo postuguje sie linijka,
e potrafi wykona¢ dyplom,
o wykorzystuje rézne techniki do wykonania pracy plastycznej,
e pracuje metoda projektow.
Metody: metoda zadaniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: linijka, kolorowe kartki z bloku technicznego, mazaki, kredki $wiecowe,
pastele, rézne ptaskie przedmioty (np. medal, 1is¢, karton z wyttaczanym wzorem lub literami,
wytlaczane pieczecie), zeszyt papieréw kolorowych, gazety, klej, cienka bibutka, zelazko, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia uczniom cel zaje¢ — zadaniem dzieci bedzie wykonanie dyplomow
w zaplanowanych konkurencjach prowadzonych podczas ,,Olimpiady dla malucha”. Nast¢pnie
uczniowie przygotowuja wszystkie potrzebne materiaty do pracy.

2. Uczniowie projektuja dyplomy.
3. Dzieci na kazdym boku tekturowej kartki A4 odmierzaja linijka paski szerokosci 2—3 centymetrow,
tworzac w ten sposob ramke.

4. Dzieci przygotowuja kolorowe kartki z wycinanek lub cienkiej bibutki. Pozniej wydzieraja z nich
mate kawateczki i naklejaja je na obramowaniu powstatej ramki.

5. Uczniowie malujg na zrdéznicowanej fakturze, np. na liSciu lub na medalu, ciekawe wzory
i odciskaja je w odpowiednim miejscu na kolorowej kartce dyplomu.

6. W dalszej kolejnosci dzieci zarysowujg kredkami §wiecowymi potowe kartki z kalki techniczne;j.
Nastepnie sktadajg kartke na pot. Nauczyciel prasuje kartke kazdego ucznia goragcym zelazkiem.
W ten sposob kredki pod wptywem ciepta rozprowadza si¢ i powstanie efekt rozlanej farby. Mozna do
tego uzy¢ tez kredek pastelowych. Pozniej z prasowanych kartek dzieci wycinaja odpowiedniej
dhugosci i szerokosci paski, ktore naklejaja na brzegi dyplomu.

7. Na koniec uczniowie z pomoca nauczyciela wypisujg dyplomy.
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Klasa I, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,Olimpiada dla malucha”

Temat: Dzieci dzieciom!

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

ksztatcenie ogdlnej sprawnosci fizyczne;,

rozwijanie umiejetnosci nazywania i rozpoznawania koloréw,
ksztatcenie poczucia przynaleznosci do grupy,

zachowanie bezpieczenstwa podczas zajec,

rozwijanie sprawnosci fizycznej poprzez zabawy na §wiezym powietrzu,

rozwijanie umiejetnosci wspotdziatania oraz nawigzywania dobrych relacji dziecko —
dziecko,

doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

chetnie uczestniczy w zabawach i ¢wiczeniach ruchowych,

opracowuje wspolnie z innymi zestaw zabaw dla przedszkolakow,
wspoOtpracuje w grupie,

jest wspotorganizatorem festynu,

przezywa rados¢ 1 satysfakcje z utozonego 1 przeprowadzonego festynu,
zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas gier i zabaw,

pracuje metoda projektow.

Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa, metoda projektow.

Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: kolorowe wstazki.

Przebieg lekcji:

1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa biezna ,,Wyscigi numerkow”. Uczniowie stoja W szeregu i odliczaja od 1 do 5.

Osoby

z tymi samymi numerami ustawiaja si¢ w grupy. Na hasla nauczyciela: ,,Dwojki”,

,»Czworki”, ,, Trojki”, ,,Jedynki” i ,,Piatki” kolejno biegng wybrane numerki z grupy, obiegaja
wyznaczony punkt i wracaja do swoich zespotow. Kto szybciej przybiegnie, otrzymuje
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najwickszg liczbe punktow dla swojej druzyny. Na koniec odbywa si¢ liczenie zdobytych

punktow.

3. Zabawa ,,Kolory tgczy”. Pobranie kolorowych wstazek w réznych odcieniach. Swobodna
zabawa wstazkami. Na sygnatl marsz po obwodzie duzego kota z wstazka. Na hasto: ,, Tecza”
uczniowie ustawiajg si¢ na srodku sali w kilku rzedach, tak aby wstazki utozyty si¢ w kolory
teczy, zgodnie z ich wystepowaniem w przyrodzie.

4. Dopracowanie programu festynu. Propozycje gier i zabaw:

g

Zabawy z ringo: bieg z ringo do pachotka, przej$cie z ringo lezacym na glowie, rzuty
ringo do wyznaczonego celu.

Zabawy z szarfami. Wspdlny bieg ucznia z przedszkolakiem — majg razem zwigzane
dwie nogi jedng szarfa.

Zabawy z kijem do unihokeja i krazkiem na ptaskiej nawierzchni.
Gra w kregle.

Bieg w workach.

Zabawa ,.t.owienie rybek”.

Zabawy z balonami.

Przenoszenie wody w kubeczkach plastikowych z linii startu do mety i przelewanie
wody do duzego wiaderka.

Przej$cie przez plotki, po roztozonej linie, po faweczce.
Zabawy z pitka: rzuty, tapanie, chwytanie, turlanie, kopanie do bramki.

Cwiczenia z woreczkiem gimnastycznym: rzuty do celu z miejsca 1 do celu
ruchomego, przejscie z woreczkiem na glowie.

Zabawy z obrgczami: skoki obun6z, jednondz przez roztozone obrecze.
Slalom migedzy r6znymi przeszkodami.
Skoki w dal, z miejsca i z rozbiegu.

Zabawy integracyjne z cala grupa: zabawa , Tanczymy Labada!”, ,Raz, dwa, trzy,
Baba-Jaga patrzy!”, zabawy z chusta animacyjna, wspolna gra mieszana w pitke
nozng, przecigganie liny, zabawy ze $piewem: ,Balonik”, ,Satatka owocowa”.
Wspdlne puszczanie baniek mydlanych.
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