PAKIET 156, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 156, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_156, do zastosowania z: uczen_2_156 (materialy dla ucznia).

Klasa II, edukacja spoleczna,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Przyjaciele za Stumilowego Lasu

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetno$ci wypowiadania si¢ na temat przyjazni,

e doskonalenie umiejetnosci odrdzniania dobra od zta,

e ksztalcenie postawy niesienia pomocy potrzebujacym.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e wypowiada si¢ na temat znaczenia przyjazni w zyciu cztowieka,

e okresla, po czym mozna poznaé prawdziwg przyjazn,

e odrdznia dobre postgpowanie od ztego postepowania w relacjach z przyjaciotmi

i znajomymi,

e wie, ze nalezy pomaga¢ innym.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, mapa mentalna, kula $niegowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: dla grup: kartki w formacie A3, mazaki lub kredki, kartki do metody
kuli $niegowej, kartki z opisami trudnych sytuacji, w ktorych nalezy pomoéc kolezance lub
koledze (np. dlugotrwata choroba, zagubiony pies lub kot, zgubiony pidrnik, brak zgody
rodzicow na wyjazd do jakiego$ ciekawego miejsca).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze w dniu dzisiejszym beda rozmawiac¢ na temat znaczenia
przyjazni w zyciu cztowieka. Na poczatku uczniowie pracujg metodag kuli $niegowej i w ten
sposob definiuja, czym jest przyjazn. Wspdlna definicj¢ przyjazni nauczyciel zapisuje na
tablicy.

2. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, ktore otrzymuja kartki w formacie A3, mazaki lub
kredki. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie mapy mentalnej do hasta prawdziwa przyjazn.

3. Grupy prezentuja utworzone przez siebie mapy mentalne i na ich podstawie tworza jedna
wspolng mape mentalng.
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4. Uczniowie siadajg w kregu. Chetne dzieci losujg karteczki z opisami sytuacji, w ktorych

nalezy pomoc kolezance lub koledze. Odczytuja te sytuacje, a pozostali uczniowie ustalaja, co

nalezy zrobi¢, np.

dlugotrwata choroba — odwiedziny, pomoc w odrabianiu lekcji i nadrabianiu
materiatu,

zagubiony pies lub kot — pomoc w wieszaniu ogtoszen i w poszukiwaniach,

zgubiony pidrnik — pomoc w poszukiwaniach, pozyczenie wiasnych przyborow.

Klasa I1, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Przyjaciele za Stumilowego Lasu

Cele edukacyjne:

wprowadzenie informacji na temat zycia i tworczosci A.A. Milne’a,
wprowadzenie lektury: A.A. Milne Kubus Puchatek,

doskonalenie umiejetnosci okreslania miejsca 1 czasu akcji,

doskonalenie umiejetnosci okreslania bohaterow glownych i drugoplanowych,
doskonalenie umiejg¢tnosci okreslania cech bohaterdw,

ksztatcenie umiejetnosci opisywania wybranego bohatera,

powtorzenie wiadomosci na temat pisowni imion, nazwisk, przezwisk bohaterow
literackich.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

ma podstawowe wiadomosci na temat A.A. Milne’a,

zna lekture: A.A. Milne Kubus Puchatek,

okresla miejsce i czas akcji Kubusia Puchatka,

okresla bohateréw glownych i drugoplanowych Kubusia Puchatka,
podaje cechy bohateréw Kubusia Puchatka,

opisuje wybranego mieszkanca Stumilowego Lasu,

wie, ze imiona, nazwiska 1 przezwiska zapisuje si¢ od wielkiej litery.
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Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, przygotowana przez nauczyciela prezentacja multimedialna dotyczaca zycia
i tworczosci A.A. Milne’a, komputer i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
egzemplarze Kubusia Puchatka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytania: Jaka lekture mieliScie przeczyta¢ na dzisiejsze zajecia?
Czy macie z tg lekturg jakies$ skojarzenia? (filmy, bajki, maskotki 1 inne gadzety). Nauczyciel
zadaje Kkolejne pytanie: Jak sadzicie, dlaczego Kubus Puchatek jest taki popularny?
Uczniowie opowiadaja o swoich wrazeniach z lektury.

2. Nastepnie nauczyciel wlacza przygotowang przez siebie prezentacje dotyczaca zycia
i tworczosci A.A. Milne’a. Po jej zakonczeniu uczniowie opowiadaja, co zapamig¢tali.

3. Po prezentacji uczniowie ustalaja czas i miejsce akcji Kubusia Puchatka. Potem wspdlnie
z nauczycielem, na podstawie zagadek, ustalaja bohaterow ksigzki.

Przykladowe zagadKi

Ma migciutki, zolty brzuszek,
niezty z niego takomczuszek. (Kubus$ Puchatek)

Jest r6zowy 1 nieSmiaty,
czasem ze strachu trzesie si¢ caty. (Prosiaczek)

To on gniewnie marszczy nos,
ma dhugie uszy 1 dono$ny glos. (Kroélik)

Co to za mama,
co ciagle skacze sama? (Kangurzyca)

Ona zawsze wszystko wie,
chociaz drzemie cate dnie. (Sowa Przemadrzata)

3. Uczniowie wykonuja zadania 1 i 2 z karty pracy. Che¢tni uczniowie odczytuja wpisane
tresci (po zadaniu 1 uczniowie moga uzupetni¢ metryczke w zeszycie lektur, jezeli go
prowadza).

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie bardzo szybko, na zasadzie skojarzen, podali po jednej
cesze do kazdego z wymienionych przez niego bohaterow. Uczniowie wymieniajg cechy
1 tlhumacza, dlaczego wiasnie takie cechy kojarza im si¢ z poszczegdlnymi bohaterami.
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Nastepnie uzupeiniajg zadanie 3 w karcie pracy. Nauczyciel przypomina uczniom zasady
pisowni imion, nazwisk i przezwisk.

5. Uczniowie wspolnie z nauczycielem przypominaja, w jaki sposdb tworzy si¢ opis postaci.
Moga w tym celu postuzy¢ si¢ zadaniem 4 z karty pracy.

6. Uczniowie zastanawiajg si¢, ktorego z bohateréw Kubusia Puchatka chcieliby opisac.

Nastepnie wyszukuja w ksigzkach fragmenty potrzebne im do opisu. Opis wpisujg w zadaniu
5 z karty pracy.

7. Na zakonczenie lekcji chetni uczniowie wykonuja zadane 6 z karty pracy.

Klasa I1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Przyjaciele za Stumiloweqgo Lasu

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci dodawania 1 odejmowania w zakresie 1000 bez przekraczania
progu dziesigtkowego,

utrwalenie dziesigtkowego systemu pozycyjnego,

ksztalcenie umieje¢tno$ci mnozenia i dzielenia liczb w zakresie 50,
ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan na porownywanie roznicowe,
ksztatcenie umiejetnosci uktadania pytan do tresci zadania,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

dodaje i odejmuje w zakresie 1000 bez przekraczania progu dziesigtkowego,
rozumie i stosuje pozycyjny system dziesigtkowy,

mnozy 1 dzieli liczby w zakresie 50,

rozwigzuje zadania na porOwnywanie roznicowe,

uktada pytania do tresci zadania,

wspotpracuje w grupie.
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Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczki z imionami mieszkancow Stumilowego Lasu (Prosiaczek,
Kubu$ Puchatek, Krolik, Malenstwo, Tygrysek, Klapouchy), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Przedstawiciele zespotow losujg karteczki z imionami
mieszkancow Stumilowego Lasu (Prosiaczek, Kubus$ Puchatek, Krolik, Malenstwo, Tygrysek,
Ktapouchy). Zadaniem kazdego zespotu jest pokazanie wytacznie za pomocg gestow
bohatera, ktérego wylosowali. Pozostali zgaduja, o jaka posta¢ chodzi.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonuja obliczenia w zadaniu 1 i 2 z karty pracy.
Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen,
a wskazani uczniowie odczytuja rozwigzania.

3. Uczniowie wyznaczaja wyniki dziatan z zadania 3. Wskazane osoby odczytuja kolejne
dziatania i wyniki.

4. Nauczyciel wyznacza osobe, ktora przypomina, jak nazywaja si¢ cyfry skladajace si¢ na
zapis liczby trzycyfrowej. P6zniej uczniowie oznaczaja cyfry w liczbach z zadania 4.

5. Nauczyciel pyta, czy wazna jest kolejnos¢, w jakiej sa zapisane cyfry liczb wigkszych od
10. Ochotnik odpowiada na pytanie i podaje przyklad potwierdzajacy prawdziwos¢ swojej
wypowiedzi. Nauczyciel prosi o podanie przyktadow liczb, w ktorych kolejnos$¢ cyfr nie jest
wazna (np. 222). Pdzniej dzieci zmieniaja kolejnos¢ cyfr i zapisujg otrzymane liczby
w zadaniu 5.

6. Uczniowie obliczaja 1 zapisuja wyniki dzialan z zadania 6. Wskazane osoby odczytuja je
glosno.

7. Uczniowie dobieraja si¢ w pary i1 uktadaja pytania do treSci zadan z polecenia 7.
Przedstawiciele zespotéw prezentuja swoje pomysty. Prowadzacy pilnuje, aby zostaty
odczytane wszystkie propozycje.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”
Temat: Przyjaciele ze Stumilowego Lasu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie og6lnej sprawnosci fizycznej,
e ksztaltowanie prawidlowej reakcji na rdzne sygnaty,
e wykorzystanie w grach i zabawach nietypowych przyborow,
e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e chetnie uczestniczy w zabawach i ¢wiczeniach ruchowych,
e prawidlowo reaguje na hasto i sygnatl,
e uzywa nietypowego przyboru podczas zaje¢ ruchowych,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: szarfy, réznego rodzaju kapelusze, kij do unihokeja, krazek do
unihokeja.

Przebieg lekcji:

1. Zbidrka. Sprawdzenie gotowosci do zaje¢. Marsz po obwodzie duzego kota. Pobranie szarf.
Marsz z jednoczesng zmiang nogi i zmiang r¢ki, w ktorej uczen trzyma szarf¢ w gorze. Na
sygnat zatrzymanie si¢ 1 przetozenie szarfy przez siebie w dot i ponowne jej zatozenie przez
rami¢. Marsz w miejscu z wysokim unoszeniem kolan w gorg, z jednoczesnym zdjeciem
swojej szarfy. Trzymanie szarfy w gorze 1 machanie nig, przekladanie szarfy z lewej do
prawej reki.

2. Kazdy uczen zaktada przyniesiony przez siebie kapelusz. Uczniowie ustawiajg si¢
w rzedzie, przejscie — pokaz mody kapeluszowej.

3. Gry i zabawy z wykorzystaniem kapeluszy. Rzucanie kapeluszem w dal, do celu.
Ustawienie wszystkich kapeluszy w jednym rzedzie. Slalom mig¢dzy lezacymi kapeluszami
biegiem na czworakach, wodzenie krazka kijem do unihokeja. Zabawa ,,Zamiana kapeluszy”.
Uczniowie ustawiaja si¢ w kole jeden obok drugiego. Na sygnal wszyscy zdejmuja swoj
kapelusz 1 zaktadajg go kolezance/koledze po swojej prawej stronie. Zabawa konczy sie, gdy
kapelusze wroca do swoich wilascicieli. Powtdrzenie zabawy ze zmiang strony.

4. Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,,Zamiana bohater6w”. Uczniowie siadajg w duzym kole.
Nauczyciel wypowiada wolno i gto$no imiona bohaterow Kubusia Puchatka — na poczatku po
jednej lub dwoch sylabach. Uczniowie, ktorych imiona zaczynajg si¢ na ustyszang sylabe,
zamieniajg si¢ miejscami, idac na czworakach lub biegna¢ dookota kota i siadajg na innym
miejscu. Moga tez iS¢ do tyhu lub skakac¢ jak zabki.

5. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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