PAKIET 157, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 157, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_157, do zastosowania z: uczen_2_157 (materialy dla ucznia).

Klasa 11, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Przygody w Stumilowym Lesie

Cele edukacyjne:

e okreslanie miejsc zycia zwierzat, ktore staly si¢ pierwowzorem dla postaci literackich
z Kubusia Puchatka,

e rozwiazywanie testu dotyczacego ogdlnych wiadomosci o zwierzetach 1 srodowiskach
ich zycia,
e doskonalenie umiej¢tnos$ci myslenia naukowego,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, gdzie zyja kangury, kroliki, sowy, niedzwiedzie 1 $winie,
e rozwigzuje test dotyczacy ogolnych wiadomosci o zwierzgtach i srodowiskach ich
zycia,
e opowiada swoja ulubiong przygode z Kubusia Puchatka i uzasadnia, dlaczego wybrat
wlasnie nia,
e pracuje w parach.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, zabawa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, prezentacja multimedialna dotyczaca kangurdéw, krolikow, sow, niedzwiedzi i $win
(cechy, srodowisko zycia).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam uczniowie opowiadaja
swoje ulubione przygody z Kubusia Puchatka. Uczen, ktéry si¢ wypowiada, uzasadnia,
dlaczego wybral akurat t¢ przygodg.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, jakie prawdziwe zwierzeta staly sie
pierwowzorami poszczegolnych bohaterow ze Stumilowego Lasu. Dzieci ogladaja
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prezentacje multimedialng przygotowang przez nauczyciela. Nastepnie porownuja cechy
bohaterow z Kubusia Puchatka z cechami realnych zwierzat.

3. Nauczyciel zaprasza ucznidéw do zabawy W przestrzeni rekreacyjnej. Prosi, aby kazdy
uczen wybrat sobie jedno z omowionych zwierzat i wymyslit po cichu, jaka jego ceche
charakterystyczng chciatby przedstawi¢. Potem nauczyciel prosi, zeby na §rodek sali wyszly

.....

cechy. Pozostate osoby odgadujg, o jakg ceche danej osobie chodzi. Nastepnie na $srodek
przestrzeni rekreacyjnej wychodza kolejno ,,prosiaczki”, ,,niedzwiedzie” 1 ,,sowy”.

4, Nauczyciel prosi, aby uczniowie samodzielnie rozwigzali test z karty pracy. Na koniec
uczniowie sprawdzaja w parach poprawnos¢ udzielonych przez siebie odpowiedzi. Potem
nastepuje sprawdzenie testu przez nauczyciela.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Przygody w Stumilowym Lesie

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mnozenia i dzielenia liczb w zakresie 50,
e utrwalanie poj¢¢ mnozenia i dzielenia jako dziatan odwrotnych,
e ksztalcenie umiejetnosci uzupetiania tabelek funkcyjnych,
e ksztalcenie umiejetnosci uktadania tresci zadan do dzialania,
e ksztalcenie umiejetnosci wykonywania obliczen kalendarzowych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e doskonalenie umiejetnos$ci pracy w parach.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e mnozy i dzieli liczby w zakresie 50,
e zna i stosuje pojecie mnozenia i dzielenia jako dziatah odwrotnych,

e uzupelnia tabelki funkcyjne,
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e uklada tre$¢ zadan do dziatania,

e wykonuje obliczenia kalendarzowe,

e wspolpracuje w grupie,

e wspolpracuje w parze.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: dla grup: szary papier, mazaki, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy (powinna by¢ parzysta liczba zespoldw) i kazdej
wrecza arkusz szarego papieru. Zadaniem dzieci jest narysowanie planu Stumilowego Lasu
(uczniowie maja uwzgledni¢ tylko domki Kubusia, Prosiaczka, Krolika, Ktapouchego
i Kangurzycy z Malenstwem). Uczniowie rysuja domki w ksztalcie figur geometrycznych
oraz $ciezki migdzy nimi (odcinki). Gotowe prace dzieci prezentuja innej druzynie i za
pomoca szyfru opowiadaja, gdzie mieszka dany bohater, np.:

e Kubus$ mieszka w domku, ktory nie jest wielokatem,

e od jego domku do domku Prosiaczka prowadzi §ciezka, ktorej dtugos¢ jest wynikiem
dziatania 34 + 15 (cm).
Drugi zespo6t zgaduje, gdzie mieszka dana posta¢. Pozniej grupy zamieniajg si¢ rolami.
2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i rozwigzuja zadania z zadania 1 i 2. Ochotnicy
zapisujg wyniki na tablicy i odczytuja odpowiedzi.
3. Dzieci uzupetniajg kratki w zadaniu 3. P6zniej uczniowie uzupetniaja tabelki z zadania 4.

Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania obu polecen.

4. Dzieci dobierajg si¢ w pary. Nauczyciel przydziela kazdej jedno dziatanie z zadania 5
z karty pracy. Uczniowie uktadajg do niego zadanie. Na koniec zespoly prezentuja swoje
pomysty. Kazda osoba w klasie zapisuje zadanie, ktore najbardziej mu si¢ spodobato.

5. Uczniowie wyznaczajg liczbe dni z zadania 6. Ochotnicy odczytuja odpowiedzi.

6. Kazde dziecko podaje miesigc, w ktorym si¢ urodzito, wymienia miesigce (po kolei), ktore
jeszcze zostaly do jego urodzin i podaje ich liczbe. Pdzniej uczniowie wspolnie obliczaja, ile
miesi¢cy minie, zanim beda $wicta Bozego Narodzenia (zadania 7 i 8).
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Klasa I, edukacja techniczna,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Przygody w Stumilowym Lesie

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci manualnej,
e rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia formy przestrzennej,
e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wykonuje ciekawe i pomystowe prace,
e tworzy prace przestrzenne,
e rysuje i wycina po linii prostej,
e postuguje si¢ linijka.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: kolorowe Kartki formatu A4, brystol, nozyczki, klej, linijka, otowek.

Uwaga: zajecia z papierowymi paskami sa dobrym wstgpem do omowienia
1 przeprowadzenia lekcji z quillingu. Jest to metoda skrecania i1 zawijania paskow, ktore
utozone w rdzne ksztalty przykleja si¢ do kartki tak, aby powstaty ciekawe wzory.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przygotowuja rdéznokolorowe paski papieru o roznej dlugosci. Najpierw
przyktadaja linijke do kartki, odrysowujg otldwkiem linie proste, a nastepnie wycinajg paski.

2. Dzieci z wycietych papierowych paskéw formuja roézne postacie, zwierzeta, pojazdy,
budowle lub rosliny. Stosuja przy tym rézne techniki pokazane przez nauczyciela: zawijania,
zwijania, zalamywania i przektadania oraz przeplatania paskow ze soba.

3. W dalszej kolejnosci uczniowie przygotowuja tekturowe podstawki, na ktdrych przyklejaja
gotowe prace.

4. Uczniowie sprzatajg swoje miejsca pracy.

5. Kazde dziecko pokazuje, co zrobito z paskéw papieru. Pozostali zgadujg, co przedstawia
dana praca.

6. Nauczyciel umieszcza prace uczniowskie w wyznaczonym do tego miejscu w sali.
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Klasa II, jezyk angielski
krag tematyczny ,,Round up”

Temat: Round up

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna stownictwo poznane w klasie drugiej,
e poprawnie wypowiada stownictwo poznane w klasie drugie;j,
e numeruje obrazki,
e samodzielnie uzupelnia zdania,
e pisze liczby,
e odpowiada na pytania o umiejetnosci,
e mowi, co lubi, a czego nie lubi,
e moOWIi, co posiada, a czego nie posiada.

Metody: metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda TPR, metoda ¢wiczeniowa,
metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe ze stownictwem ze wszystkich kregoéw tematycznych,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozgrzewki. Informuje ucznidow, Ze na tej lekcji beda
powtarzac i utrwalac to, czego nauczyli si¢ w klasie drugiej. Nastepnie pokazuje kolejno karty
obrazkowe, a zadaniem uczniow jest wypowiedzenie okreslonego stowa odpowiadajagcemu
temu, co znajduje si¢ na karcie. Je$li uczniowie maja problem z przypomnieniem Sobie
danego wyrazu, nauczyciel im podpowiada. Na koniec prowadzacy moze pokazywaé kolejno
karty i wypowiada¢ stowa, a uczniowie powtarzaja po nim.

2. Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Nastgpnie gtosno wypowiada polecenia zwigzane
z dyscyplinami sportowymi i wilacza muzyke. W tym czasie uczniowie pokazuja dang
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dyscypling sportu za pomocg gestow. Pozniej prowadzacy wylacza muzyke, a dzieci staraja
si¢ sta¢ bez ruchu. Nauczyciel moze wyznaczy¢ ucznia do wydawania kolejnych polecen.

3. Prowadzacy prosi uczniéw, aby spojrzeli na karty pracy. W zadaniu 1 znajduje si¢ gra
planszowa. Nauczyciel wraz z dzie¢mi uzupetnia luki w grze. Prowadzacy prosi uczniéow, aby
przygotowali sobie pionki (moze to by¢ gumka do S$cierania, temperdéwka lub zatyczka od
dhugopisu) 1 ustawili na pozycji ,,Start”. Nastgpnie nauczyciel rzuca kostka, a uczniowie
ustawiaja pionek na wiasciwym polu i glosno odczytuja to, co na nim jest. Nauczyciel
powtarza czynno$¢ do momentu, az dojda do pola ,,Finish”. Na koniec uczniowie uzupetiajg
pozostate pozycje w grze. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 na karcie pracy. Znajduja si¢ tam obrazki trojga dzieci,
a pod spodem trzy krotkie teksty opisujace postacie. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zastonili
teksty, popatrzyli na obrazki, wysluchali opisow i ponumerowali rysunki. W dalszej
kolejnosci prowadzacy prosi uczniow, aby odstonili teksty, przeczytali je i sprawdzili, czy
dobrze wykonali zadanie.

Teksty do odczytu:

She's got blue eyes. She's worried. She's got a teddy bear.
She's got blue eyes. She's happy. She's got a hamster.
He's got green eyes. He's sad. He can't play football.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 3 w karcie pracy. Znajduje si¢ tam obrazek chtopca, a nad
nim obrazki przedstawiajace rézne czynnosci. Obok dwodch z nich znajduje si¢ znak V, a obok
dwoch pozostalych — znak X. Uczniowie patrza na obrazki, uktadajg 1 zapisuja zdania
o umiej¢tnosciach chlopca. Nauczyciel monitoruje prace dzieci i1 sprawdza poprawno$c
wykonania zadania. Nastepnie uczniowie méwia o swoich umiejgtnosciach.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Uczniowie najpierw licza zwierzatka,
zapisujg dziatanie matematyczne, a nastgpnie zapisuja wynik stownie. Podobnie postgpuja z ta
czeScig zadania, w ktorej znajduja si¢ zabawki.

7. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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