PAKIET 159, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 159, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_2_159, do zastosowania z: uczen_2_159 (materialy dla ucznia).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Wakacyjne plany

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiej¢tnosci swobodnego wypowiadania sig,
ksztatcenie umiejetnosci korzystania z przewodnikow turystycznych,

doskonalenie umiej¢tnosci okreslania atrakcji turystycznych znajdujacych si¢
W miejscu zamieszkania ucznia,

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia przewodnikoéw turystycznych,

doskonalenie umiejetnosci dopasowywania przymiotnikéw do odpowiednich
rzeczownikow w liczbie pojedyncze;j,

doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

wypowiada si¢ na temat swoich wakacyjnych planéw,

korzysta z przewodnikdéw turystycznych,

okresla atrakcje turystyczne znajdujace si¢ w miejscu jego zamieszkania,
tworzy przewodnik turystyczny,

dopasowuje przymiotniki do rzeczownikow w liczbie pojedynczej,

korzysta z tabletu.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, przewodniki turystyczne, w tym przewodniki z regionu zamieszkania uczniow, dla

grup:

tablety, adresy sprawdzonych przez nauczyciela stron WWW z atrakcjami

turystycznymi z regionu, kartki papieru, materialy niezbedne do wykonania przewodnika po
okolicy, w tym fotografie.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Dzieci siadaja swobodnie, po
czym rozmawiaja o swoich planach i marzeniach wakacyjnych. Podczas wypowiedzi
thumacza, dlaczego chcialyby pojecha¢ akurat w to, a nie w inne miejsce.

2. Uczniowie wracaja na miejsca i wykonuja zadanie 11 3 z karty pracy.

3. Prowadzacy prosi, aby uczniowie wyobrazili sobie, ze przyjezdza do nich kuzynka, ktorej
nigdy nie widzieli. Jako gospodarze muszg jej pokaza¢ najblizszg okolicg. Jakie miejsca ich
zdaniem sg warte do pokazania? Uczniowie odpowiadajg na pytanie.

4. Nauczyciel pokazuje uczniom przewodniki turystyczne. Informuje ucznidow, ze teraz
przyjrza si¢ blizej swojej okolicy, zobacza miejsca, ktorych moze nie znaj3, a na koniec
wykonaja w grupach przewodnik turystyczny. Prowadzacy dzieli klas¢ na grupy. Kazda grupa
otrzymuje tablet, adresy stron WWW z atrakcjami turystycznymi najblizszej okolicy oraz
materialy niezb¢dne do wykonania przewodnika.

5. Dzieci pracujg w grupach. Kazda grupa samodzielnie wybiera miejsca do przewodnika
i wykonuje przewodnik w dowolny sposob. Na koniec nastepuje prezentacja prac grup.

6. Uczniowie samodzielnie wykonuja dwa ostatnie zadania z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

Klasa Il, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”

Temat: Wakacyjne plany

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 100 z przekroczeniem
progu dziesigtkowego,

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania wyrazen mianowanych w zakresie
100,

e ksztalcenie umiejetnosci mnozenia i dzielenia w zakresie 50,
e ksztalcenie umiejetnosci obliczania czasu z wykorzystaniem zegara,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e dodaje i odejmuje w zakresie 100 z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
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e dodaje i odejmuje wyrazenia mianowane w zakresie 100,

e mnozy i dzieli w zakresie 50,

e wykonuje obliczenia czasu z wykorzystaniem zegara,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Dzieci samodzielnie rozwigzuja zadania z polecenia 1 i 2. Nauczyciel przypomina
0 poprawnym zapisie jednostek (km). Nastepnie przechodzi mi¢dzy tawkami i sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecen. Na koniec wyznacza osoby, ktore zapisuja dziatania i wyniki
na tablicy.

2. Uczniowie czytajg i analizujg tre$¢ zadania z polecenia 3. Podkreslajg dane potrzebne do
wyznaczenia odpowiedzi. Ochotnicy podaja ceny biletow, za ktére zaplaca osoby
wymienione w zadaniu. Nauczyciel wskazuje dziecko, ktore zapisuje dziatanie/dziatania na
tablicy. W tym zadaniu jest kilka sposobow na zapisanie rozwigzania do pierwszego pytania.
Wszystkie powinny znalez¢ si¢ na tablicy, ale tylko jedno w karcie pracy:

9zt-3=272zL52zk-5=2524, 2724+ 25zt =52 zk
lub

0zt +9z1+9zt+5z+5z4+5z2t+5z24+ 521 =52 7zt
lub inne wersje posrednie.

3. Uczniowie samodzielnie rozwiazujg zadania z polecenia 4 i 5. Ochotnicy odczytuja wyniki.
Prowadzacy pilnuje poprawnego zapisu wyrazen mianowanych.

4. Dzieci licza schody z zadania 6 1 monety z zadania 7. Wyznaczone przez nauczyciela osoby
zapisujg dziatania 1 wyniki na tablicy. Prowadzacy tlumaczy, ze najtatwiej 1 najszybciej
zadania te rozwiazuje si¢, stosujagc mnozenie (zadanie 6) lub dzielenie (zadanie 7) i dlatego
nalezy si¢ nauczy¢ tabliczki mnozZenia.

5. Dzieci rozwigzuja zadania z polecenia 8 1 9. Nauczyciel podpowiada, ze dla ulatwienia
mozna w zeszycie narysowa¢ do kazdego zadania dwa zegary — na jednym trzeba zaznaczy¢
godzing poczatkowa, a na drugim — koncowa.

6. Uczniowie wykonuja obliczenia w zadaniu 10. Dzieci po kolei czytaja wyniki i zapisujg je
na tablicy.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

=

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




PAKIET 159, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa Il, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”
Temat: Wakacyjne plany

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnosci oraz koordynacji ruchowej,
¢ doskonalenie umiejetnosci wokalnych,
e doskonalenie umiejetnosci ksztatconych w klasie II,
e ksztalcenie umiejetnosci plastycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
¢ nasladuje ruchy wybranej osoby,
e wykonuje wybrang piosenk¢ poznang w klasie II,
e rytmizuje podane przystowia, powtarza wiadomosci zdobyty w klasie II,
e wykonuje prace plastyczna.
Metody: zabawa dydaktyczna, skrzynka pytan, dziatania plastyczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: nagrania piosenek poznanych w klasie 11, odtwarzacz CD, apaszki lub
chusteczki materiatowe, dowolne instrumenty muzyczne, karteczki z pytaniami i zadaniami
dotyczacymi wiadomosci poznanych w klasie II oraz umiejgtnosci ksztalconych podczas tego
roku szkolnego, pudetko, kredki, arkusze papieru do rysowania.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel inicjuje zabaweg ,,Lustro”. Kazdemu dziecka wrecza apaszke lub materiatowg
chusteczkg. Wybiera osobe, ktora bedzie dyrygentem, pozostale dzieci to lustra. Ich zadaniem
jest powtarzanie kazdego gestu, ktory wykona dyrygent. Cwiczenie mozna przeprowadzié¢ do
dowolnej piosenki poznanej w Kklasie I1.

2. Prowadzacy wypisuje na tablicy tytuty wszystkich piosenek, ktérych dzieci uczyly sie
w klasie II. Nastepnie przeprowadza glosowanie — w jego wyniku wybiera utwor do
wykonania przez uczniow.

3. Uczniowie podaja znane im przystowia o lecie lub miesigcach letnich. Nauczyciel zapisuje
je na tablicy. Nast¢pnie ochotnicy odczytuja powiedzenia, dowolnie je rytmizujac stownie,
z uzyciem gestodzwigkéw lub wybranych instrumentow muzycznych.

4. Aby powtorzy¢ 1 utrwali¢ z dzie¢mi terminy muzyczne poznane w klasie I, prowadzacy
przeprowadza ¢wiczenie metoda skrzynki pytan. Poleca dzieciom, aby usiadly w kole. Na
srodku podlogi stawia kartonik, w ktérym znajdujg si¢ karteczki z pytaniami lub poleceniami.
Kazda osoba podchodzi do pudetka, losuje z niego karteczke i odpowiada na pytanie albo
wykonuje zadanie. Jesli uczen nie potrafi tego zrobi¢, karteczka wraca do pudeika.

5. Na koniec zaje¢ nauczyciel odtwarza dowolny fragment muzyczny, do ktérego uczniowie
wykonujg ilustracje plastyczng. Z gotowych prac mozna stworzy¢ klasowg wystawe na
zakonczenie roku szkolnego.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”
Temat: Wakacyjne plany

Cele edukacyjne:
e rozwijanie ogolnej sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy na §wiezym powietrzu,
o ksztattowanie prawidlowej koordynacji ruchowe;j,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e wyrabianie prawidlowej postawy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wykonywac¢ ¢wiczenia z r6znymi przyborami,
e rozwija koordynacj¢ wzrokowo-ruchowo,
e wspdlpracuje w grupie,
e rozwija szybko$¢ i zwinnosc.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: obrecze, pitki, laski gimnastyczne, faweczki gimnastyczne, rowery.
Przebieg lekcji:
1. Zorganizowanie zabaw na $§wiezym powietrzu. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Cwiczenia ogolnorozwojowe. Pobranie pitek. Swobodna zabawa pitkami. Ustawienie
w dwoch szeregach naprzeciwko siebie w odleglosci pigciu krokow. W szeregu miedzy
uczniami odstep trzech krokdéw. Prawoskrzydtowi otrzymuja dwie pitki i ktadg je przed soba.
Na sygnatl prawoskrzydtowy bierze pitke i podaje sasiadowi z lewej strony w swoim rzedzie,
a ten kolejnemu. Prawoskrzydtowy chwyta druga pitke i w analogiczny sposéb podaje
sgsiadowi. Gonigce si¢ pitki musza wroci¢ do prawoskrzydlowych. Wygrywa druzyna, ktora
najszybciej wykona zadanie.

3. Zabawy i ¢wiczenia wymyslone przez ucznidéw z laskami gimnastycznymi i obrgczami.

4. Cwiczenia i zabawy rownowazne — ,,Zabawa z katuza”. Podskakiwanie z nogi na noge
pomiedzy roziozonymi obreczami, na hasto ,,Kaluza” wszyscy podbiegaja do obrgczy
(,,kaluz”), szybko wskakuja do $rodka i stojg na jednej nodze. Na sygnal wybiegaja z obrgczy
I ponownie przeskakuja z nogi na nogg.

5. Dwie faweczki lub dwie przeszkody ustawione sa rownolegle do siebie w odleglosci 60—70
cm od siebie. Zadaniem ucznia jest wejScie na taweczke 1 przeskoczenie na druga, tak jakby
przeskakiwat przez ptynaca rzeczke lub strumyk.

6. Jazda rowerem z omijaniem przeszkdd zgodnie z zasadami ruchu drogowego.

7. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Wakacje tuz, tuz...”
Temat: Wakacyjne plany

Cele edukacyjne:
e rozwijanie ogolnej sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy na §wiezym powietrzu,
e ksztattowanie prawidlowej koordynacji ruchowe;j,
e wyrabianie prawidlowej postawy,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e nauka gry w badmintona.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje réznorodne ¢wiczenia,
e rozwija koordynacj¢ wzrokowo-ruchows,
e rozwija szybko$¢ i zwinnos¢,
e wspolpracuje w grupie,
e graw badmintona.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: zestawy do gry w badmintona, tasma miernicza.
Przebieg lekcji:
1. Zbidrka na boisku szkolnym. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Bieg truchtem po obwodzie duzego kota. Wymachy ramion, kragzenie ramion w przdd,
krazenie ramion w tyl. Bieg z wysokim unoszeniem kolan. Przeplatanka. Cwat boczny. Na
sygnat zatrzymanie si¢. Stanie w lekkim rozkroku, skiony prawej reki do lewej stopy, lewej
reki do prawej stopy. Pajace, podskoki, przysiady.

3. Przygotowanie do gry w badmintona. Wyznaczenie boiska do gry, ktore powinno by¢ w
ksztalcie prostokata, najlepiej o wymiarach 13,40 x 6,10 m. Uczniowie wspdlnie
z nauczycielem mierzg taSma miernicza pole boiska. Linie wyznaczajace pole prostokata sg
koloru biatego lub zo6ttego, o szerokosci 4 cm. Przez $rodek przebiega siatka zawieszona na
stupkach o wymiarach 76 x 610 cm, na wysokosci 153 cm.

4. Zasady gry: mecz rozgrywany jest do dwoch setow. Set to zdobycie 15 punktow przez
jednego gracza.

5. Nauka serwowania. Stopy przylegaja do podtoza podczas serwowania. Lotka w czasie
serwu jest ponizej talii gracza. Rakiete nalezy trzymac ponizej dtoni gracza, lotka moze
dotkna¢ siatki. Proba gry w dwdjkach, czworkach.

6. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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