PAKIET 113, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 113, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_113,
do zastosowania z: uczen_1_113 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Marchewka dla krélika (224_mat_marchewka dla krolika)

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Jak dbamy o zwierzeta domowe?

Cele edukacyjne:
e utrwalanie nazw zwierzat domowych,
e powtorzenie informacji o czg¢éciach ciata zwierzat (kot, pies),

e okres$lanie warunkow, jakie muszg mie¢ zwierzeta domowe, aby mogly rozwijac sie
prawidtowo,

¢ doskonalenie umiejetnos$ci myslenia naukowego,

e doskonalenie umiej¢tnosci postugiwania si¢ linijka.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna nazwy zwierzat domowych,

e wymienia cze$ci ciata zwierzat (kot, pies),

e wie, jakie warunki musza mie¢ zwierzgta domowe, aby mogty si¢ rozwijac
prawidlowo,

e wycigga wnioski na podstawie wlasnych obserwacji 1 do§wiadczen,

e postuguje si¢ linijka.
Metody: rozmowa, burza mézgéw, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, piramida
potrzeb.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, arkusz szarego papieru, kredki, mazaki, linijki, fotografie psa, kota, zotwia, papugi,
patyczaka.
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PAKIET 113, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze na dzisiejszej lekcji zajma si¢ informacjami dotyczacymi
pielegnacji zwierzat domowych. Na poczatku prosi jednak, aby uczniowie wykonali zadanie 1
z karty pracy.

2. Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Tam pokazuje im
fotografie psa, kota, zotwia, papugi i1 patyczaka. Uczniowie podaja nazwy zwierzat, po czym
nauczyciel zadaje pytanie: Czy wszystkie zwierzeta potrzebuja takich samych warunkéow do
zycia? Urzadza burz¢ mozgoéw. Uczniowie odpowiadaja, podajac przyktady.

3. Nauczyciel kladzie przed uczniami arkusz szarego papieru, linijke, kredki lub mazaki.
Wyznacza uczniom zadanie: narysujcie pi¢¢ prostokatow tak, aby utworzyly piramide.
Uczniowie wspdlnie zastanawiaja si¢, jak wykona¢ to zadanie, potem wybrani uczniowie
rysuja przy pomocy linijki piramid¢ zgodnie z instrukcjg. Uwaga: w piramidzie musi by¢
miejsce na wpisywanie wyrazow.

4. Po skonczeniu piramidy nauczyciel prosi, aby uczniowie zastanowili si¢, co jest potrzebne
do zycia psu i kotu? Uczniowie podaja odpowiedzi (np. w tej formie: woda, pokarm,
mieszkanie, pielggnacja, mito§¢ cztowieka). Potem ustalajg hierarchi¢ potrzeb wymienionych
zwierzat 1 wpisuja odpowiednie hasta do piramidy. Gotowg piramid¢ mozna powiesi¢ na
gazetce szkolnej.

5. Nauczyciel pokazuje kolejny raz fotografie. Zadaje pytania:
e (Czy wszystkie zwierzeta sg zbudowane w ten sam sposob?
o Ktore zwierzeta majg podobng budowe?
Uczniowie odpowiadaja, nauczyciel w miar¢ potrzeby koryguje ich wypowiedzi.

6. Uczniowie wracaja do tawek i wykonujg zadania z karty pracy.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Jak dbamy o zwierzeta domowe?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci stosowania znakow graficznych okreslajacych kierunki
(strzatki),

e ksztalcenie umiejetnosci mierzenia dtugosci przedmiotdéw za pomoca linijki,
e ksztaltowanie umiejgtnosci porownywania dtugosci przedmiotow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stosuje znaki graficzne okreslajace kierunki (strzatki),
e mierzy dtugos¢ przedmiotow za pomoca linijki,
e pordéwnuje dlugosci przedmiotow.
Metody: rozmowa, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu i rzutnik/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna: Marchewka dla krélika, szary papier (po p6ét arkusza dla kazdego
ucznia), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, linijKi.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi jeden kawatek szarego papieru i prosi, aby kazdy
ztozyt go dwa razy na p6t (pokazuje, w jaki sposob):

Dzieci na kazdym polu zapisuja liczby: 1, 2, 3, 4 (w dowolnych miejscach). Nastepnie
uczniowie ktadg papier na podtoge i staja nad nim. Nauczyciel wydaje polecenia (jak w grze
Wygibajtus), np. prawa r¢ka na 1, lewa noga na 3 itd.

2. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg zadanie 1 i 2 z karty pracy. Nauczyciel
wyznacza 0soby, ktore odczytujg odpowiedzi.

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 3 w karcie pracy. Ci, ktorzy
skoncza szybciej, zdobig 1 kolorujg otrzymany obrazek.

4. Dzieci wykonuja zadanie 4 w karcie pracy. Dobieraja si¢ w pary. Jedna osoba dyktuje, jak
rysowala obrazek, a druga odtwarza go w zeszycie. Na koniec zamieniajg si¢ rolami.

5. Nauczyciel pokazuje dwa przedmioty, np. dwie ksigzki. Pyta, jak porownac ich dtugos¢ bez
mierzenia. Dzieci podajg swoje propozycje, np. trzeba przytozy¢ je do siebie, wtedy bedzie
widag, ktora jest dtuzsza.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 5 w karcie pracy i pordwnujg swoje rozwigzania.

7. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Marchewka dla krdlika. Chetni uczniowie
wykonujg zadanie z tej pomocy.
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Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Jak dbamy o zwierzeta domowe?

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawno$ci manualnej,
o ksztalcenie kreatywnosci i wyobrazni,
e ksztalcenie poje¢ matematycznych,
e ksztatltowanie prawidlowych postaw wobec zwierzat.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg sprawno$¢ manualna,
e poprawnie sktada kartke,
e potrafi podzieli¢ cato$¢ na cztery czesci,
e wie, w jaki sposob dbaé o zwierzgta.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kolorowe kartki formatu A4, kredki pastelowe, przybory niezbedne
do wykonania scenografii, rekwizytow 1 zaproszen do przedstawienia pt. Katar.

Uwaga: nauczyciel dzieli czas lekcji na wykonanie dwoch prac: scenografii, rekwizytow
1 zaproszen na przedstawienie pt. Katar oraz wykonanie obrazkow zwigzanych z tematem.
Jezeli uczniowie nie dokonczg prac zwigzanej z przedstawieniem, moga wykona¢ nastepnego
dnia lub w domu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel, nawigzujac do poprzedniej rozmowy z uczniami na temat ich zwierzat
domowych, pyta: Jak dbacie o swoje zwierzeta?

2. Prowadzacy proponuje uczniom wykonanie pracy plastycznej na temat: Jak dbamy o
swoich pupili?
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PAKIET 113, PUBLIKACJA BEZPtATNA

3. Nauczyciel pokazuje ponownie uczniom, jak podzieli¢ kartkg formatu A4 na pot, sktadajac
ja krotszymi bokami do siebie i zaginajac dlonig tak, by po roztozeniu kartka miata posrodku
zgigcie. Nastepnie te samg kartke ztozona na po6t znowu sktadamy w potowie tak, aby kartka
formatu A4 po roztozeniu byla podzielona na cztery czgéci. Prowadzacy rozdaje uczniom
kolorowe kartki formatu A4 i prosi o podzielenie tej kartki na cztery czgsci.

4. Nauczyciel poleca uczniom, aby w miejscu zgiecia kartki narysowali kredka pastelowa
kreski z gory na dol, a takze od lewej do prawej strony.

5. Uczniowie rysujg kredkami pastelowymi na kartce cztery obrazki, na ktorych przedstawiaja
odpowiedzi na nast¢pujace pytania:

e Jak karmicie swoje zwierzatko?,
e Jak wygladaja wasze wspdlne spacery?
e Jak spedzacie z nim czas wolny?,
e Jak je pielegnujecie?
6. Wykonane prace zostaja wywieszone w klasowym ,,Kaciku pupila”.

7. Uczniowie pracuja w ramach projektu. Przygotowuja scenografie, rekwizyty 1 zaproszenia
na przedstawienie.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Jak dbamy o zwierzeta domowe?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie prawidlowej postawy,

e ksztaltowanie migsni szyi i karku.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,

e prawidlowo reaguje na hasta.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: szarfy.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Rozgrzewka. Bieg truchtem po obwodzie kota, wykonywanie naprzemiennie wymachoéw
ramion w przod i w tyl, rozgrzewanie nadgarstkow, bieg. Na sygnat nauczyciela — podskok
Z ramionami w gorg, przeplatanka, krok odstawno-dostawny, sklony tutlowia w przod
i naprzemiennie do kazdej nogi. Cwiczenia: pajace, przysiady.

3. Zabawa ,,Skoczne kangury”. Dzieci biegaja swobodnie po sali. Na hasto nauczyciela:
,»Skaczemy jak kangury!” — dzieci skacza obundz. Powtorzenie zabawy.

4. Zabawa ,,Pieski do domku”. Uczniowie biorg szarfy. Uktadaja je na podlodze, w kole.
Swobodnie biegaja po sali. Na hasto: ,,Pieski do domku!” — uczniowie kucaja w swoich
szarfach. Na hasto: ,,Pieski na spacer!” — uczniowie wychodzg ze swoich szarf i znow
swobodnie biegaja po sali.

5. Cwiczenia migéni szyi. Sktony glowy w przod i w tyt. Zabawa ,,Dzigciot kuje w drzewie”.
Stanie prosto, glowa pochylona do przdd, potem skierowana do tylu, plecy lekko pochylone
do przodu.

6. Cwiczenia mieéni szyi. Sklony glowy w bok. Zabawa ,Tykanie zegarka”. Postawa
wyprostowana, glowa pochylana na boki. Uczniowie powtarzaja za nauczycielem kilka razy
stowa: ,, Tik-tak, tik-tak”. Skrety gtowy w bok. Zabawa ,,Patrz, jak skacze wiewidrka”. Dzieci
siadajg w siadzie skrzyznym, kreca glowa na boki, rozgladaja si¢ dookota siebie.

7. Cwiczenia réwnowazne. Chod po wyznaczonej linii z polprzysiadami, wyprosty,
wznoszenie ciata w chodzie na palcach, unoszenie ramion w przod. Przysiady z zamknigtymi
oczami, stanie jednej nodze (zabawa ,,.Bocian”, ,,Zuraw”). Stanie na jednej nodze, druga noga
ugigta, wyprost nogi z uniesieniem jej do przodu, potem w bok, w tyl i w drugi bok.
Réwnowazne ruchy ramion.

8. Zabawa ,Koty”. Uczniowie odgrywaja role kotow, ktore wyciagaja si¢, ziewaja,
przeciagaja.

9. Zbiorka, zakonczenie lekc;ji.
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