PAKIET 112, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 112, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_112,
do zastosowania z: uczen_1_112 (materialy dla ucznia), pomoc techniczna (tekturowa) nr 10: liczby, pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Czworonoiny pomocnik
(220_mat_czworonozny pomocnik), Pies ratownik (223_mat_pies ratownik), Piosenka o zwierzakach
(237_um_piosenka o zwierzakach)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”
Temat: Zwierzeta — bohaterowie

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie informacji dotyczacych zwierzat, ktore pomagaja ludziom w trudnych
sytuacjach (psy policyjne, psy z pogotowia gorskiego, psy dla niewidomych, konie
i delfiny pomagajace w terapii osob niepelnosprawnych),
e rozwijanie umiejetnosci pisania i czytania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna gatunki zwierzat, ktére pomagaja ludziom w trudnych sytuacjach (psy, konie,
delfiny),
e pisze poznane litery, czyta krotkie teksty.
Metody: burza mozgow, prezentacja, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, przygotowana przez nauczyciela prezentacja multimedialna dotyczaca zwierzat, ktore

pomagaja cztowiekowi w trudnych sytuacjach, komputer i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy zwierzeta mogg nam pomoc w trudnych
sytuacjach zyciowych? Urzadza burze mézgoéw. Uczniowie podajg skojarzenia, a nastepnie
wspoélnie wybierajg najtrafniejsze odpowiedzi. Jako zakonczenie burzy moézgéw nauczyl
wlacza przygotowang wezesniej prezentacje multimedialng.

2. Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy. Pod koniec lekcji nauczyciel moze
porozmawia¢ z uczniami o tym, czy zwykle zwierzeta rowniez moga by¢ bohaterami. Czy
znaja przyktady kotow lub psow, ktére na przyktad pomogly w ugaszeniu pozaru itd.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Zwierzeta — bohaterowie

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci odrozniania cyfry dziesigtek i1 jednosci liczb od 10 do 20,
e utrwalenie wiadomosci na temat poznanych wczesniej liczb,
e ksztalcenie umiejetnosci porzadkowania przedmiotéw w sposob rosngcy 1 malejacy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e odroznia cyfry dziesigtek i jednosci liczb od 10 do 20,
e zna wlasnos$ci poznanych wczesniej liczb,
e porzadkuje przedmioty w sposob rosnacy i malejacy.
Metody: rozmowa, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: 20 kamykéw (lub innych matych przedmiotow), Karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, duze liczydto, pomoc techniczna:
cyfry arabskie, cyfry rzymskie od | do XIll, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Czworonozny pomocnik, Pies
ratownik.
Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel pokazuje uczniom 12 kamykéw. Wyznacza ucznia, ktory na biurku dzieli je na
dwie czgsci: 10 + 2. Nastepnie prowadzacy podnosi je do gory (w obu dioniach) i ttumaczy:
12 to jedna dziesigtka i jeszcze dwa. Pozniej bierze 20 kamykow. Uczen dzieli je na dwie
cze$ci po 10 1 pokazuje: dwie dziesiatki 1 nie ma wigce;j.
2. Prowadzacy zapisuje liczbe 12 na tablicy, podkresla 1 i mowi: byla 1 dziesiatka, podkresla
2 1 mowi: 1 jeszcze 2. Pdzniej zapisuje liczbe 20 na tablicy, podkresla 2 1 mowi: byly
2 dziesiatki, podkresla zero 1 mowi: 1 nic wigcej. Na koniec przypomina: w liczbach
dwucyfrowych pierwsza jest cyfra, ktéra wskazuje, ile jest dziesigtek, a druga cyfra
wskazujaca, ile jest jednosci.
3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore odczytaja
odpowiedzi.
4. Nauczyciel pokazuje uczniom duze liczydto. Dzieci podchodzg 1 odliczaja na nim liczby
dwucyfrowe (od 10 od 20). Po kazdym przykladzie prowadzacy pyta, jaka jest cyfra
dziesiatek, a jaka cyfra jednosci przyktadowej liczby.
5. Uczniowie wykonuja zadanie 2 1 3 w karcie pracy. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore
odczytuja odpowiedzi.
6. Nauczyciel wybiera uczniow, ktorzy beda wymienia¢ nastepujace liczby:

e rosngco od 4 do 17,

e malejgco od 20 do 7,

e poznane (od 0 do 20) liczby parzyste (nalezy zwroci¢ uwage na to, aby pojawito sie
zero),

e poznane liczby nieparzyste itp.
Po6zniej dzieci wykonuja zadanie 4 z karty pracy.
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7. Prowadzacy dzieli uczniow na grupy. Kazda wybiera i uktada obok siebie po kolei kilka
(np. 5) coraz wigkszych przedmiotéw, ktore znajduja si¢ w klasie. Pdzniej dzieci uktadaja
obok siebie grupy o coraz wigkszej liczbie przedmiotow .

8. Uczniowie wracajg na miejsca 1 wykonuja zadanie 5 w karcie pracy.

9. Nauczyciel rozdaje uczniom cyfry tekturowe. Podnosi je do gory i pokazuje znaki
rzymskie, a dzieci podnosza do gory ich arabskie odpowiedniki. W przypadku liczb
dwucyfrowych prowadzacy zwraca uwage na kolejnos¢ cyfr.

10. Nauczyciel wiacza pomoce multimedialne Czworonozny pomocnik, Pies ratownik. Chetni
uczniowie wykonujg zadania z tych pomocy.

Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”
Temat: Zwierzeta — bohaterowie

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiej¢tnosci wokalnych,

e rozwijanie umiej¢tnosci uwaznego stuchania,

ksztatcenie podstawowej wiedzy muzycznej,
e rozpoznawanie rodzajow instrumentoéw muzycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e $piewa piosenki z repertuaru dzieciecego,
e potrafi zaspiewa¢ game C-dur,
e rozpoznaje pigciolini¢, klucz wiolinowy oraz dzwigk sol,
e rozpoznaje instrumenty muzyczne.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Piosenka o zwierzakach, Kkartki, kredki, pigciolinia z nutami

i dzwigkami, plansza przedstawiajgca rozne instrumenty muzyczne, karty obrazkowe
z instrumentami muzycznymi, trzy szarfy w réznych kolorach.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie zadania 1 w karcie pracy.
2. Prowadzacy zaprasza dzieci do wystuchania nowej piosenki pt. Piosenka o zwierzakach.
Piosenka zwierzakowa
ref.: Kim sa, kim sa te stodziaki?
To zwierzaki, to zwierzaki!
Kot, papuzka, chomik, pies.

W domu z nimi $wietnie jest.
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1. Dzisiaj przybiegt do mnie rano.
Z ming bardzo roze$miang
Goni¢ wtasny ogon chciat.
Szczekat przy tym: hau, hau, hau!

2. W domku ma kryjowek wiele,
Lubi swoja karuzelg,

W nocy biega, rano $pi.

O chomiku, spiewam ci!

3. Sam j3 nauczylem mowic,
Lubi wiec si¢ ze mng ktocic.
Kiwa glowa, mowi TAK.
To papuzka, barwny ptak.

4. Lubi mrucze¢, gdy go glaszcze,
Czasem mi na biurko skacze,

Do nog kot mogj tasi sie.

O czym mysli? Kto to wie...

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tre$ci piosenki. Pyta dzieci: Jakie zwierzeta zostaty
wymienione w piosence? Co robig te zwierzgta?

4. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

5. Nauczyciel informuje uczniow, ze na dzisiejszej lekcji poznajg potozenie dzwigku sol, czyli
gl, za pomoca nut i dzwigku, ktory jest wyznaczany przez klucz wiolinowy. Pozniej dzieci
wykonuja zadanie 3 w karcie pracy.

6. Prowadzacy prosi uczniow, aby usiedli w kole. Nastgpnie pokazuje plansze¢ z réznymi
instrumentami. Dzieci powtarzaja za nauczycielem nazwe¢ danego instrumentu. Kazda osoba
otrzymuje karteczke z ilustracja instrumentu muzycznego (moga to by¢ rozne instrumenty,
np.: skrzypce, fortepian, flet, fagot, oboj, gitara, bebenek, grzechotki, cymbatki, marakasy).
Nastepnie nauczyciel rozktada na dywanie trzy szarfy w trzech kolorach i wyjasnia, ze kazdy
kolor odpowiada innemu rodzajowi instrumentow (strunowe, dete i1 perkusyjne). Do szarf
uczniowie wktadajg odpowiednie obrazki z instrumentami muzycznymi.

7. Dzieci wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Nauczyciel pyta, dlaczego jeden instrument nie
pasuje do pozostatych. Uczniowie powinni wyjasni¢, ze skrzypce nalezg do innego rodzaju
instrumentow niz flet, obgj, fagot i klarnet. Skrzypce sg instrumentem strunowym.

8. Uczniowie ponownie shuchajg Piosenki 0 zwierzakach i S$piewaja ja wspolnie
Z nauczycielem.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Body”

Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci rozumienia ze stuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna nazwy cze$ci ciata w jezyku angielskim,
e znaznaczenie czasownika ,,have got”,
e sthucha wypowiedzi nauczyciela i zaznacza odpowiednie obrazki,
e koloruje obrazek po wystuchaniu wypowiedzi nauczyciela,
e pisze wyrazy w jezyku angielskim dotyczace poznanych czesci ciala.
Metody: stuchanie, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, kredki.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).
2. Uczniowie otrzymujg karty pracy, na ktoérych znajduje si¢ test obejmujacy materiat

z szostego kregu tematycznego (,,Body”). Tekst sktada si¢ z trzech zadan. Nauczyciel
ttumaczy dzieciom polecenia do zadan.

3. Nauczyciel méwi uczniom, ze w zadaniu 1 znajduja si¢ cztery obrazki z potworkami.
Zadaniem dzieci bedzie wystuchanie wypowiedzi nauczyciela i wstawienie odpowiedniego
znaku (V/X) przy kazdym obrazku. Prowadzacy odczytuje zdania dwukrotnie. Pierwsza
wypowiedz jest przyktadem. Pod kazdym zadaniem znajduja si¢ gwiazdki do pokolorowania
przez nauczyciela, ktore beda oznaczaty, jak uczen poradzit sobie z danym zadaniem.

Tekst do zadania:

I’ve got three hands. (V)
I’ve got a blue body. (X)
I’ve got two legs. (X)
I’ve got five eyes. (V)
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4. Nauczyciel tlumaczy uczniom, co nalezy zrobi¢ w kolejnym zadaniu. Na karcie pracy
znajduja si¢ trzy czarno-biate obrazki przedstawiajace dwie dziewczynki i jednego chiopca.
Zadaniem uczniow jest wystuchanie trzech wypowiedzianych zdan przez nauczyciela
i pokolorowanie wtosow dzieci. Prowadzacy czyta zdania dwukrotnie. Pod kazdym zadaniem
znajduja si¢ gwiazdki do pokolorowania przez nauczyciela, ktore bedg oznaczaty, jak uczen
poradzit sobie z danym zadaniem.

Tekst do zadania:

I’ve got fair hair.
I’ve got dark hair.

I’ve got red hair.

5. Prowadzacy wyjasnia uczniom polecenie do zadania 3 w tescie. Znajduje si¢ tam czarno-
-biaty obrazek przedstawiajacy Jimmiego. Pod obrazkiem umieszczono sze$¢ zdan, kazde
z nich uczniowie muszg uzupetic jednym wyrazem. Aby pomoc dzieciom w wykonaniu tego
zadania, podana zostala jedna litera w kazdym stowie, ktére wymaga uzupelnienia. Ponadto
pierwszy przyktad jest juz wykonany.

Zdania do uzupekhienia:

I’ve got one head.
I’ve gottwo e
I’ve got two a
I’ve got two h
I’ve got two |
I’ve got two f

6. Nauczyciel, w zaleznosci od mozliwosci czasowych, moze przeprowadzi¢ z uczniami
zabawy utrwalajgce stownictwo lub odegra¢ historyjke i rymowanke z dziatu ,,Body”.

7. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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