PAKIET 111, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie, PAKIET 111, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel _1_111,
do zastosowania z: uczen_1_111 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Zwierzaki Kingi (221_mat_zwierzaki Kingi)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”
Temat: Kochane pupile

Cele edukacyjne:
e utrwalenie nazw zwierzat domowych,
e (¢wiczenia w czytaniu krotkich tekstow,
e ksztalcenie umiejetnosci podawania argumentow,
e wprowadzenie zdrobnien.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna nazwy zwierzat domowych,
e podaje nazwy swoich ulubionych zwierzat,
e podaje argumenty przemawiajace za tym, dlaczego lubi okre$lone zwierzeta,
e podaje argumenty dotyczacego tego, jak dziecko moze opiekowac si¢ zwierzeciem,
e tworzy zdrobienia wyrazow.
Metody: rozmowa, zabawa, burza mozgow, metoda ¢wiczeniowa, ¢wicz. grafomotoryczne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucz.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie staja w parach
naprzeciwko siebie 1 wymawiajg naprzemiennie nazwy zwierzat domowych. Osoba, ktora si¢
pomyli lub powtdrzy nazwe, przegrywa. Pary, ktore zakonczyty gre, siadaja.

2. Nauczyciel pyta uczniow, czy kto§ z nich chciatby opowiedzie¢ o swoim ulubionym
zwierzeciu, ktore mozna trzyma¢ w domu lub ktére ma w domu. Uczen opisuje zwierzaka,
podaje jego imig, wiek, gatunek.

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, czy wiedza, co oznacza wyraz pupil. Urzadza burzg
mézgdéw, po czym razem z uczniami wybiera najlepsze skojarzenia. Informuje dzieci, Ze
w tym tygodniu bedg rozmawiac i uczy¢ si¢ o zwierz¢tach domowych.

4. Uczniowie wracajg do tawek i wykonuja zadania z karty pracy. Przed wykonaniem zadania
3 nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Dlaczego nie kazdy moze mie¢ zwierzaka? Uczniowie
udzielaja odpowiedzi (za mate mieszkanie, uczulenie na sier§¢ lub roztocza, brak mozliwosci
zajecia si¢ zwierzeciem w ciggu dnia itd.).

5. Przed wykonaniem zadania 5 nauczyciel rozmawia z uczniami na temat zdrobnien. Na
koniec lekcji uczniowie mogg tez wymysla¢ zdrobieniania wyrazow lub podawa¢ zdrobnienia
swoich imion.
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Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Kochane pupile

Cele edukacyjne:

e utrwalenie wiadomosci na temat odpowiedniego traktowania zwierzat domowych
1 innych zwierzat,

e utrwalenie wiadomosci na temat zagrozen ze strony zwierzat,
e ksztalcenie umiejetno$ci oceniania prawdziwos$ci informacji,
¢ doskonalenie umiejetnosci myslenia naukowego.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jak nalezy traktowac zwierze¢ta domowe i inne zwierzeta,
e 7zna zagrozenia ze strony zwierzat domowych i innych zwierzat,
e ocenia prawdziwo$¢ podanych informacji,

e wyjasnia, dlaczego w stosunku do zwierzat nie wolno si¢ zachowywa¢ w okreslony
Sposob.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla ucz.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow o temacie zaje¢. Na poczatku rozmawia z uczniami o tym,
co lubig, a czego nie lubig ich zwierzeta domowe. Nastepnie zadaje uczniom pytania, takie
jak: Czy wolno ciggnaé¢ psa za ogon? Czy wolno kota wrzuca¢ do wody? Czy zotw stuzy do

zabawy?
Uczniowie odpowiadajg na pytania w nastepujacy sposob: ,,Tak/Nie, poniewaz...”.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, jak nalezy si¢ zachowac, kiedy spotka si¢
bezdomnego psa lub kota albo zwierzg, ktore jest chore czy niedozywione. Czy powinno si¢
do nich zbliza¢, czy powinno si¢ kogo$ powiadomic¢ 1 jezeli tak, to kogo. Porusza tez temat
zabierania do domu pisklat, ktére wypadty z gniazda.

3. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Kochane pupile

Cele edukacyjne:
e ¢wiczenie umiejgtnosci gry w warcaby,

e ksztalcenie umiejetnosci mierzenia dtugosci odcinkdéw oraz dlugosci bokéw figur
geometrycznych,

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi gra¢ w warcaby,
e mierzy dlugos¢ odcinka oraz dlugos¢ boku figury geometrycznej,
e dodaje i odejmuje w zakresie 10,
e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda czynnosciowa.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: warcaby dla par, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, linijki, komputer z dostegpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Zwierzaki Kingi.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary i kazdej parze wregcza warcaby. Dzieci ustawiaja
pionki jak na rysunku w zadaniu 1 w karcie pracy i odczytuja odpowiedzi:

e c3naad
e alnab2
e clnab2lubd2
e e7nad6 lub fé
e g5naf4.
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2. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonuja zadanie 2 w Kkarcie pracy. Przy podawaniu
rozwigzania nauczyciel zadaje takie pytania, jak:

e Jaka dtugos¢ ma poziomy odcinek po lewej stronie?
e Jakim znakiem jest oznaczony ten odcinek?
e Jaka dlugo$¢ ma poziomy odcinek po lewej stronie?

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Wybrane dzieci
odczytujg rozwigzania, odpowiadajac na pytania:

e Jakie sg dlugosci poziomych bokéw prostokata?
e Jakie sg dtugosci bokow kwadratu?

Przy okazji nauczyciel przypomina wilasnosci figur geometrycznych: przeciwlegle boki
prostokata rownej dlugosci, wszystkie boki kwadratu i rombu tej samej dtugosci, dwa boki
trapezu poziome. Zwraca rowniez uwage na to, ze w kwadracie i rombie wszystkie boki sg
réwne, @ mimo to figury te nie sg identyczne.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 4 i 5 z karty pracy. Nauczyciel wyznacza dzieci, ktore
odczytuja odpowiedzi.

5. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Zwierzaki Kingi. Chetni uczniowie wykonujg na
tablicy zadanie z tej pomocy.

6. Nauczyciel thumaczy, jak wykona¢ prac¢ domowa.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Kochane pupile

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawno$ci manualne;j,

e ksztalcenie kreatywnosci 1 wyobrazni,

e ksztaltowanie prawidlowych postaw wobec zwierzat.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e rozwija swojg sprawno$¢ manualna,

e wykonuje postacie roznych zwierzat,

e dbaiszanuje zwierzeta.
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Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: okragte papierowe talerzyki, farby plakatowe lub akrylowe, kolorowe
kartki z bloku technicznego, klej, nozyczki, kolorowa wtoczka, guziki, kredki, mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel, nawigzujac do poprzedniej rozmowy z uczniami na temat ich zwierzat

domowych, pyta:
e Jak dbacie o swoje zwierzeta?
e Jakie zwierzgta chcielibys$cie mie¢ w domu?
e Czym mozna zastgpi¢ prawdziweg0 zwierzaka?

2. Prowadzacy rozdaje uczniom okragle papierowe talerzyki i mowi, ze na dzisiejszej lekcji
wykonaja postacie roznych zwierzat. Dzieci maja si¢ zastanowic, jakie zwierz¢ wybiorg. Od
tego zalezy, na jaki kolor pomalujg swoj talerzyk.

3. Uczniowie malujg talerzyki farbami plakatowymi lub akwarelowymi. Mogg wybraé wiecej
niz jeden talerzyk.

4. Dzieci odktadaja pomalowane talerzyki do wyschnigcia.

5. W tym czasie uczniowie z kartek kolorowego bloku technicznego wycinaja uszy, oczy,
plamki, tapki, nézki, ogonki 1 wuszy. Przygotowuja tez odpowiedniej dlugosci
1 w odpowiednim kolorze kawatki wtoczki. Nastepnie przyklejaja przygotowane elementy do
talerzyka. Doklejaja rowniez wasy, rysuja pyszczki, przyklejajg guziki jako oczy.

6. Nauczyciel proponuje, abwy stworzyé w klasie ,,Kacik pupila”, w ktérym uczniowie
umieszczg wykonane przez siebie zwierzaki. Dzieci wybieraja w sali odpowiednie miejsce.

7. Uczniowie porzadkuja swoje miejsca pracy i prezentujag wykonane zwierzatka.
8. Nauczyciel przeprowadza zabawe ruchowa. Mowi gtosno do uczniow:

o Wstang wszystkie koty 1 zamiaucza.

e Wstang wszystkie pieski i zaszczekaja.

e Wstang wszystkie §winki morskie i pomachajg tapkami.

e Wstang wszystkie kroliczki 1 zamerdajg ogonkiem.

Jezeli dzieci wykonaly jeszcze inne zwierzatka, nauczyciel w odpowiedni sposéb modyfikuje
swoje polecenia.
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Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Nasze zwierzaki”

Temat: Kochane pupile

Cele edukacyjne:
e nauka obstugiwania edytora tekstu,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ klawiatura.,
e wprowadzenie narzedzia podkreslenie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e obstuguje edytor tekstu,
e postuguje si¢ klawiatura,
e wie, do czego shuzy narzedzie podkreslenie.
Metody: metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: zestawy komputerowe dla uczniéw, mata biata kartka papieru dla
kazdego ucznia, olowek.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie uruchomili komputery i otworzyli edytor tekstu.
Kolejnym zadaniem ucznidow jest napisanie 1 ponumerowaniu sze$ciu wybranych imion
zwierzat. Nastepnie nauczyciel wprowadza narzedzie podkreslenie. Uwaga: jezeli dzieci dos¢
dobrze radza sobie z komputerem i klawiaturg, mozna wprowadzi¢ skréty klawiaturowe
utatwiajagce im postugiwanie si¢ pogrubieniem (Ctrl + B), kursywag (Ctrl + 1) oraz
podkresleniem (Ctrl + U).

2. Pod koniec zaje¢ nauczyciel rozdaje uczniom biate kartki papieru i otéwki. Prosi, aby
uczniowie, nie patrzac w monitor, napisali kolejno litere, ktdrg jest oznaczone narzedzie:

e do zmiany koloru czcionki,
e do pogrubienia tekstu,
e do pochylenia tekstu,

e do podkreslenia tekstu.

Po wykonaniu zadania uczniowie wymieniajg si¢ karteczkami w parach i1 sprawdzaja swoje
wyniki.
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