PAKIET 1, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 1, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_1, do zastosowania z: uczen_3_1 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Co jest rozsqdne, a co nie?

(667_mn_co jest rozsadne, a co nie?), Miesigce i kwartaly (641_mat_miesiace i kwartaly).

Klasa 111, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”
Temat: Zegnajcie wakacje — witaj trzecia klaso!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci wspoipracy w zespole klasowym,
e ksztalcenie postawy identyfikowania si¢ ze spotecznoscia klasowa,
e ksztalcenie umiejetnosci opowiadania,

e ksztalcenie umiejetnosci okreslania wlasnych oczekiwan dotyczacych nowego roku
szkolnego,

¢ doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e uczestniczy w zabawach integracyjnych,
e wspolpracuje w zespole klasowym,
e zna imiona swoich kolezanek i kolegow z klasy,
e opowiada o minionych wakacjach,
e okresla swoje oczekiwania dotyczace nowego roku szkolnego,
e oblicza, ile urost w czasie wakacji,
e mierzy wzrost w centymetrach.
Metody: gry i zabawy integracyjne, rozmowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca grupowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: miarka do mierzenia wzrostu, na ktorej uczniowie zaznaczyli swoj
wzrost pod koniec I1 klasy, pitka, kartka, dlugopis.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi na poczatku nowego roku szkolnego. Odczytuje glos$no liste
obecnosci, a kazde dziecko po odczytaniu jego imienia i nazwiska wstaje 1 klania si¢ innym
dzieciom w wymyslony przez siebie sposob. Jezeli w klasie sa nowi uczniowie, nauczyciel
prosi, aby powiedzieli kilka stow o sobie.

2. Nauczyciel informuje ucznidow, ze za chwile sprawdzi, czy wszyscy pamigtaja swoje
imiona. Uczniowie przechodza do przestrzeni rekreacyjnej, gdzie nauczyciel organizuje gry
I zabawy integracyjne, takie jak:

e Poznajmy si¢” — uczniowie rozchodza si¢, a na dany sygnat podchodza do siebie
1 witajg si¢, podajac sobie rgce oraz wymawiajac swoje imiona;
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,»Imiona” — uczniowie siadaja w kregu i rzucajg do siebie pitke. Osoba rzucajgca musi
wykrzykna¢ imi¢ osoby, do ktoérej rzuca;

»10 lubi¢” — uczniowie stoja w kregu. Kazdy z uczniéw pokazuje gestem, co lubi
robi¢. Pozostali uczniowie zgaduja, a nastgpnie powtarzajg czynnosc;

,,Moja wakacyjna przygoda” — uczniowie stojg w kregu. Kazdy uczen po kolei konczy
zdanie: ,,W wakacje przezytam/przezytem przygode. Byto nig...”.

(Pomysty zabaw inspirowane:
http://sp20.com.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=141&Itemid=50)

3. Uczniowie siadaja w kregu i opowiadaja o swoich wakacjach. Po opowiesciach wspolnie
z nauczycielem okreslaja, jakie sg ich oczekiwania zwigzane z nauka w III klasie.

4. Na zakonczenie uczniowie mierza swoj wzrost i obliczaja, ile urosli przez wakacje (podaja
wzrost w centymetrach). Na zakonczenie ustalaja, kto urdst najwiecej. Ta osoba otrzymuje
oklaski.

Klasa I11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”

Temat: Zegnajcie wakacje — witaj trzecia klaso!

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci stuchania tekstu czytanego ze zrozumieniem,
ksztatcenie umiejetnosci redagowania planu opowiadania,

ksztalcenie umiejetnosci wymyslania tytutu i zakonczenia opowiadania,
ksztatcenie umiejetnosci uktadania wyrazéw w kolejnos$ci alfabetycznej,
ksztatcenie umiejetnosci wyrdzniania samoglosek i spotgtosek,
ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu imion i nazwisk,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

stucha opowiadania czytanego przez nauczyciela,

czyta samodzielnie opowiadanie i nadaje mu tytut oraz wymysla do niego
zakonczenie,

redaguje plan opowiadania,

uktada wyrazy w kolejnosci alfabetycznej,
rozrdznia samogloski i spotgtoski,
zapisuje poprawnie imiona i nazwiska,

postuguje sie nowoczesnymi technologiami.
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Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Co jest rozsqdne, a co nie?, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, stownik frazeologiczny.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji w przestrzeni rekreacyjnej nauczyciel prosi uczniow, aby kazdy z nich
okreslit jednym wyrazem swoje wakacje. Jedno okreslenie moze si¢ powtorzy¢ tylko trzy
razy. Uczniowie mogg przed tym ¢wiczeniem chwilg si¢ zastanowic.

2. Uczniowie siadaja wygodnie w przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel odczytuje
opowiadanie z zadania 1 z karty pracy. Uczniowie podaja swoje propozycje zakonczenia
opowiadania (zadanie 3 z karty pracy). Na koniec wybierajg najlepsza z nich, po czym nadaja
tytut calemu opowiadaniu.

3. Uczniowie wracaja do lawek 1 wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Jezeli chca, moga
przeczyta¢ samodzielnie opowiadanie.

4. Nastepnie uczniowie wspoélnie redaguja plan opowiadania, uzupetniajac wlasciwe punkty
w zadaniu 4 z karty pracy.

5. W dalszej czesci wspolnie z nauczycielem wyjasniajg pojecie mie¢ wltasny rozum. W tym
celu korzystajg ze stownika frazeologicznego.

6. W dalszej czeSci uczniowie gromadza stownictwo zwigzane z wyrazem rozsqdek. PO
wspolnym powtdrzeniu kolejnosci liter w alfabecie, zapisuja wyrazy pasujace do slowa

rozsqgdek w kolejno$ci alfabetycznej — zadanie 5. Nauczyciel przypomina uczniom zasadg
stosowania przecinka przy wyliczaniu.

7. Nastepnie nauczyciel proponuje wykonanie ¢wiczen utrwalajagcych rozréznianie
samogtosek 1 spotglosek.

8. Po powtdrzeniu zasad ortograficznych dotyczacych pisowni imion, nazwisk i1 tytulow
uczniowie wykonuja polecenie 6 z karty pracy.

9. Na zakonczenie nauczyciel wtacza pomoc multimedialng pt. Co jest rozsqdne, a co nie?.
Chetni uczniowie wykonujg polecenie z tej pomocy.

Klasa I11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”

Temat: Zegnajcie wakacje — witaj trzecia klaso!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci sprawnego postugiwania si¢ kalendarzem,
e ksztalcenie umiejetnosci podziatu roku na kwartaty 1 miesiace,
e przypomnienie nazw i kolejnosci miesiecy w roku,

e ksztalcenie umiejetnosci podzialu miesigcy na tygodnie i dni,
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e ksztalcenie umiejetnosci czytania, pisania i porzagdkownia dat w obrgbie roku,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e sprawnie postuguje si¢ kalendarzem,
e potrafi podzieli¢ rok na kwartaty i miesiace,
e przelicza dni tygodnia na tygodnie i odwrotnie,
e zna nazwy i kolejno$¢ miesiecy w roku,
e dzieli miesigce na tygodnie i dni,
e Czyta, pisze i porzadkuje daty w obrgbie roku,
e wspdlpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: arkusz brystolu, paski papieru (po trzy w kazdym kolorze, niebieskie
z napisami: styczen, luty, marzec, zielone z napisami: kwiecien, maj, czerwiec, zotte
z napisami: lipiec, sierpien, wrzesien, bragzowe z napisami: pazdziernik, listopad, grudzien),
po jednej karteczce dla kazdego ucznia (z imionami dzieci), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Miesigce i kwartaty.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidéw na cztery grupy. Kazdej rozdaje paski z nazwami miesigcy
w jednym kolorze. Dzieci ukladajg je na tawce w odpowiedniej kolejnosci. Prowadzacy
kazdej osobie wrecza karteczke z jej imieniem. Na niej dzieci wpisuja date swoich urodzin
(ewentualnie na karteczkach mogg by¢ zapisane daty, a dzieci dopisujg imiona). Uczniowie
chodza miedzy tawkami i ktadg karteczke na pasku z nazwa miesigca, w ktoérym si¢ urodzity.
P&zniej zespoty wracaja do pracy w wyjsciowych sktadach i uktadaja karteczki z datami
urodzin chronologicznie. Na koniec dzieci przyklejaja na brystolu paski i karteczki we
wlasciwej kolejnosci. Nauczyciel wskazuje osoby, ktore na podstawie gotowego kalendarza
urodzin przypominaja podziat roku na kwartaty oraz pory roku.

2. Uczniowie wracajg na SWOje miejsca i samodzielnie zapisuja nazwy miesigcy W zadaniu 1
w karcie pracy. Nastgpnie zapisuja numery kwartalow i odpowiadaja na pytanie z zadania 2
(wczesniej ochotnik przypomina znaki rzymskie od | do 1V). Na koniec prowadzacy
wyznacza osoby, ktore odczytujg odpowiedzi.

3. Dzieci (np. na podstawie kalendarza z zadania 4) uzupelniajg tabelke w zadaniu 3.
Nauczyciel tlhumaczy, jak na podstawie uktadu kostek dloni mozna zapamigta¢ liczbe dni
miesi¢cy (wyjatek stanowi luty).
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4. Uczniowie zaznaczajg dni w zadaniu 4. W tym celu moga skorzysta¢ z kalendarza urodzin
lub spyta¢ kolegéw/kolezanek. Na tej podstawie dzieci zapisuja odpowiedzi na pytania
z zadania 5. Prowadzacy wyznacza osoby, ktore zapisujg daty na tablicy. Przy okazji
przypomina rézne sposoby ich zapisywania.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Miesigce i kwartaly. Chetni uczniowie
podchodza do tablicy i wykonujg polecenie z tej pomocy.

Klasa II1, zaje¢cia komputerowe, krag tematyczny ,,Witaj szkoto!”
Temat: Zegnajcie wakacje — witaj trzecia klaso!

Cele edukacyjne:
e przypomnienie zasad obowigzujacych w pracowni komputerowe;j,
e przypomnienie zasad bezpieczenstwa podczas pracy z komputerem,

e przypomnienie wiadomosci dotyczacych tworzenia folderow, nadawania im nazw,
tworzenia i zapisywania plikow.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jakie zasady obowigzuja w pracowni komputerowej,
e znai stosuje zasady bezpieczenstwa podczas pracy z komputerem,
e tworzy foldery i nadaje im nazwy,
e tworzy pliki i zapisuje je w okre$lonej lokalizacji.
Metody: minikonkurs, rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: dla kazdego ucznia: zestaw komputerowy, kartka papieru w formacie
A4 1 dhugopis.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita ucznidow w pracowni komputerowej. Rozpoczyna lekcj¢ od konkursu:
kazdy uczen indywidualnie zapisuje na kartce jak najwigcej zasad, ktore obowigzuja
w pracowni komputerowej. Uczniowie odczytuja zapisane przez siebie zasady. Wygrywa
uczen, ktory podat najwiecej prawidtowych zasad.

2. Uczniowie wspdlnie okreslaja zasady bezpieczenstwa, ktdrych nalezy przestrzega¢ podczas
pracy z komputerem oraz prawidtowa postawg ciata, ktorg nalezy przyjmowac przy tej pracy.

3. Nastgpnie nauczyciel powtarza razem z uczniami, czym roznig si¢ foldery od plikow.
Uczniowie tworzg foldery 1 nadaja im nazwy, nastepnie tworzg pliki w programie Word lub
Paint i zapisuja je w tych folderach.

4. Na zakonczenie lekcji uczniowie tworza rymowanki dotyczace zasad zachowania si¢
w pracowni 1 zasad bezpieczenstwa. Zapisuja je w pliku programu Word.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”
Temat: Zegnajcie wakacje — witaj trzecia klaso!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy,
e rozwijanie sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e uczestniczy chetnie w grach i zabawach ruchowych,
e prawidlowo reaguje na uméwione sygnaty,
e wspdlpracuje w grupie.
Metody: pogadanka, zabawy.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pitki, chusta animacyjna, szarfa lub woreczek gimnastyczny.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Powitanie w nowym roku szkolnym.

2. Omowienie zasad bezpieczenstwa podczas zaje¢ wychowania fizycznego, przypomnienie
drogi ewakuacyjnej w szkole i jej oznaczenia.

3. Omowienie stroju obowigzujacego podczas zajec.

4. Zabawy integrujace zesp6t klasowy. Zabawy ruchowe ze Spiewem: ,,Ojciec Wirgiliusz”,
,,Chodzi lisek”.

5. Podziat klasy na kilka grup. Zabawa z pitka ,,Kolory”.

6. Zabawa biezna ,,Para”. Na sygnat wszyscy rozbiegaja si¢ w rd6znych kierunkach. Na haslo
,Para” uczniowie dobierajg si¢ parami, nastgpnym razem dobierajg si¢ parami z inng osoba.
Kilkukrotne powtorzenie zabawy.

7. Zabawy z chustg animacyjng. Podrzucanie pitki i liczenie poprawnych odbi¢. Robienie fali,
podnoszenie i opuszczanie chusty, chowanie si¢ pod chuste, przebieganie pod chusta wedtug
wymienionych kolorow.

8. Zabawa ,Imiona”. Ustawienie w kole. Kazdy z uczniéw wchodzi do $rodka kota,
przypomina swoje imi¢ kolezankom 1 kolegom, a nastgpnie pokazuje wymyslone przez siebie
¢wiczenie, ktore cata klasa powtarza. Zbiorka. Zakonczenie zajgc.
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