PAKIET 3, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 3, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_3, do zastosowania z: uczen_3_3 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Nie to nie! (669_mn_nie to nie!),

W szkole (643_mat_w szkole).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”

Temat: Nasze szkolne sprawy

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejgtnosci czytania opowiadania z podziatem na role,
doskonalenie umiejetnosci oceny zachowania bohaterow i motywowania swojej opinii,

ksztatcenie umiejetnos$ci ustalania réznic migdzy tym, do czego mamy prawo, a tym,
co jest naszym obowigzkiem,

doskonalenie umiejetnosci redagowania regulaminu klasy,
utrwalanie wiadomosci dotyczacych czasownikow,
doskonalenie umiejetnosci podziatu wyrazow na sylaby, samogtoski, spotgloski i litery,

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

czyta opowiadanie z podziatem na role,

ocenia zachowanie bohateréw i uzasadnia swoja opinicg,

ustala r6znice migdzy prawem a obowigzkiem,

redaguje regulamin klasy,

rozr6znia czasowniki,

zapisuje poprawnie nie z czasownikami,

dzieli poprawnie wyrazy na sylaby, spotgtoski, samogtoski i litery,

postuguje sie nowoczesnymi technologiami.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa, elementy dramy, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Nie to nie!, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materiaty dla ucznia, szkolne regulaminy zachowania, kodeks ucznia itp.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel odczytuje opowiadanie z zadania 1 z karty pracy. Potem
dzieci ustalaja, ile oséb wystepuje w opowiadaniu, dzielg si¢ rolami, po czym odczytujg
opowiadanie z podziatem na role.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat tresci przeczytanego opowiadania. Uczniowie
oceniajg zachowanie bohaterow i1 motywuja swoja ocene. Jezeli jest taka mozliwos¢,
uczniowie moga rozpoczaé dyskusje dotyczaca na przyktad tego, czy ta sama osoba moze by¢
dwukrotnie gospodarzem klasy. Nauczyciel moze odwota¢ si¢ w tym wzgledzie do wyborow
prezydenckich.

3. Nastepnie poszczeg6lni uczniowie odczytujg fragmenty szkolnych regulamindéw dotyczace
zachowania uczniéw. Uczniowie wspolnie z nauczycielem ustalajg réznice migedzy tym, do
czego maja prawo, a tym, co jest ich obowigzkiem.

4. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej i proponuje zabawy dramowe
polegajace na ilustrowaniu zachowan zgodnych z regulaminem.

5. W dalszej czgsci lekeji uczniowie wykonuja zadania 2 i 3 z karty pracy.

6. Uczniowie wraz z nauczycielem przypominajg, czym jest czasownik. Nauczyciel pokazuje
jaka$ czynno$¢, a uczniowie wymieniaja odpowiadajace jej czasowniki. Potem wykonuja
zadanie 4 z karty pracy.

7. Dalej uczniowie przypominajg sobie, jak zapisuje si¢ czasowniki z przeczeniem nie.
Wykonuja zadanie 5 z karty pracy oraz zadanie z pomocy multimedialnej Nie to nie!

8. Na zakonczenie uczniowie utrwalaja umiej¢tnos¢ dzielenia wyrazéw na sylaby, gloski
i litery — wykonuja zadanie 6 z karty pracy.
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Klasa 11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”

Temat: Nasze szkolne sprawy

Cele edukacyjne:

przypomnienie i utrwalenie poje¢ dotyczacych pomiaru czasu,

ksztalcenie umiejetnosci odczytywania pelnych godzin na zegarze,

ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania por dnia,

ksztatcenie umiejetnosci okreslania godzin popotudniowych réznymi sposobami,

ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych zwigzanych z obliczeniami
zegarowymi bez przekraczani progu dwunastkowego,

ksztalcenie umiej¢tnosci rozwigzywania zadan tekstowych zwigzanych z obliczeniami
kalendarzowymi,

doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

zna i rozumie pojecia dotyczace pomiaru czasu,
potrafi odczytywac petne godziny na zegarze,
rozroznia pory dnia i podaje ich nazwy,

okresla godziny popotudniowe r6znymi sposobami,

rozwigzuje zadania tekstowe zwigzane z obliczeniami zegarowymi bez przekraczania
progu dwunastkowego,

rozwigzuje zadania tekstowe zwigzane z obliczeniami kalendarzowymi,
wspotpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczKi z napisami: miesigc, 30 dni, 31 dni, 28 dni, 29 dni, doba, 24
godziny, godzina, 60 minut, minuta, 60 sekund, rok, 12 miesigcy (po jednej dla kazdego
ucznia), odtwarzacz CD z dowolnym nagraniem muzycznym, kalendarzyki, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostepem do internetu
i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna W szkole.
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PAKIET 3, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje uczniom po jednej karteczce. Kazde dziecko przyczepia ja sobie
w widocznym miejscu. Prowadzacy wilacza muzyke — dzieci chodzg po calej sali, Kiedy
dzwigk cichnie — wszyscy dobierajg si¢ w pary lub W wigksze grupy tak, aby informacje z
karteczek pasowaly do siebie. Na koniec dzieci ustawiaja si¢ w kolejnosci od najmniejszej do
najwiekszej wielkosci, a jesli sg one rownorzedne, ustawiajg si¢ jedno obok drugiego.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca. Nauczyciel powtarza z nimi informacje dotyczace por
dnia. Dzieci uzupelniaja zdania z zadania 1 z karty pracy. Ochotnicy czytaja je glosno,
a godziny zapisuja na tablicy.

3. Prowadzacy przypomina sposoby zapisywania godzin popoludniowych. Nastgpnie
wyznaczonym osobom kolejno podaje godzing w systemie 12-godzinnym, a uczniowie podaja
jej odpowiednik w systemie 24-godzinnym. Pozostali otrzymujg zadanie zamiany godziny
podanej w systemie 24-godzinnym na jej odpowiednik w systemie 12-godzinnym.

4. Uczniowie zapisuja godziny z zadania 2. Nauczyciel wyznacza osoby, ktore odczytuja
odpowiedzi.

5. Uczniowie czytaja tre§¢ zadania 3 i zakreslaja dane potrzebne do jego rozwigzania.
Nauczyciel podpowiada, ze dla utatwienia mozna narysowac zegar i za jego pomocg odczytaé
rozwigzanie. Ochotnik podaje odpowiedz.

6. Dzieci wyznaczajg wyniki w zadaniu 4. Wskazane przez prowadzgcego osoby odczytujg je
glosno.

7. Dzieci dobieraja si¢ w pary. Kazdej parze nauczyciel wregcza kalendarzyki, a nastepnie
zadaje pytania wszystkim parom. Przyktadowo:

e lle dni pozostato od dzi$ do konca miesigca?

¢ Ile dni uptyne¢to od poczatku wakacji do poczatku roku szkolnego?

e Grze$ ma urodziny za 31 dni od dnia dzisiejszego. Jaka to data? Jaki dzien tygodnia?
e Kasia miata urodziny 16 sierpnia. lle dni mingto od tego czasu?

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng W szkole. Chetni uczniowie podchodza do
tablicy i wykonuja zadanie z tej pomocy.
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Klasa I11, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”

Temat: Nasze szkolne sprawy

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci manualne;j,
e przypomnienie zasad obowigzujacych w szkole,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi przygotowac piktogram,
e znaregulamin klasy,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, zabawa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: duzy arkusz kolorowego brystolu, kartki biatego papieru w formacie
A4, kolorowe kartki formatu A4 (zo6lte, niebieskie, czerwone, pomaranczowe, zielone
i fioletowe), Kklej, cyrkiel, nozyczki, kredki, mazaki, przyktadowe piktogramy.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela wspolnie ustalaja i zapisujg na kartkach zasady
regulaminu klasowego. Robig to na podstawie punktoéw zaproponowanych podczas zajec
z edukacji polonistyczne;j.

2. Kazdy uczen otrzymuje kolorowa kartk¢ formatu A4. Rysuje na niej cyrklem koto
o $rednicy 15 centymetrow, a nast¢pnie je wycina.

3. Nauczyciel tlumaczy uczniom, ze zadaniem kazdego z nich jest zaprojektowanie
i narysowanie piktogramu do jednego dowolnego punktu z regulaminu klasowego. Uczniowie
przypominajg, czym jest piktogram, nauczyciel demonstruje przyktadowe piktogramy.

4. Uczniowie pracuja. W tym czasie nauczyciel przygotowuje duzy arkusz kolorowego
brystolu z nazwa klasy. Nastepnie uczniowie przyklejaja swoje piktogramy na arkuszu.

5. Nauczyciel zawiesza arkusz z piktogramami w widocznym miejscu w sali.

6. Zabawa ,.Barwy”. Nauczyciel dzieli klase¢ na sze$¢ grup. Grupy siadaja w kregach
w roéznych miejscach w klasie. Nastgpnie prowadzacy daje kazdej grupie jedna kartke
w kolorze barw podstawowych: w zoéttym, czerwonym, niebieskim oraz w kolorach barw
pochodnych: w pomaranczowym, zielonym i fioletowym. Zadaniem kazdej grupy jest
wymyslenie 1 zapisanie nazw przedmiotow wystepujacym w danym kolorze. Po uptywie
ustalonego przez nauczyciela czasu zespoty prezentuja swoje pomysty. Zwycigza grupa, ktora
poda najwiecej nazw przedmiotow w danym kolorze.

7. Na koniec uczniowie z pomoca nauczyciela przypominaja i utrwalaja nazwy barw
podstawowych i pochodnych.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Witaj szkolo!”

Temat: Nasze szkolne sprawy

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie szybkiego reagowania na ustalone sygnaty dzwiekowe i wzrokowe,
e ksztalcenie duzych grup migsniowych,
e rozwijanie poczucia przynaleznos$ci do grupy.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo reaguje na ustalone sygnaty dzwigkowe i wzrokowe,
e potrafi ustawic si¢ w szeregu, w rzedzie, w kole,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: szarfy w czterech kolorach (zotty, niebieski, czerwony, zielony).
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.
2. Przypomnienie organizacji zaj¢¢ wychowania fizycznego.
3. Marsz po obwodzie duzego kota. Na sygnat: trucht, przyspieszenie i powr6t do marszu.

4. Swobodny bieg po sali. Na sygnal ustawianie si¢ przed nauczycielem: w szeregu,
w dwuszeregu, w rzgdzie, w kole.

5. Zabawa biezna ,,WyScigi kolorow”. Pobranie szarf w czterech kolorach. Ustawienie
w jednym szeregu na linii startu. Na znak podniesionej kartki w wybranym przez nauczyciela
kolorze (czerwonym, zottym, niebieskim, zielonym) uczniowie z wyznaczonym kolorem
szarf biegng do mety. Wygrywa osoba w grupie, ktora pierwsza przekroczy lini¢ mety. Teraz
biegng dwa lub trzy ,,kolory” razem. Kolejno biegng tylko zwyciezcy w grupie kolorow.

6. Ustawienie w duzym kole. Nauczyciel kreda wyznacza $rodek kota i staje obok kota. Na
hasto ,,HOp” uczniowie obunoz skacza do $rodka kota. Na hasto ,,Stop” wszyscy zatrzymuja
si¢ 1 starajg si¢ sta¢ bez ruchu. Na kolejne hasto ,,Hop” wszyscy ponownie podskakuja obunoz
i skacza do $rodka kota. Wygrywa osoba, ktora pierwsza znajdzie si¢ w wyznaczonym s$rodku
kota. Wowczas zwycigezca prowadzi zabawe, wymyS$lajac, w jaki sposob reszta grupy
przedostanie si¢ do srodka kota. Kilkukrotne powtorzenie zabawy.

7. Zabawy relaksujace: ,,Lustro”, ,,Minutka”.

8. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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