PAKIET 4, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 4, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_4, do zastosowania z: uczen_3_4 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Ada u babci (645_mat_Ada u babci).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Jestem Swiadomym uczestnikiem ruchu drogowego”

Temat: Zawsze bezpieczni na drodze

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ na dany temat, z
uwzglednieniem zwigzkoéw przyczynowo-skutkowych,

e przypomnienie wiadomosci dotyczacych kodeksu drogowego,
e doskonalenie umiej¢tnosci rozpoznawania znakow drogowych,
e doskonalenie umiejetnosci tworzenia kodeksu,

e doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania rodzajow zdan oraz znakow
interpunkcyjnych konczacych zdanie,

e doskonalenie umiejetnosci podziatu wyrazéw na sylaby, samogtoski, spotgtoski i litery,
e doskonalenie umiejgtnosci myslenia naukowego.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wypowiada si¢ swobodnie na temat bezpieczenstwa w drodze do szkoty,

e opowiada, na podstawie opisow, historyjke dotyczaca bezpieczenstwa podczas
poruszania si¢ po drodze,

e uwzglednia w opowiadaniu historyjki zwigzki przyczynowo-skutkowe,
e wyjasnia, czym jest kodeks drogowy,
o wspottworzy Kodeks rozwaznego rowerzysty,
e rozpoznaje rodzaje zdan oraz znaki interpunkcyjne konczace zdanie,
e dzieli poprawnie wyrazy na sylaby, spotgtoski, samogtoski i litery,
e przeprowadza proste doswiadczenie z odblaskami.
Metody: rozmowa, burza mézgéw, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kodeks drogowy, dla grupy I znaczki odblaskowe, dla grupy II zrodta $wiatla, np.
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latarki, dla grupy Il kurtki bez odblaskow, kartki w formacie A3, mazaki, znaki drogowe
wydrukowane na kartkach w formacie A4.

Uwaga: fragment lekcji nalezy przeprowadzi¢ w ciemnym miejscu, tak, aby mozna bylo
zaobserwowac¢ dziatanie znaczkoéw odblaskowych.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel zaprasza ucznidéw do przestrzeni rekreacyjnej. Tam
uczniowie opowiadajg do swojej drodze do szkoty. Nauczyciel prosi, aby pozostali uczniowie
pomagali w opowiesciach kolezanek i kolegdw, zadajac im pytania pomocnicze, taki jak:

e (Czy idziesz do szkoly po chodniku, czy droga bez chodnika?
e Ktorg strong chodnika/drogi si¢ poruszasz?

e Czy na Twojej drodze jest Sciezka rowerowa? Korzystasz z niej jako rowerzysta? Czy
zdarza Ci si¢ wchodzi¢ na $ciezke rowerowa?

e Jezeli jedziesz autobusem szkolnym, to jak si¢ zachowujesz podczas wsiadania do
autobusu i wysiadania z niego?

e (Czy w autobusie siedzisz na swoim fotelu, czy chodzisz migedzy fotelami?
e Jezeli jedziesz samochodem, czy siadasz na foteliku dla dzieci i zapinasz dobrze pasy?
e (Czy rozgladasz si¢, zanim otworzysz drzwi samochodu?

Uczniowie rozmawiaja tez o koniecznos$ci noszenia znaczkéw odblaskowych. Nauczyciel
zadaje uczniom pytanie: W jaki sposob mozna sprawdzi¢, dlaczego znaczki odblaskowe sa
takie wazne? Urzadza burz¢ mozgow i tak kieruje rozmows, aby uczniowie zaproponowali
przeprowadzenie do§wiadczenia.

2. Uczniowie przechodza do ciemnego miejsca. Nauczyciel dzieli uczniéw na trzy grupy:
grupa I otrzymuje odblaski, ktére przyczepia w widocznych miejscach; grupa II otrzymuje
latarki, grupa Il ubiera kurtki bez odblaskow. Uczniowie z grupy II odwracaja sig,
a uczniowie z grup I 1 III staja w r6znych miejscach sali, w do$¢ duzych odlegtosciach od
siebie. Nauczyciel gasi $wiatto. Uczniowie z grupy Il odwracajg si¢ 1 staraja si¢ odnalezé
uczniow z grup I 1 III. Do$wiadczenie ma na celu pokazanie, ze uczniowie z odblaskami sg
widoczni w trudnych warunkach, w $wietle reflektoréw, natomiast uczniowie bez odblaskow
sg trudno zauwazali 1 fatwo mogg ulec wypadkowi.

3. Uczniowie wracaja do sali. Nauczyciel rozdaje karty pracy. Uczniowie po cichu czytaja
zadanie 1 z karty pracy. Opowiadaja historyjke na podstawie opiséw, z uwzglednieniem
zwigzkow przyczynowo-skutkowych. Potem oceniaja zachowanie chtopcow.

4. Nauczyciel pokazuje uczniom kodeks drogowy. Uczniowie przypominaja sobie, czego
dotyczy ten kodeks, mogg tez przeczytac kilka jego fragmentow.

5. Nastepnie nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej 1 proponuje zabawy
polegajace na zgadywaniu, rozpoznawaniu roznych znakow drogowych, zwlaszcza tych,

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 4, PUBLIKACJA BEZPtATNA

ktore szczegdlnie dotyczg rowerzystow. Do tego celu wykorzystuje znaki wydrukowane na
kartkach.

6. Nastepnie uczniowie w grupach (ktéore mozna podzielic wedlug kolorow $wiatet
drogowych) tworzg Kodeks rozwaznego rowerzysty w postaci rymowanek. Po zakonczeniu
pracy uczniowie poszczegolnych grup prezentuja swoje rymowanki. Autorzy
najdowcipniejszych otrzymujg nagrody — odblaski.

7. Nauczyciel powtarza z uczniami wiadomosci dotyczace nazywania i rozpoznawania
rodzajow zdan ze wzgledu na cel wypowiedzi. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy.

Klasa 11, edukacja matematyczna,

krag tematyczny ,,Jestem swiadomym uczestnikiem ruchu drogowego”

Temat: Zawsze bezpieczni na drodze

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci zapisywania dat réznymi sposobami,
e doskonalenie umiejetnosci porzadkowania dat,
e ksztalcenie umiejetnosci planowania zaje¢ w obrebie jednego miesigca, roku,

e ksztalcenie umiejetnosci zaznaczania informacji w kalendarzu i odczytywania
potrzebnych informacji z kalendarza,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych dotyczacych obliczen
zegarowych i kalendarzowych,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zapisuje daty réznymi sposobami,
¢ potrafi porzadkowac daty,
e planuje zajecia w obrebie jednego miesigca, roku,
e zaznacza i odczytuje potrzebne informacje z kalendarza,
e rozwiazuje zadania tekstowe dotyczace obliczen zegarowych i kalendarzowych,

e wspodlpracuje w grupie,
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e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: arkusze szarego papieru, kalendarzyki z zaznaczonymi $wictami,
karteczki z datami zapisanymi roéznymi sposobami, Kkarty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Ada u babci.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy. Kazdej wrecza arkusz szarego papieru oraz
kalendarzyk z zaznaczonymi $wictami. Dzieci wypisujg nazwy kolejnych miesiecy (od
wrzesnia do czerwca), sprawdzajg, czy w danym miesigcu przypadajg jakie$ Swigta, 1 planujg
uroczystosci, jakie beda w zwigzku z tym obchodzi¢ do konca roku szkolnego. Pozniej
reprezentanci zespotow przedstawiajg efekty swojej pracy pozostatym.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca. Nastepnie tgczg daty i opisy w zadaniu 1 z karty
pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia.

3. Dzieci kolejno podchodza do tablicy. Losujg kartke z data, pokazujg ja pozostalym, czytaja
1 zapisujg date innym sposobem (jesli miesigc byt zapisany znakiem rzymskim, uzywaja cyfr
arabskich i odwrotnie).

4. Uczniowie porzadkuja daty z zadania 2. Dla utatwienia prowadzacy podpowiada, aby

dzieci skorzystaly z kalendarza zamieszczonego w zadaniu 3. Na koniec ochotnicy odczytuja
odpowiedzi.

5. Dzieci zaznaczaja daty z zadania 3 i odczytuja daty z zadania 4. Nauczyciel wyznacza
osoby, ktore zapisujg odpowiedzi na tablicy.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 5. Prowadzacy przechodzi migdzy tawkami i sprawdza
poprawnos¢ wykonania polecenia, a ochotnicy odczytuja odpowiedzi.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Ada u babci. Chetni uczniowie podchodza do
tablicy 1 wykonuja polecenia.
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Klasa Il1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,Jestem swiadomym uczestnikiem ruchu drogowego”

Temat: Zawsze bezpieczni na drodze

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci swiadomego i aktywnego stuchania muzyki,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie wrazliwo$ci muzycznej,
e rozrdznianie nut i ich wartosci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wspolpracuje w grupie,
e powtarza wiadomosci poznane w klasie II,
e przypomina sobie piosenki z klasy II,
e rozpoznaje rozne instrumenty,
e nazywa odglosy ulicy.
Metody: zabawa dydaktyczna, turniej.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagrania piosenek poznanych w klasie 11, w tym
piosenki ze strony www.matematycznawyspa.pl, karteczki z zadaniami do Il rundy turnieju,
wybrane instrumenty (np.: tamburyn, marakasy, dzwonki, trojkat, bebenek, klawesy,
kastaniety, flet), nagrania dzwickoéw ulicy (np.: przejezdzajacego samochodu, hamujacego
tramwaju, dzwieki sygnalizacji $wietlnej), duze pudetko, nagrody dla zwycigzcow turnieju.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel przeprowadza rozgrzewke do piosenki Glowa, ramiona,
kolana, piety.

2. Nastepnie prowadzacy moéwi dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach odbedzie si¢ wielki
turniej muzyczny. Dzieli klase na 6 grup. Turniej bedzie si¢ skladal z 4 czesci. W kazdej
z nich jest do zdobycia po 10 punktéw. Druzna, ktéra uzyska najwigcej punktow, wygrywa.
ZwycigzcoOw mozna nagrodzi¢ naklejkami motywacyjnymi lub w inny, dowolny sposob.

3. Nauczyciel przeprowadza runde 1. Podczas niej wygrywa lub odtwarza melodie piosenek
poznanych w klasie II. Czlonkowie druzyny, ktora zna tytul piosenki albo potrafi zaspiewac
jej pierwszy wers, zglaszaja si¢ przez podniesienie reki. Wowczas nauczyciel zatrzymuje
nagranie badz przestaje gra¢ 1 prosi ucznidw, zeby udzielili odpowiedzi. Jesli jest ona
niepoprawna, kontynuuje odtwarzanie melodii.
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4. Prowadzacy wrzuca do pudetka kartki, na ktérych znajdujg si¢ zadania do wykonania.
Nastegpnie przedstawiciele druzyn kolejno je losuja i maja minute na realizacje ¢wiczenia.
Jesli tego nie zrobig, kartka wraca do pudetka.

Przykladowe zadania do wykonania:
Pokazcie, jak si¢ taktuje na 2.

Pokazcie, jak si¢ taktuje na 3.

Pokazcie, jak si¢ taktuje na 4.
Powiedzcie, na ile rozlicza si¢ catg nute.
Powiedzcie, na ile rozlicza si¢ potnute.
Powiedzcie, na ile rozlicza si¢ ¢wierénute.
Powiedzcie, ile trwa pauza catonutowa.

Powiedzcie, ile trwa pauza péinutowa.

—

[
Podajcie nazwy nut.

=

Podajcie nazwy nut.

=

Nazwijcie podane nuty.

5. W dalszej kolejnosci nauczyciel pokazuje uczniom rézne instrumenty i prosi dzieci
o podanie ich nazw lub sam je nazywa. Nastgpnie wklada wszystkie do kartonu i oglasza
rozpoczecie III rundy turnieju. W tej czesci przedstawiciele druzyno kolejno podchodza do
pudelka i wktadaja do niego rece. Nastgpnie probuja wyodrebni¢ jeden instrument i podaé
jego nazwe — bez wyciaggania z kartonu. Po udzieleniu odpowiedzi nauczyciel z reszta
ucznidow sprawdza jej poprawnosc.

6. W IV rundzie prowadzacy odtwarza nagrania réznych odglosow ulicy. Zadaniem druzyn
jest odgadnigcie, jaki dzwigk zostat odtworzony.

7. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel podsumowuje punktacje 1 oglasza zwyciezcOw turnieju.
Wrecza im drobne nagrody.
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