PAKIET 6, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 6, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_6, do zastosowania z: uczen_3_6 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Wazne rocznice (647_mat_wazne rocznice).
Klasa IlI, edukacja spoleczna, krag tematyczny
»...Mnie ta ziemia od innych drozsza — wrzesniowe wspomnienia”

Temat: Rocznica wybuchu Il wojny Swiatowej

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie podstawowych wiadomosci na temat Il wojny $wiatowej,
o okreslenie dat rozpoczecia i zakonczenia II wojny §wiatowej,
e rozbudzanie uczu¢ patriotycznych,
e rozwijanie zainteresowania uczniow historig Polski,
e ksztalcenie postaw obywatelskich.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna przyczyny wybuchu Il wojny Swiatowe;j,
e wie, jakie kraje zaatakowaty Polske we wrzesniu 1939 roku,
e zna date rozpoczecia 1 zakonczenia Il wojny Swiatowej,
e ma poczucie przynaleznosci do narodu polskiego, interesuje si¢ historig Polski,
e uczestniczy w wycieczce do miejsca pamigci narodowej,
e zachowuje si¢ godnie podczas wycieczki do miejsca pamieci narodowe;.
Metody: pogadanka, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, zajecia terenowe.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Uwaga: niniejsza lekcja moze si¢ odby¢é w dowolnym miejscu pamigci narodowej
poswieconym II wojnie §wiatowej. W jej trakcie uczniowie moga miedzy innymi zlozy¢
kwiaty pod pomnikiem uwieczniajacym ofiary tej wojny.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel informuje uczniow, ze w tym tygodniu zajmg si¢ trudnym,
ale bardzo waznym tematem, jakim jest Il wojna $wiatowa. Wrzesien jest tym miesigcem,

w ktorym ta wojna si¢ rozpoczeta. Nauczyciel odwotuje si¢ do wiedzy pozaszkolnej uczniow
I rozpoczyna rozmowg polgczong z pogadankg na temat I wojny Swiatowe;.

2. Uczniowie uczestnicza w wycieczce do miejsca pamigci narodowej. Jezeli jest taka
mozliwos$¢, korzystaja z pomocy przewodnika. Mogg tez zlozy¢ kwiaty pod pomnikiem ofiar
wojny lub na cmentarzu wojennym.

3. Po wycieczce nauczyciel prosi uczniow, aby w domu wykonali zadania z karty pracy.
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Klasa III, edukacja polonistyczna, krag tematyczny
»...Mnie ta ziemia od innych drozsza — wrzeSniowe wspomnienia”

Temat: Rocznica wybuchu Il wojny Swiatowej

Cele edukacyjne:
o ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ mapa fizyczng Polski,
e wprowadzenie pojec: okupacja, alianci, sojusznicy, faszyzm,
e doskonalenie umiejetnosci gromadzenia stownictwa do danego tematu,

e doskonalenie umiejetnosci tworzenia rzeczownikow w liczbie pojedynczej i liczbie
mnogiej,

e doskonalenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow od wielkiej i matej litery,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia przymiotnikow pochodzacych od nazw panstw.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wskazuje na mapie fizycznej Polski miejsca walki polskiej armii: Warszawy,
Westerplatte, Helu, Modlina,

e wyjasnia znaczenie poje¢: okupacja, alianci, sojusznicy, faszyzm,
e gromadzi stownictwo do tematu wojna,
e tworzy rzeczowniki i czasowniki w liczbie pojedynczej i mnogiej,
e zapisuje poprawnie wyrazy od wielkiej i matej litery,
e tworzy przymiotniki pochodzace od nazw panstw.

Metody: rozmowa z elementami dyskusji, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, prezentacja multimedialna dotyczaca Il wojny §wiatowej, dostosowana
do mozliwosci intelektualnych i emocjonalnych uczniow, mapa przedwojennej Polski,
materiaty dotyczace Il wojny Swiatowej przyniesione przez uczniow.

Uwaga: tydzien przed rozpoczgciem tego kregu tematycznego nauczyciel prosi uczniéw, aby
przygotowali i przyniesli na t¢ lekcj¢ materiaty dotyczace I wojny §wiatowej.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel omawia z uczniami wycieczke. Uczniowie przypominaja, co

widzieli i czego si¢ dowiedzieli. Potem nauczyciel proponuje, by uczniowie urzadzili
wystawke poswigecong II wojnie $wiatowej 1 jej skutkom (uczniowie korzystaja ze
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zgromadzonych przez siebie materialdow). W czasie przerwy moga zaprosi¢ do obejrzenia
wystawy dzieci z innej klasy.

2. Nastepnie nauczyciel przedstawia uczniom przygotowang przez siebie prezentacje
multimedialng dotyczaca wydarzen 11 wojny $wiatowej. W jej trakcie wskazuje na mapie
miejsca walki polskiej armii: Warszawy, Westerplatte, Helu, Modlina. Nauczyciel zwraca
uwage na pisowni¢ nazw miast 1 mi€jscowosci — przypomina uczniom, ze nazwy te zapisuje
si¢ od wielkiej litery. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

3. Nastepnie nauczyciel wspdlnie z uczniami, na podstawie wiadomosci, ktore uczniowie juz
zdobyli, wyjasnia znaczenie poj¢¢: okupacja, alianci, sojusznicy, faszyzm. Uczniowie
wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. W dalszej czgsci uczniowie tworza kalendarium II wojny §wiatowej — zadanie 3 z kart
pracy.

5. Nauczyciel przechodzi do zadania 4 z karty pracy. Uczniowie podaja przyklady
rzeczownikow 1 czasownikow w liczbie pojedynczej i liczbie mnogiej. Potem wykonuja
zadanie 4.

6. Nastepnie nauczyciel uczy, jak tworzy si¢ przymiotniki od nazw panstw i poprawnie je
zapisuje. Zwraca uwage na wielkg liter¢ w nazwach panstw i malg litere w przymiotnikach
utworzonych od nazw panstw. Uczniowie wykonuja zadanie 5 z karty pracy.

Klasa III, edukacja matematyczna, krag tematyczny
»...Mnie ta ziemia od innych drozsza — wrzesniowe wspomnienia”

Temat: Rocznica wybuchu Il wojny Swiatowej

Cele edukacyjne:
e powtorzenie liczb w zakresie 100,
e przypomnienie struktury liczby dwucyfrowej — rzad dziesigtek, rzad jednosci,
e ksztalcenie umiejetnosci stownego zapisu liczb w zakresie 100,
e ksztalcenie umiejetnosci porzadkowania i pordéwnywania liczb w zakresie 100,
e powtorzenie i utrwalenie pojeé: liczba parzysta i liczba nieparzysta,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna liczby w zakresie 100,
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¢ zna strukturg liczby dwucyfrowej — rzad dziesiatek, rzad jednosci,

e zapisuje stlownie liczby w zakresie 100,

e potrafi porzadkowac i porownywacé liczby w zakresie 100,

e znairozumie pojecia: liczba parzysta i liczba nieparzysta,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczki do zapisywania liczb (po jednej dla kazdego ucznia), Karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Wazne
rocznice.

Przebieg lekcji:

1. Kaze dziecko otrzymuje karteczke, na ktorej zapisuje liczbe dwucyfrowa, a pdzniej odktada
kartk¢ na biurko. Nastgpnie uczniowie wspdlnie ukladaja je na podtodze w kolejnosci od
najwigkszej do najmniejszej liczby. Na koniec dzielg je na dwie grupy. W jednej powinny
znalez¢ si¢ liczby parzyste, a w drugiej — nieparzyste.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i uzupetniajg liczby w zadaniu 1 w karcie pracy.
Ochotnicy podaja dopisane liczby.

3. Dzieci tacza liczby z napisami w zadaniu 2 i podkreslajg liczby dwucyfrowe w zadaniu 3.
Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecen.

4. Uczniowie czytaja zadanie 4 1 na podstawie tresci z ramki uzupelniaja napisy oraz tabelke
z zadania 5. Wskazane przez prowadzacego osoby czytajg odpowiedzi.

5. Dzieci zapisuja liczby dwucyfrowe 1 wykonuja pozostate polecenia z zadania 6. Na koniec
wszystkie dzieci po kolei (w miar¢ mozliwos$ci) prezentujg rozwigzania na tablicy.

6. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Wspolnie analizujg zadanie 7 i ustalajg sposob jego
rozwigzania. Na koniec przedstawiciele zespoldéw prezentuja pozostalym, w jaki sposob
znalezli rozwigzanie (najlatwiej jest te liczby wypisaé: 9, 19, 29, 39, 49, 59, 69, 79, 89, 90,
91, 92, 93, 94, 95, 96, 97, 98, 99. Odpowiedz: 20).

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wazne rocznice. \Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa III, wychowanie fizyczne, krag tematyczny

»...MNie ta ziemia od innych drozsza — wrzesniowe wspomnienia”

Temat: Rocznica wybuchu Il wojny Swiatowej

Cele edukacyjne:
e utrwalanie i zapamig¢tywanie nazw miast i panstw,
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy,
e rozwijanie zasad dobrej rywalizacji,
e doskonalenie szybkosci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e 7na nazwy miast i panstw,
e potrafi zgodnie bawi¢ si¢ z innymi,
e wykonuje prawidlowo ¢wiczenia.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: kolorowa kreda, patyki, stoper.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,,Panstwa-miasta”. Nauczyciel rysuje na boisku
kolorowa kreda duze koto o $rednicy co najmniej 3—5 metréw. Dzieli koto na tyle réwnych
czesei, ilu jest uczestnikow zabawy. Kazdy uczestnik wybiera nazwe miasta lub panstwal
zapisuje ja w swojej czesci kota. Gre rozpoczyna osoba, ktora wygra wymyslona lub znana
wyliczanke. Rozpoczynajacy gre zaczyna podroz do wybranego przez siebie panstwa-miasta,
rzucajac patykiem poza koto, biegnie w przeciwnym kierunku, reszta uczestnikoéw w tym
czasie rozbiega si¢ w roéznych kierunkach. Osoba reprezentujgca wywotane panstwo-miasto
biegnie jak najszybciej do patyka i nadeptujac na niego mowi ,,Stop”. Wowczas pozostali
uczestnicy zabawy zatrzymuja si¢. Osoba z patykiem zaczyna podr6z do kolejnego panstwa-
miasta 1 méwi, w ilu krokach dojdzie do jego wtasciciela 1 dotknie go patykiem. Wcze$niej
nalezy ustali¢ wielko$¢ krokoéw, np.: kroki bocianie, zabie skoki. Jesli tej osobie si¢ to uda, to
»jedzie za darmo” do tego panstwa, a jezeli nie, t0 musi wykona¢ wymyslone zadanie,
¢wiczenie gimnastyczne lub odpowiedzie¢ na zagadke wymyslong przez witasciciela panstwa,
do ktorego nie dotart. Zabawa trwa az do momentu, kiedy wszystkie osoby odwiedza jeden,
dwa lub trzy kraje.

3. Krazenia ramion w przéd 1 w tyl w truchcie. Skip A, skip C. Sktony do lewej, do prawej
nogi. Podskoki, pajace, przysiady. Cwal boczny, przeplatanka.

4. Nauka biegdéw ze startu niskiego. Pomiar czasu biegéw na dystansie 50 metrow.

5. Zbiorka. Zakonczenie zajec.
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Klasa III, zaje¢cia komputerowe, krag tematyczny
»...MNie ta ziemia od innych drozsza — wrzesniowe wspomnienia”

Temat: Rocznica wybuchu Il wojny Swiatowej

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem Word,
e doskonalenie umiejetnosci formatowania tekstu w pliku programu Word,
¢ doskonalenie umiejetnosci korzystania z zewngtrznego nosnika pamieci,
e doskonalenie umiejetnosci zapisywania zdje¢ i plikow we wskazanej lokalizacji,

e ksztalcenie umiejetnosci wstawiania zdje¢ z zewnetrznego nosnika do pliku programu
Word.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy w programie Word karte z albumu o Il wojnie §wiatowej,
e tworzy tekst do karty z albumu o II wojnie Swiatowe;j,
e formatuje tekst za pomoca poznanych w II klasie narzedzi formatowania,
e zgrywa zdjecia wojenne z zewngetrznego nos$nika pamigcei,
e zapisuje zdjecia i plik programu Word w podanym folderze,
e wstawia zdjecia do pliku programu Word.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zdjecia z okresu II wojny $§wiatowej wgrane na zewnetrznych
nos$nikach pamieci, zestaw komputerowy dla kazdego ucznia.

Uwaga: nauczyciel musi zwréci¢ szczegdlng uwage na dobor zdje¢ do albumu tak, by nie
byly to drastyczne zdjgcia. Moga to by¢ na przyktad zdjecia zniszczonych doméw.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze ich zadaniem bedzie stworzenie kartki z albumu
poswieconego II wojnie $wiatowej. Do tego celu maja wykorzysta¢ zdjecia przygotowane
przez nauczyciela na zewngtrznym no$niku pamieci.

2. Uczniowie zgrywaja zdjecia do wskazanego przez nauczyciela folderu. Potem ogladajg je
1 wybierajg te z nich, ktore wykorzystajg do karty tworzonego przez siebie albumu.

3. Uczniowie projektuja karte z albumu w programie Word. Zapisuja plik. Tworza krotkie
tgksty — podpisy do zdje¢. Formatuja tekst: nadajg mu odpowiednig grubos¢, wielkos¢ i kolor.
Cwicza wstawianie zdje¢ do pliku programu Word.

4. Pod koniec lekcji podchodzg do réznych stanowisk 1 podziwiajg stworzone przez siebie
karty.
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