PAKIET 11, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 11, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_11, do zastosowania z: uczen_3_11 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Wybory do samorzqdu (650_mat_wybory do samorzadu).

Klasa I11, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Samorzadni”
Temat: Demokracja — co to znaczy?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie poje¢cia demokracja,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metodg projektu,
o doskonalenie umiej¢tnosci pracy w grupie,
o doskonalenie umiejgtnosci korzystania z réznych zrodet informacji.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, co oznacza pojecie demokracja,
e odpowiada na pytania dotyczace demokracji,
e pracuje metoda projektu,
e wspolpracuje W grupie,

e korzysta z roznych zrédet informacji: stownika jezyka polskiego, wskazanych przez
nauczyciela stron internetowych.

Metody: pogadanka, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektu.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, dla
grup: stowniki jezyka polskiego, tablety, adresy sprawdzonych stron WWW, na ktorych uczniowie
znajda wyjasnienie pojecia demokracja.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze przez najblizsze cztery dni bedg pracowali nad projektem pt.
»Samorzadni”. W jego trakcie dowiedzg sig¢, czym jest demokracja, jak dziala szkota, jak
w demokratycznych sposob przeprowadzi¢ wybory do samorzadu klasowego oraz kto zarzadza
miejscowoscig, w ktorej znajduje si¢ szkota. Efektem projektu bedzie przygotowany w grupach
komiks, w ktérym uczniowie udokumentuja dziatania projektowe i wyjasnig wszystkie najwazniejsze
pojecia, ktore pojawig si¢ w czasie projektu. Nauczyciel dzieli klasg na grupy projektowe, w ktorych
uczniowie beda tworzy¢ komiks. Zawiera z uczniami umowe i ustala harmonogram dziatan.
Proponowany opis projektu:

Temat: Samorzadni
Liczba spotkan: 5

Tematy spotkan:
1. Czym jest demokracja? — ok. 70 min
2. Jak dziata moja szkota? — 90 min
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3. Przygotowujemy sie do wybordéw samorzgdu klasowego — 45 min
4. Wybory, wybory — 45 min

5. Kto zarzadza nasza miejscowoscia? — 45 min

Zaktadane osiagni¢cia ucznia w pracy metodg projektow:

Uczen:

e wie, co oznaczajg pojecia: demokracja, demokratyczny wWybor, miejscowosé, gmina, powiat,
wojewddztwo, kraj,

e wie, na czym polegaja demokratyczne wybory,
e zna zasady, na ktorych funkcjonuje jego szkota,
e organizuje demokratyczne wybory do samorzadu klasowego,
* wie, kto zarzadza miejscowoscig, w ktorej znajduje si¢ szkota,
o dokumentuje dziatania projektowe w postaci komiksu,
e wspolpracuje w grupie.
Umowa z uczniami:
e Pracujemy codziennie przez pi¢¢ dni.
e Na zajeciach pracujemy zespotowo, grupowo i indywidualnie.
o Komiksy tworzymy w grupach po zajeciach.
e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.

Efekt naszych dzialan zaprezentujemy na spotkaniu, na ktore zaprosimy dyrekcje szkoly
i przedstawicieli wtadz miejscowosci, w ktorej znajduje sig¢ szkota.

2. Nauczyciel dzieli klase na grupy, ktorym wrecza stowniki jezyka polskiego, tablety oraz adresy
stron internetowych z wyjasnionym pojeciem demokracja. Zadaniem uczniow jest wyszukanie
znaczenia tego pojecia i wyjasnienie go wlasnymi stowami.

3. Grupy prezentujg swoje ustalenia. Nauczyciel w razie problemow pomaga ustali¢ definicje pojecia
demokracja, przeprowadza tez pogadanke dotyczaca demokracji i jej zasad. Uczniowie wykonuja
zdania 1 1 2 z karty pracy. Uwaga: zadania te uczniowie mogg réwniez wykona¢ w domu lub
nastgpnego dnia — jako powtorzenie materiatu.

Klasa Il1, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Samorzadni”
Temat: Demokracja — co to znaczy?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetno$ci czytania opowiadania z podziatem na role,
e doskonalenie umiejetno$ci ustalania czasu, miejsca akcji, bohateréw opowiadania,
e doskonalenie umiejetno$ci oceny zachowania bohateréw opowiadania,

e doskonalenie umiejetno$ci redagowania spojnej wielozdaniowej wypowiedzi ha dany temat,
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e doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania i nazywania czesSci mowy,
e doskonalenie umiej¢tnosci pracy metoda projektu.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e czyta opowiadanie pt. Demokratyczny wybor z podziatem na role,
o ustala czas, miejsce akcji i bohaterow opowiadania,
e ocenia postawe bohaterow i motywuje swojg opinie,
o redaguje spdjng, wielozdaniowg wypowiedz dotyczacg wartoSci demokracji,
® rozpoznaje i nazywa czgsci mowy (czasownik, rzeczownik, przymiotnik),
e pracuje metoda projektu.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektu.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Uwaga: przewiduje sig, ze w czescei lekcji wezmie udziat nauczyciel wiedzy o spoteczenstwie, ktory
opowie uczniom o zasadach funkcjonowania demokracji, sprawowaniu wladzy w demokratycznym
panstwie i przeprowadzaniu demokratycznych wyboréw, karteczki z jednym wyrazem (czasownikiem,
rzeczownikiem lub przymiotnikiem).

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel proponuje uczniom przeczytanie opowiadania pt. Demokratyczny
wybor z podziatem na role (zadanie 1 z karty pracy). Uczniowie ustalaja, po pobieznym przejrzeniu
opowiadania, ilu jest bohaterow, i dzielg migdzy soba role. Uwaga: na koniec lekeji, jezeli zostanie
czas, uczniowie mogg przeczytac tekst jeszcze raz, a w innym sktadzie.

2. Nastegpnie uczniowie okreslaja czas, miejsce akcji i bohaterow przeczytanego opowiadania, po czym
uzupetniajg zadanie 2 w karcie pracy.

3. Uczniowie rozmawiajg o bohaterach wyst¢pujacych w opowiadaniu, dokonujg oceny ich
postgpowania i jednoczesnie uzasadniaja swoja ocene.

4. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom spotkanie z nauczycielem wiedzy o spoteczenstwie, ktory
opowiada o zasadach funkcjonowania demokracji, systemie sprawowania witadzy, przeprowadzaniu
wyborow w demokratycznym panstwie. Nauczyciel zacheca uczniéw do zadawania pytan.

5. W dalszej czes$ci nauczyciel proponuje uczniom zredagowanie w parach na kartkach spdjnej
wielozdaniowej wypowiedzi dotyczacej wartosci demokracji. Zasadg wspdlnej pracy ma byc
zapisywanie swoich zdan w parze na przemian. Po skonczonej pracy jedna osoba z pary odczytuje
wspolnie ustalong wypowiedz. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

6. Nastepnie nauczyciel zaprasza uczniéow do przestrzeni rekreacyjnej, gdzie losuja oni z pudetka
wyrazy 1 nazywaja, jaka to czg$¢ mowy. Pozostali uczniowie oceniajg poprawnos¢ wykonania
polecenia i nagradzaja $piewanym ,,Brawo, brawo brawissimo!”

7. W dalszej czesci lekeji uczniowie wykonuja zadania 4 i 5 z karty pracy.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Samorzad”

Temat: Demokracja — co to znaczy?

Cele edukacyjne:

e przypomnienie roznych sposobéw dodawania liczb w zakresie 100 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania tresci zadania do obrazka lub dziatania,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

o dodaje i odejmuje w zakresie 100 roznymi sposobami z przekroczeniem progu
dziesigtkowego,

e uktada zadanie do obrazka lub dziatania, korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pitka, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Wybory do samorzgdu.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie ustawiajg si¢ w kole, w $rodku staje nauczyciel z pitka. Prowadzacy rzuca pitke po kolei
do kazdego ucznia i podaje dzialanie (trudno$¢ nalezy dopasowa¢ do mozliwosci klasy). Jesli
wynikiem jest liczba np. 13, nie wolno pitki ztapaé, tylko trzeba krzykna¢: ,,Suma”, jesli wynik jest
inny, trzeba pitke ztapac i podaé whasciwy wynik. Kto si¢ pomyli, wraca na miejsce.

2. Uczniowie wyznaczajag wyniki dziatan zapisane w zadaniu 1 i zapisuja je obok przyktadow.
Ochotnicy czytaja je glosno, a na koniec wszyscy zaznaczaja odpowiednie wyniki.

3. Dzieci uzupelniajg graf w zadaniu 2. Prowadzacy przechodzi miedzy tawkami i sprawdza
poprawno$¢ wykonania polecenia.

4. Wybrani uczniowie, ktorzy podchodza do tablicy i wyznaczaja wyniki przyktadow z zadania 3.

5. Uczniowie wraz z nauczycielem analizuja sposoby dodawania zapisane na fioletowym tle (zadanie
4). Prowadzacy poleca wykona¢ podobne obliczenia (wszystkimi mozliwymi sposobami) w zeszycie
dla sum: 78 + 15, 56 + 17. Nastepnie prosi, aby kazdy podkreslit obliczenia wykonane swoim
ulubionym sposobem.

6. Dzieci czytaja zadanie z polecenia 5 i podkreslaja dane potrzebne do jego rozwigzania. Nauczyciel
wskazuje osobg, ktora opowiada tres¢ zadania swoimi stowami. Dzieci sprawdzaja r6zne mozliwosci,
az odnajda te wlasciwa. Kto zgadnie pierwszy, ten podaje odpowiedz i zapisuje ja na tablicy.

7. Dzieci dobieraja si¢ w pary i wspolnie ukladaja tre$¢ zadania z polecenia 6. Przedstawiciele
zespolow podaja swoje pomysty.

8. Uczniowie, w dalszym ciggu w parach, odgadujg zawarto$¢ skarbonek z zadania 7. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos¢ wykonania polecenia. W razie problemow ze
znalezieniem odpowiedzi prowadzacy proponuje uczniom, aby wykorzystali metode symulacji lub
wykonali rysunek pomocniczy.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Wybory do samorzqdu. Ochotnicy podchodza do
tablicy i wykonuja polecenia.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 11, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Samorzad”

Temat: Demokracja — co to znaczy?

Cele edukacyjne:
e rozwijanie koordynacji ruchowej,
e ksztaltowanie duzych grup mig$niowych,
e nauka skoku w dal.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi poprawnie wykona¢ ¢wiczenia,
e poprawia swojg wydolno$¢ fizyczna,
e skacze w dal z miejsca i z rozbiegu.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: obrecze, odtwarzacz CD z nagraniem walca, tasma miernicza.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Marsz po okregu, pobranie obrgczy. Swobodna zabawa z obrgczami. Nauczyciel umawia
si¢ z uczniami, ze gdy muzyka gra, dzieci bawia si¢ 1 tanczg, tak aby obrgcz nie dotkneta
podtogi. Kiedy nauczyciel wycisza muzyke, uczniowie ktada obrgcze na podtodze i siadaja w
ich $rodku. Trzykrotne powtorzenie zabawy.

3. Przechodzenie przez obrgcz z dotu do gory i z gory na dot. Dobieranie si¢ parami.
Przechodzenie przez dwie obrgcze trzymane przez partnera — przechodzenie przez tunel.
Zmiana w parach. W siadzie skrzyznym uczniowie siadajg w $rodku obreczy. Podnosza
obrecz w gore, trzymajac lokcie wyprostowane. W tej pozycji wytrzymuja 1 minutg,
a nastepnie opuszczaja obrecz w dot. Ponownie podnoszg obrecz do gory 1 klada jg przed
soba. Wstaja i wchodza do $rodka obreczy. Powtorzenie ¢wiczenia.

4. Cwiczenia rozciagajace nég i calego ciata. Skip A, skip C. Uczniowie wykonujg kilka
¢wiczen rozciagajacych przy drabinkach. Kolejno z przysiadu podpartego wyrzucaja
naprzemiennie raz lewa, raz prawa noge w tyl. Z pozycji kucznej wyciagaja raz lewa noge do
lewego boku, raz prawag noge do prawego boku. Przytrzymuja chwile i wracaja do pozycji
kucznej. Zabawa biezna ,,Berek”.

5. Nauka skoku w dal z miejsca 1 z rozbiegu. Pomiar skokow tasma mierniczg. Zapisywanie
danych w tabeli. Zbiorka, zakonczenie zajeé.
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Klasa II1, zaje¢cia komputerowe, krag tematyczny ,,Samorzad”

Temat: Demokracja — co to znaczy?

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z wyszukiwarki internetowe;j,
e przypomnienie zasad korzystania z interentu,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z programu PowerPoint.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wyszukuje w wyszukiwarce internetowej informacje dotyczace historii demokracji,
e potrafi korzysta¢ z internetu,
e wykonuje w programie PowerPoint prezentacj¢ dotyczaca historii demokracji.
Metody: burza mozgoéw, mapa mentalna, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: dla kazdego ucznia zestaw komputerowy z dostepem do internetu.

Uwaga: przed lekcja nalezy zatozy¢é w wybranej wyszukiwarce filtry dotyczace
wyszukiwanych tresci.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy pytanie: Jakich zasad nalezy przestrzega¢ przy korzystaniu
z internetu? Uczniowie odpowiadaja w trakcie burzy moézgoéw, a najcelniejsze odpowiedzi
zapisuja na tablicy w postaci mapy mentalne;j.

2. Uczniowie wiaczaja komputery 1 w wybranej przez nauczyciela przegladarce internetowej
odszukujg informacje zwigzane z historig demokracji. Na ich podstawie starajg si¢ wyobrazi¢
sobie prezentacj¢ multimedialng dotyczaca tego tematu.

3. Nastgpnie uczniowie otwieraja program PowerPoint. Nauczyciel przypomina, w jaki
sposob tworzy si¢ poszczegolne slajdy 1 pokaz slajdow.

4. Uczniowie przygotowuja prezentacj¢ multimedialng dotyczaca historii demokracji. Na
koniec zaje¢ ogladaja wzajemnie swoje prace.
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