PAKIET 13, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 13, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_13, do zastosowania z: uczen_3_13 (materialy dla ucznia).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Samorzadni”
Temat: Planujemy wybory do samorzadu klasoweqo

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU
Cele edukacyjne:

e powtdrzenie informacji na temat przeprowadzania demokratycznych wybordow,
e ksztalcenie umiejetnosci okreslania zadan i kompetencji samorzadu klasowego,

e ksztalcenie umiejgtnosci opracowania planu i harmonogramu wyboréw do samorzadu
klasowego,

e doskonalenie umiejetnosci okreslenia cech dobrego kandydata do samorzadu
klasowego,

e doskonalenie umiejetnosci pisania listu i stosowania zwrotow grzeczno$ciowych,

e doskonalenie umiejetnosci wlasciwego stosowania znakow interpunkcyjnych,

e ksztalcenie umiejgtnosci poprawnego zapisu wyrazow z koncowka -uje,

e doskonalenie pracy metoda projektu.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e wie, w jaki sposOb przeprowadza si¢ demokratyczne wybory,

e okresla zadania i kompetencje samorzadu klasowego,

e opracowuje plan i harmonogram wyborow do samorzgdu klasowego,

e okresla cechy dobrego kandydata do samorzadu klasowego,

e redaguje list i stosuje zwroty grzecznosciowe,

e stosuje poprawnie znaki interpunkcyjne,

e zapisuje poprawnie wyrazy z koncowka -uje,

e pracuje metoda projektu.
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Metody: burza mézgdéw, mapa mentalna, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa,
metoda projektu.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, film edukacyjny (lub przygotowana przez nauczyciela prezentacja
multimedialna) na temat przebiegu i organizacji wyboréw prezydenckich lub/i wyboroéw
samorzadowych, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
kartki do notowania dla kazdego ucznia, duzy arkusz brystolu.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel przypomina uczniom, ze jest ich kolejne spotkanie w ramach
projektu ,,Samorzadni”. Potem rozmawia z uczniami na temat odpowiedzialnosci za jako$¢
zycia klasowego. Przypomina, ze zblizajg si¢ wybory do samorzadu klasowego. Zapisuje na
tablicy hasto: samorzgd klasowy 1 zadaje uczniom pytania: Jaka role odgrywa samorzad
klasowy? Jakie sa jego zadania? Kto wchodzi w sklad samorzadu klasowego. Uczniowie
odpowiadaja na pytania podczas burzy moézgoéw. Najtratniejsze odpowiedzi zapisuja na
tablicy w postaci mapy mentalnej. Nastgpnie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

2. Nauczyciel informuje uczniow, ze za chwile wiaczy film dotyczacy przebiegu i organizacji
wyboréw prezydenckich lub/i wyboréw samorzadowych. Zadaniem uczniéw jest notowanie
podczas filmu najwazniejszych hasel, ktore wymagaja wyjasnienia (np. maz zaufania) i ktore
wiazg si¢ rowniez z wyborami do samorzadu klasowego (np. karty do gtosowania, urna).

3. Po projekcji uczniowie wspdlnie z nauczycielem wyjasniaja trudne wyrazy. Potem
okreslaja, jak powinny przebiega¢ wybory do samorzadu klasowego. Biorag pod uwage
migdzy innymi:

e czy kandydaci majg si¢ sami zgtosi¢, czy tez musi ich zglosi¢ ktos inny,
e w jaki sposOb zaprezentujg si¢ kandydaci na poszczegdlne stanowiska,
e gdzie zostang przeprowadzone wybory,

e czy powinna by¢ komisja liczaca glosy,

e czy przyda si¢ maz zaufania — czy moze to by¢ osoba z innej klasy,

e jak powinna by¢ skonstruowana karta do gtosowania,

e jak na karcie powinien by¢ oznaczony glos wazny,

e kiedy oddany glos bedzie niewazny,

e gdzie bedg wrzucane glosy,

e jak bedg liczone glosy.
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Uwaga: wszystkie ustalenia sg zapisywane przez jednego z ucznidw na arkuszu brystolu,
ktory nauczyciel zawiesza pdzniej w widocznym miejscu w klasie.

4. Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat cech kandydata do samorzadu klasowego.
Uwzgledniajg przy tym wszystkie stanowiska. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy
uczniowie kandydujacy na rézne stanowiska powinni mie¢ identyczne cechy? Czym si¢ rézni
funkcja skarbnika od funkcji przewodniczacego samorzadu? Na koniec uczniowie wykonuja
zadanie 2 z karty pracy. W pustym miejscu po prawej stronie zapisuja, jaka funkcj¢ maja na
mysli. Po zadaniu 2 wykonuja zadanie 3.

5. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli, z jakich czg¢sci sktada si¢ list. Nauczyciel
przypomina o wiasciwym zapisie zwrotOw grzeczno$ciowych stosowanych w listach oraz
poprawnej interpunkcji. Uczniowie piszg list do przyszlego samorzadu klasowego na temat
swoich oczekiwan zwigzanych z zyciem klasy (zadanie 4 z karty pracy). Po napisaniu listow
chetni uczniowie je odczytuja.

6. W dalszej czesci uczniowie wykonujg zadanie 5, ktdre jest zwigzane z poprawng pisownig

wyrazow zakonczonych na -uje.

7. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel przypomina uczniom, aby nie zapomnieli
udokumentowac tego, czego si¢ nauczyli, w postaci komiksu. Ponadto uczniowie maja si¢
zastanowié¢, kogo mozna zglosi¢ jako kandydata do samorzadu.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Samorzad”
Temat: Planujemy wybory do samorzadu klasowego

Cele edukacyjne:

e doskonalenie techniki rachunkowej w zakresie 100 r6znymi sposobami,

e utrwalenie poje¢ dodawania 1 odejmowania jako dziatan wzajemnie odwrotnych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e dodaje i odejmuje w pamigci réznymi sposobami,

¢ rozumie dodawanie i odejmowanie jako dziatania wzajemnie odwrotne.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kartki formatu A4, karteczki z liczbami dwucyfrowymi (przynajmniej
po dwie dla kazdej pary, ale moga si¢ powtarzac), Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary. Kazdej parze rozdaje kartki papieru. Dzieci losuja
jedna liczbe, a pdzniej druga. Zadanie polega na ulozeniu ciggu dziatan do wykonania
(dodawanie i odejmowanie), tak aby cigg zaczynal si¢ na pierwszej wylosowanej liczbie,
a konczyl sie¢ na drugiej. Na koniec pary zamieniajg si¢ kartkami i wypelniaja pola —
sprawdzaja, czy ciag jest utozony prawidtowo. Zadanie mozna utrudnia¢ na rézne sposoby:
mozna zwigkszy¢ liczbe dziatah do wykonania badz narzuci¢ liczbe, ktéra musi znalez¢ sie
w ciggu.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca 1 uzupetniaja kratki w zadaniu 1 w karcie pracy.
Nauczyciel wyznacza osoby, ktore zapisujg cate dziatania na tablicy.

3. Uczniowie uzupelniaja dziatania w zadaniu 2. Ochotnicy zapisuja je na tablicy.
W przykladach z dodawaniem nauczyciel przypomina o przemiennosci tego dziatania.
W przyktadach z odejmowaniem sg zawsze dwie mozliwosci — prowadzacy pilnuje, aby obie
znalazly si¢ na tablicy.

4. Nauczyciel przypomina, ze dodawanie i odejmowanie sg dziataniami odwrotnymi oraz ze
wykorzystuje si¢ te zalezno$¢ przy sprawdzaniu poprawnosci obliczen albo przy uzupetnianiu
dziatan z okienkiem.

5. Dzieci obliczajg wyniki dziatan z zadania 3 oraz sprawdzajg ich poprawnos¢. Wskazane
przez nauczyciela osoby zapisujg je na tablicy (dziatanie i sprawdzenie).

6. Uczniowie samodzielnie uzupetniajg liczby w zadaniu 4. Nauczyciel przechodzi miedzy
tawkami 1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia. Moze podpowiedzie¢, ze 100 jest
liczba parzysta 1 wtedy oba sktadniki sg jednoczesnie parzyste albo jednoczesnie nieparzyste.

7. Dzieci obliczaja wyniki dziatan w zadaniu 5, a pdzniej rozwigzuja zadanie 6. Ochotnicy
glo$no odczytujg wyniki.

8. Uczniowie obliczajg liczby, ktérymi nalezy uzupeli¢ okienka w zadaniu 7. Wskazane
przez prowadzacego osoby czytaja je gltosno.
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Klasa Il1, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Samorzadni”
Temat: Planujemy wybory do samorzadu klasowego
SCENARIUSZ Z\WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTU
Cele edukacyjne:

e utrwalenie poje¢: uktad otwarty | uktad zamkniety,

e wprowadzenie poje¢: inicjaf i bordiura,

e Kksztalcenie sprawnosci manualnej,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna pojecia: uktad otwarty | Uktad zamkniety,

e wie, czym charakteryzujg si¢ inicjat i bordiura,

e projektuje i wykonuje karty do gtosowania, pracuje metoda projektu.
Metody: pogadanka, metoda pokazowa, metoda zadaniowa, metoda projektu.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, adresy stron WWW z inicjatami i bordiurami, biate kartki formatu A5 i A4,
kolorowy arkusz duzego brystolu, kredki, piorka, otowki, pieczatki, tusze kolorowe, réznego
rodzaju szablony, farby plakatowe, migkka gabka, karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej
wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina znaczenie poznanych w klasie II poje¢: uklad otwarty 1 uktad
zamkniety.

2. Prowadzacy wyjasnia, co znaczy termin inicjal. Nast¢pnie pokazuje uczniom na wybranych
stronach internetowych inicjaty, ktoére wyrdzniaja si¢ ksztaltem od innych liter, kolorem,
wielkos$cig i ozdobnoscig. W dalszej kolejnosci thumaczy, co to jest bordiura i pokazuje jej
przyktady w internecie.

3. Uczniowie na biatych kartkach formatu A5 lub w kartach pracy projektujg inicjal swojego
imienia 1 nazwiska. Nauczyciel prosi, aby zwrocili uwage na szczego6ly. Nastepnie dzieci
ozdabiajg swoj inicjal. Moga w tym celu uzy¢ pieczatek.

4. W dalszej kolejnosci dzieci projektuja z zastosowaniem bordiury karty do gltosowania
w wyborach do Samorzadu Klasowego. Uczniowie przygotowuja bordiure, uzywajac
szablonu, ktory przykladaja na bialej kartce, na brzegach dluzszych i krotszych krawedzi.
Boki szablonu przyklejaja tasmg, zeby si¢ nie przesuwal. Nastepnie dzieci migkka gabka
delikatnie naktadaja na szablon farbe. Odklejaja tasme i zdejmuja ostroznie szablon. Paski
wzoru mozna wycigé 1 przyklei¢ na innej kartce lub bezposrednio uzy¢ Kkartki
z przygotowanym wzorem, piszagc w $rodku. Bordiur¢ mozna takze wykonaé, uzywajac
pieczatek.

5. Uczniowie prezentuja swoje prace na forum klasy.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Samorzadni”
Temat: Planujemy wybory do Samorzadu Klasowego

Cele edukacyjne:
e rozwijanie pewnosci siebie,
e ksztaltowanie poczucia odpowiedzialno$ci za powierzone zadanie,
e ksztalcenie umiejetnosci podejmowania decyzji,
¢ podnoszenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztalcenie poczucia przynalezno$ci do grupy.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e starannie wykonuje powierzone zadanie,
e potrafi zaprezentowaé wybrane ¢wiczenie,
e rozwija pewnos$¢ siebie,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pitki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Prowadzenie i wymyslenie rozgrzewki dla innych uczniéw przez jedna lub wiecej osob

z klasy.

3. Pobranie pilek. Swobodne zabawy z pitkami. Ustawienie grupy w duzym kole.
Wyznaczenie kolejnych 0sob prezentujacych ¢wiczenia, tak jakby si¢ prezentowali kandydaci
do samorzadu.

4. Koztowanie pitki. Na sygnal nauczyciela uczniowie koztuja pitke do wyznaczonego
miejsca, a przy tym starajg si¢ wzajemnie wybi¢ sobie pitke. Zawodnik, ktory straci swojg
pitke, odpada.

5. Dobieranie w pary z jedng pitka. Jeden zawodnik koztuje pitke, a drugi stara si¢ jg wybic
noga. Po wybiciu pitki zmiana w parach.

6. Zabawa ,,Dogon pitke”. Ustawienie w duzym kole. Odliczanie do dwoch. Podziat klasy na
dwa zespoly. Jedynki stoja po prawej stronie boiska, a dwojki po lewej. Grupy ustawione sa
przed wyznaczong linig startu. Kazda grupa otrzymuje po jednej pilce. Zadaniem grup jest
podawanie pitki do siebie z jednoczesnym przemieszczaniem si¢ do mety. Kazda osoba
z grupy powinna cho¢ raz odbi¢ pitke. Pitka nie moze dotkng¢ podtogi.

7. Na zakonczenie zaje¢ — poprowadzenie przez ucznidw ¢wiczen uspokajajacych.
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