PAKIET 20, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 20, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_20, do zastosowania z: uczen_3_20 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Warstwy lasu (659 _mat_warstwy lasu), Kto tu mieszka?
(660_mat_kto tu mieszka?), Months and seasons — revision (814_mn_Months and seansons — revision),
Pluca naszej planety (103_mn_lasy — pluca naszej planety), Organizmy samoZywne i cudzoiywne
(704_mn_organizmy samozywne i cudzozywne).

Klasa 11, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,W jesiennych kolorach”
Temat: Warstwowa budowa lasu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 100,
e doskonalenie korzystania z liczb w systemie rzymskim,
e ksztalcenie umiejetno$ci wykonywania obliczen zegarowych i kalendarzowych,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e dodaje i odejmuje w zakresie 100,
e znai stosuje liczby w systemie rzymskim,
e wykonuje obliczenia zegarowe i kalendarzowe,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: A4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoce multimedialne: Warstwy lasu, Kto tu mieszka?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby dzieci powiedzialy, o czym uczyty si¢ juz w klasie Il na zajgciach
z matematyki. Prowadzacy =zapisuje wszystkie propozycje na tablicy (dodawanie,
odejmowanie, rozwigzywanie, uktadanie 1 przeksztalcanie zadan, znaki rzymskie, obliczenia
zegarowe i kalendarzowe, obliczanie roznic temperatur itd.).

2. Dzieci samodzielnie wykonuja kolejno wszystkie zadania z karty pracy. Nauczyciel
sprawdza rozwigzania i odpowiedzi. Uczniowie, ktorzy wykonali polecenia szyhciej,
pomagaja stabszym kolezankom i kolegom.

3. Na koniec prowadzacy razem z dzie¢mi omawia rozwigzania i sposoby ich otrzymania.
Odpowiedzi:
e zadanie l
25+49=74 17+64=81 99-9=90 5+89=94 58+12=70
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e zadanie 2

O 13.00 Iub o 1.00 po potudniu.

e zadanie 3

Jesien trwa 8 (IX) + 31 (X) + 30 (XI) + 21 (XII) =90 dni.

e zadanie 4

maj —V
grudzien — XII

styczen — 1

VI — czerwiec

X — pazdziernik
lipiec — VII

czerwiec — VI

IX — wrzesien

II - luty XI — listopad kwiecien — IV sierpien — VIII
e zadanie 5
RANO POLUDNIE WIECZOR
4°C 10°C 5°C

4. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Warstwy lasu, a p6zniej kolejng — Kto tu
mieszka? Wybrani uczniowie podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa Il1, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny: ,,W jesiennych kolorach”
Temat: Warstwowa budowa lasu

Cele edukacyjne:
e przypomnienie wiadomosci o warstwach roslinnosci w lesie,
e odkrywanie wspodlzalezno$ci miedzy poszczegdlnymi warstwami lasu,
e wskazywanie i nazywanie ro$lin i zwierzat wystepujacych w roznych warstwach lasu,
e poznanie roli Sciotki 1 prochnicy w lesie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii oraz publikacji
popularnonaukowych,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e podaje nazwy warstw ro§linnosci w lesie 1 wskazuje te warstwy na ilustracji,
e podaje przyktady roslin z kazdej warstwy,
e okresla zaleznosci miedzy poszczegdlnymi warstwami lasu,
e Wie, co to jest $cidtka i prochnica oraz jakg funkcje petnig w lesie,

e postuguje si¢ tabletem,
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e wyszukuje informacje w publikacjach popularnonaukowych oraz stosuje w praktyce
wiadomosci zdobyte podczas wyprawy do lasu,

e wspdlpracuje w grupie.

Metody: zabawa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, pokaz, rozmowa, metoda
tworczej ekspres;ji.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tablety dla grup, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, plansza z warstwowa budowa lasu, przygotowana przez
nauczyciela prezentacja Warstwowa budowa lasu, ilustracje roslin i zwierzat z réznych pigter
lasu (w tym: brzozy, sosny, krzewu jatowca, paproci, poziomki, kwiatow), kartoniki
z nazwami (Sciotka, prochnica), koszyk, chustka, okazy naturalne przyniesione z lasu
(szyszka, piorko, gatazka sosnowa, mech), probka prochnicy lesnej, albumy przyrodnicze,
pomoce multimedialne: Pluca naszej planety, Organizmy samoZywne [ cudzoZywne,
sprawdzone przez nauczyciela adresy stron internetowych =z opisami zwierzat
zamieszkujacych rozne warstwy lasu.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wprowadza uczniow w tematyke zajeé, inicjujac zabawe ,,Zgaduj-zgadula — Co
to za okaz?”. W koszyku pod chustkag ma ukryte okazy przyniesione z wycieczki do lasu. Sg
to: szyszka, grzyb, ptasie pioro, gatazka sosnowa, mech. Pieciu ochotnikéw, zakrywajac oczy,
kolejno losuje jaki$ okaz, stara si¢ odgadnaé jego nazwe¢ zanim wyjmie go z koszyka, po
czym opisuje go.

2. Prowadzacy prosi ucznidow, aby odnoszac si¢ do swoich spostrzezen z wycieczki,
wymienili rosliny, jakie widzieli w lesie, zaczynajac od tych, ktore rosty najnizej. Nastepnie
prosi, aby na tablicy umiescili rysunki niektoérych z wymienionych roslin. Dzieci przyczepiaja
rysunki brzozy, sosny, krzewu jatowca, paproci, poziomki, kwiatow. Nauczyciel pyta
ucznidow, co ciekawego zauwazyli na stworzonym przez siebie obrazie.

3. Nauczyciel przypomina uczniom, ze skoro w lesie znajdujg si¢ rosliny o rdznej wysokosci,
to mozna wsrdd nich wyr6zni¢ pewne warstwy. Prezentuje plansz¢ z warstwowag budowg lasu
i wspélnie z uczniami ja omawia. Nastepnie uczniowie wykonujg zadanie 1 w karcie pracy.

4. Nauczyciel prezentuje uczniom np. wysuszone liscie, trawe, suche gatazki, igly sosnowe.
Pyta uczniow, gdzie w lesie mozna je znalez¢, co one tworzg w lesie 1 co z nich powstaje,
kiedy zgnija. P6Zniej zawiesza na tablicy kartoniki z nazwami: $cidtka, prochnica. Prezentuje
uczniom probke prochnicy lesnej. Wyjasnia, jakie znaczenie ma ona dla lasu.

5. Nauczyciel wyswietla prezentacje Warstwowa budowa lasu. Nastgpnie uczniowie
wykonujg zadanie 2 i 3 z karty pracy.

6. Nauczyciel przypomina uczniom, ze las to nie tylko srodowisko zycia roslin, lecz takze
dom dla wielu zwierzat. Nastepnie dzieli klas¢ na cztery grupy (tyle, ile jest warstw lasu),
ktore w tabletach na stronach internetowych wskazanych przez nauczyciela oraz w albumach
przyrodniczych wyszukuja informacje, jakie zwierzgta zamieszkuja poszczegdlne warstwy
lasu. Zespoty kolejno prezentuja zgromadzone wiadomosci na forum klasy.

7. Uczniowie, w dalszym ciggu w grupach, wykonuja zadania z pomocy multimedialnych:
Pluca naszej planety, Organizmy samozywne i cudzoZywne.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne,
krag tematyczny ,,W jesiennych kolorytach”
Temat: Warstwowa budowa lasu

Cele edukacyjne:
e rozwijanie duzych grup mig¢éni,
e doskonalenie przewrotu w przod,
e rozwijanie umiej¢tnosci reagowania na sygnat lub hasto,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e poprawnie wykonuje ¢wiczenia,
e prawidlowo reaguje na hasto, sygnat,
e wykonuje przewrot w przdd,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: metoda zabawowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: woreczki gimnastyczne, odtwarzacz CD, nagrania z muzyka szybka
i wolng, materace.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Swobodny bieg po sali. Na hasto ,,Alarm w lesie” wszyscy uczniowie ustawiajg si¢
w dwuszeregu, w parach.

3. Marsz po wyznaczonym odcinku. Na hasto ,,Drapieznik! Kryj sie!” wszyscy ktada si¢ na
podiodze, na brzuchu. Powtdérzenie zabawy.

4. Wybrany uczen, odgrywajacy rolg orta, siedzi w gniezdzie, a pozostali uczniowie — ,,zigby”
— swobodnie fruwajg. Orzet niepostrzezenie wylatuje ze swojego gniazda i zaczyna polowac
na ptaszki, dotykajac ramienia kolezanki/kolegi. ,,Zigha” moze si¢ uchroni¢ przed ,,ortem”,
kucajac. Jezeli nie zdazy, to staje si¢ ,,ortem” i zaczyna polowac.

5. Marsz po obwodzie duzego kota, pobranie woreczkow gimnastycznych. Nauczyciel wiacza
muzyke. Umawia si¢ z uczniami, ze jesli ustysza szybka muzyke, pokazujg ruchem wirowanie
na wietrze lisci — woreczkoéw, gdy muzyka zwalnia tempo, liscie — woreczki obracaja si¢
i opadaja na ziemig. Przy kolejnej szybkiej muzyce nauczyciel pokazuje reka kierunek lotu
lisci z wiatrem.

6. Swobodne przetaczanie si¢ na materacu z woreczkiem gimnastycznym. Utrwalanie nauki
przewrotu w przod. Zabawy na materacach z mocowaniem. Uczniowie dobierajg si¢ parami,
stojg na materacu i chwytaja si¢ za rece. Odpychaja si¢ tak, aby przeciwnik wyszedt poza
materac.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,A year”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania,

e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e Ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach,

e ksztalcenie umiejetnosci pisania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e 7na nazwy miesiecy i por roku,

e wie, jaki jest jego miesigc urodzenia w jezyku angielskim,

e uwaznie stucha wypowiedzi nauczyciela,

e wkleja nazwe miesigca po wystuchaniu wypowiedzi nauczyciela,

e wspodlpracuje w parze,

e uzupehnia krzyzéwke nazwami por roku,

e stucha nagrania i zakres$la wlasciwy miesiagc lub pore roku,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: metoda TPR, metoda komunikacyjna, metoda audiolingwalna, metoda zadaniowa.
Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Months and seasons — revision.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zabawy. Wypowiada stowa: ,,Stand up if your birthday is
in January”. Uczniowie wykonuja polecenie nauczyciela zgodnie z data swoich urodzin.
Prowadzacy powtarza czynnos$ci z pozostatymi nazwami miesigcy.

2. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Znajduje si¢ tam stonoga. Nauczyciel mowi:
»Look! It’s a centipede!”. Nastgpnie tlumaczy uczniom, ze brzuszki stonogi zawierajg
miejsca, w ktorych brakuje wyrazéw. Nauczyciel prosi ucznidw o wycigcie wyrazow
z nazwami miesiecy z karty pracy. Nastgpnie informuje dzieci, ze beda stuchaé
wypowiadanych przez niego nazw miesigcy w przypadkowej kolejnosci. Uczniowie stuchaja
nazw miesiecy i wklejaja w odpowiednie miejsca stowa, ktore wycieli z tej samej karty pracy.
Nastepnie nauczyciel sprawdza w formie ustnej poprawnos$¢ uzupetnienia stonogi stowami.
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Tekst do odczytu:

1. July, 2. March, 3. September, 4. December, 5. May, 6. January, 7. November,
8. August, 9. February, 10. October, 11. June, 12. April

3. Nauczyciel pokazuje gotowa gre (plakat), ktora powstata w wyniku uzupetnienia stonogi
wyrazami. Uczniowie w parach graja w gre na kartach pracy. Nastepnie nauczyciel dzieli
klase na dwie grupy (np. rzad po prawej stronie to grupa 1., a rzad po lewej — to grupa 2.)
i rzuca kostka dla poszczegolnych grup. Pézniej uczniowie podaja nazwe miesigca znajdujaca
si¢ na polu, na ktéorym staneli. Dodatkowo dzieci maja nazwaé pore roku, w ktorej dany
miesigc wystepuje.

4. Prowadzacy zaprasza chetnego ucznia do tablicy i1 szepcze nazwe wybranej pory roku.
Uczen ma pokaza¢ ruchem ciata warunki pogodowe charakterystyczne dla danej pory roku
(np. deszcz, stonce, $nieg). Nauczyciel przypomina, ze uczniowi nie wolno uzywac stow.
Pozostali zgaduja, jaka to pora roku. Nauczyciel zaprasza jeszcze troje dzieci do
zaprezentowania pozostatych por roku.

5. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie w karcie pracy. Znajduje si¢ tam krzyzowka, ktora
nalezy uzupetni¢ nazwami por roku.

6. Dzieci wykonuja nastgpne zadanie na karcie pracy. Maja wystucha¢ szesciu krotkich
dialogow. Po wystuchaniu nagrania z pomocy multimedialnej Months and seasons — revision
uczniowie zakreslaja wlasciwy miesigc lub por¢ roku. Nauczyciel odtwarza nagranie
dwukrotnie.

Tekst nagrania:
What’s your favourite season of the year Tara?
Tara: My favourite season is spring.
What’s your favourite season of the year Jimmy?
Jimmy: My favourite season is winter.
What’s your favourite month Emma?
Emma: My favourite month is May.
What’s your favourite season of the year Sam
Sam: My favourite season is summer.
What’s your favourite season of the year Jas?
Jas: My favourite season is autumn.
What’s your favourite month Ada?
Ada: My favourite month is October.

7. Nauczyciel zadaje prac¢ domowg i Zegna sie z uczniami.
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