PAKIET 21, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 21, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_21, do zastosowania z: uczen_3_21 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Jak rosnie i spada temperatura?

(671_mat_jak rosnie i spada temperatura).

Klasa 111, edukacja spoleczna, edukacja polonistyczna
krag tematyczny ,,Szacunek do pracy”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu edukacji spotecznej 1 edukacji
polonistycznej.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwigzuje poprawnie zadania obejmujace zakres materiatu z wrze$nia.
Metody: sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srod_ki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na dzisiejszej lekcji beda samodzielnie rozwigzywac
zadania z karty pracy. Jezeli nie beda rozumieli jakiego$ polecenia, moga to zglosi¢ przez
podniesienie reki.

2. Uczniowie pracujg. Nauczyciel kontroluje ich prace, w razie potrzeby shuzy pomoca. Na
zakonczenie zaje¢ zbiera karty pracy i ocenia w domu. Proponowany sposdb oceniania:

Numer Sprawdzana wiedza/umiejetnos¢ Propozycja oceniania
zadania
1. e rozrdznianie glosek, liter i sylab za wszystkie poprawne

odpowiedzi we wszystkich
trzech wyrazach — 3 p.

za 1 btad — 2 p.
za 2 btedy — 1 p.
2. e umiejetno$¢ poprawnego za poprawne dokonczenie
dokanczania zdania zdania—1 p.
e znajomo$¢ pojecia kodeks
drogowy
3. e umiejetno$¢ podania daty za poprawnie podkreslony
wybuchu Il wojny $wiatowej podpunkt — 1 p.
4. e czytanie ze zrozumieniem za poprawnie podkreslony

podpunkt — 1 p.
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5. e Czytanie ze zrozumieniem za poprawnie podkreslony
podpunkt — 1 p.
6. e Czytanie ze zrozumieniem za poprawnie podkreslony
podpunkt — 1 p.
7. e Czytanie ze zrozumieniem za poprawnie podkreslony
podpunkt — 1 p.
8. e umiejetnos¢ odnajdywania za oba poprawne podkreslenia
w tekscie wskazanych wyrazow -2p.
e wiedza o czasie przesztym za jeden poprawnie
czasownika podkreslony czasownik — 1 p.
Razem 11 p.

Klasa 11, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Szacunek do pracy”
Temat: Wycieczka do skansenu

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie pojecia skansen,

e doskonalenie umiejetnosci wskazywania na mapie rodzinnej miejscowosci oraz
skansenu znajdujacego si¢ najblizej niej,

o ksztalcenie umiejetnosci wyznaczania celu i przebiegu wycieczki,
o ksztalcenie umiejetnosci planowania i tworzenia karty badacza,
o doskonalenie umiejetnos$ci matematycznych,
e ksztalcenie postawy przestrzegania zasad bezpieczenstwa podczas wycieczKi,
e poznanie prac polowych, narzgdzi i maszyn rolniczych stosowanych dawniej i dzis,
e poznanie znaczenia pracy na roli.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, czym jest skansen,
¢ wskazuje na mapie rodzinng miejscowos¢ oraz skansen potozony najblizej niej,
e wyznacza cel i przebieg wycieczki,
e wie, ze podczas wycieczki nalezy przestrzegac zasad bezpieczenstwa,
e tworzy karte badacza,
e postluguje si¢ liczebnikami porzadkowymi oraz linijka,
e wymienia prace polowe, narzedzia i maszyny rolnicze stosowane dawniej i dzis,
e wie, jakie jest znaczenie pracy na roli.

Metody: rozmowa kierowana, opcjonalnie: dyskusja, metoda ¢wiczeniowa, burza méozgow,
mapa mentalna.
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Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, fizyczna mapa Polski, fotografie skansenow, fotografie pol uprawnych, ilustracje
dawnych 1 wspotczesnych narzedzi i maszyn rolniczych, kartki w formacie A3 dla grup,
mazaki, dtugopisy, olowki, linijki, pitka.

Uwaga: po tych zajeciach mozna wybra¢ si¢ z uczniami na wycieczke do skansenu.
Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czym jest skansen? Uczniowie
odpowiadaja na pytanie w czasie burzy mézgéw. Jezeli nie wiedza, czym jest skansen,
nauczyciel prowadzi rozmowe¢ kierowang na ten temat, pokazujagc uczniom fotografie
z roznych skansenéw. Uczniowie zapisuja wyniki rozmowy/burzy moézgoéw na tablicy w
postaci mapy mentalnej.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom fotografie pol uprawnych, ilustracje dawnych
1 wspolczesnych narzedzi oraz maszyn rolniczych. Uczniowie wypowiadaja si¢ na ich temat,
porownuja wies wspotczesng ze wsig z dawnych lat. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy
praca rolnika jest dla nas wazna? Jezeli uczniowie maja roézne zdania, moze urzadzié
dyskus;je.

3. Nauczyciel zawiesza mapg¢ Polski. Uczniowie pokazuja, gdzie jest polozona ich
miejscowos¢. Nastepnie nauczyciel pomaga im okresli¢, gdzie najblizej ich miejscowosci
znajduje si¢ skansen. Uczniowie pokazuja to miejsce na mapie.

4. Nastepnie prowadzacy informuje ucznidw, ze na tych zajeciach beda si¢ przygotowywac
do wyjazdu do skansenu. Uczniowie wspdlnie ustalaja cel wycieczki, przebieg trasy i w jaki
sposob nalezy przygotowac wycieczke. Dzieli klas¢ na grupy, ktore maja przygotowac karte
badacza mozliwa do wypehienia podczas wycieczki. Zwraca uczniom uwage na to, by
zadania w karcie numerowali za pomoca liczebnikoéw porzadkowych, a ewentualne tabele
rysowali za pomoca linijki. Grupy prezentuja swoje karty.

5. Nastgpnie nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam prosi, aby
uczniowie wymienili wszystkie zasady bezpieczenstwa obowigzujace podczas wycieczki.
Odbywa si¢ to w ten sposob, ze jedna osoba rzuca pitke do dowolnego ucznia, ktory musi
poda¢ jedng zasad¢ bezpieczenstwa podczas wycieczki.

6. Uczniowie samodzielnie wykonujg zadania z karty pracy.

Klasa Il1, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Szacunek do pracy”
Temat: Wycieczka do skansenu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania wskazan termometru,

e ksztalcenie umiejetnosci okreslania wahan temperatury — o ile stopni temperatura
wzrosta, o ile spadta, o ile jest wyzsza, o ile jest nizsza,

e ksztalcenie umiejetnosci notowania w kalendarzu terminéw prac polowych,
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e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi odczytywac¢ wskazania termometru,

e okresla wahania temperatury — o ile stopni temperatura wzrosta, o ile spadta, o ile jest
wyzsza, o ile jest nizsza,

e potrafi notowa¢ w kalendarzu terminy prac polowych,

e wspolpracuje w grupie, korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: biale, niebieskie i czerwone karteczki samoprzylepne, pionki i kostki
do gry w dwoch kolorach (najlepiej czerwone i niebieskie), karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Jak rosnie i spada temperatura?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy (3—4-osobowe). Kazdej wregcza karteczki. Prosi, aby
zespoly utozyly je w nastepujacy sposob: wzdhuz dhugiego boku tawki, na $rodku biata
karteczka, nad nig kolumna czerwonych, pod nig kolumna niebieskich. Teraz dzieci zapisuja
liczby — jak na przyktadowym rysunku:

Prowadzacy tlumaczy, ze powstat w ten sposdb termometr.
Uczniowie ustawiajg pionki na polu z zerem. PdZniej
rzucaja dwiema kostkami 1 przesuwaja pionki zgodnie
z otrzymanymi wynikami: w gore o tyle pol, ile oczek
wypadilo na czerwonej kostce, a pozniej w dot o tyle, ile
wypadto na niebieskiej. Jednoczesnie interpretuja sytuacje:
bylo 5 stopni, temperatura wzrosta o 2 — jest wigc 7, byly
2 stopnie, temperatura spadla o 4 — s3 teraz 2 stopnie
mrozu.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca i wykonuja obliczenia z zadania 1 w karcie pracy.
Nauczyciel wskazuje osoby, ktore zapisuja wyniki na tablicy. PdZniej uczniowie uzupetniaja
kratki 1 odczytuja, czym zajmuje si¢ rolnik.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel przechodzi migdzy tawkami
i sprawdza poprawnos$¢ jego wykonania.

4. Dzieci dobierajg si¢ w pary i samodzielnie ustalaja sposob rozwigzania zadania 3 1 4.
Ochotnicy ttumaczg je pozostatym.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Jak rosnie i spada temperatura? \Wybrani
uczniowie podchodzg do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Szacunek do pracy”
Temat: Wycieczka do skansenu

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
e wyzwalanie rado$ci poprzez gry i zabawy na §wiezym powietrzu,
e rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie,
e poznanie dawnych zabaw i gier podworkowych,
e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, ze ruch na $§wiezym powietrzu jest niezbedny do prawidlowego rozwoju,
e bawi si¢ zgodnie innymi,
e zna nazwy dawnych zabaw podworkowych,
e potrafi zagra¢ w poznane zabawy,
e rysuje i numeruje kwadraty.
Metody: metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kreda, kamyk, pudeleczko, monety, odtwarzacz CD, nagranie z muzyka do
piosenki Rolnik sam w dolinie.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka. Sprawdzenie gotowosci do zaje¢. Poznanie dawnych zabaw podworkowych.

2. Zabawa w klasy. Gra od 2 do 4—5 o0s6b. Na twardym podtozu (beton, ubita ziemia) nauczyciel
rysuje kreda lub patykiem 6 kwadratow tej samej wielko$ci. Na koncu rysuje potokrag. W srodku pol
nalezy wpisa¢ cyfry od 1 do 7. Do gry potrzebny jest ptaski kamyk lub okragte pudetko, blaszane albo
plastikowe. Gre rozpoczyna osoba, ktora stojgc tylem do narysowanej klasy, pierwsza trafi kamykiem
na pole oznaczone nr 1. Gdy trafi, to na jednej nodze skacze po wszystkich polach, a na podwojnym
staje obun6z w rozkroku. Gdy ktéra$ osoba ze skaczacych zachwieje si¢, odpada z gry i zaczyna
wszystko od poczatku. Po zaliczonej pierwszej grze rozpoczyna si¢ runda druga. Dziecko rzuca znowu
kamykiem, ale na pole nr 2. Gdy kto$ trafi na pole nr 2, wéwczas rozpoczyna gre itd.

3. Odmiang zabawy w klasy jest przesuwanie jedng noga kamyka lub pudeteczka z klasy do klasy.
Gdy kto$ przesunie kamyk o klas¢ dalej lub zachwieje si¢ i stanie drugg noga na podtozu, to gre
rozpoczyna kolejna osoba.

4. Zabawa ,,Cymbergaj”. To gra zespotowa i indywidualna, do ktorej potrzebne sa monety. Uczniowie
umieszczajg monety na wierzchotkach trojkata, a jedna z monet zmienia swoje potozenie miedzy
dwiema pozostatymi za pomoca uderzenia, np. grzebieniem lub otéwkiem, tak aby nie dotknac
pozostatych oraz zeby powstal nowy trojkat i byt on jak najmniejszy. Nalezy uderza¢ monety na
przemian, w jak najkrotszym czasie. Przegrywa ten, kto dotknie monetg innej monety lub nie utworzy
trojkata.

5. Zabawa ,,Komorki do wynajecia”. Gre nalezy rozpocza¢ na plaskim obszarze, po ktorym mozna
rysowaé kredg lub patykiem. W grze mogg uczestniczy¢ co najmniej 4 0s0by. Zawodnicy rysujg na
ziemi kotka o $rednicy od 50 do 100 cm, tak zwane komorki, i staja w ich $rodku. Jeden zawodnik
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zostaje bez swojej komorki, spaceruje miedzy pozostatymi i pyta: ,,Czy sg komorki do wynajecia?”.
Uczen zapytany odpowiada, ze: ,,Nie ma, ale tam sg...” i pokazuje inne pola. Wéwczas pozostali
gracze szybko zamieniajg si¢ miejscami. Osoba bez komorki biegnie do wolnej komorki i zajmuje
miejsce w jej srodku. Osoba, ktora zostata bez swojej komorki, ponownie jej szuka.

6. Zabawa ze $piewem ,,Rolnik sam w dolinie”. Dzieci, trzymajac si¢ za rg¢ce, tancza i Spiewaja
piosenke, chodzac w kole. W $rodku chodzi jedno wybrane dziecko — ,,rolnik”. Na stowa: ,,Rolnik
bierze zong”, dziecko odgrywajace role¢ rolnika wybiera sobie z kota Zong, ktora tanczy z nim
w $rodku. Nastepnie uczniowie kolejno wykonuja czynnosci, takie jak w tekscie piosenki.

7. Zbiorka. Zakonczenie zajec.

Klasa III, zaje¢cia komputerowe, krag tematyczny ,,Szacunek do pracy”

Temat: Wycieczka do skansenu

Cele edukacyjne:
o ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem PowerPoint,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia prezentacji multimedialne;j,
e doskonalenie umiejetnosci przegrywania zdjg¢ z zewnetrznego nosnika informacji,
o doskonalenie umigjetnosci zapisywania pliku we wskazanej lokalizacji.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy prezentacj¢ multimedialng w programie PowerPoint,
e przegrywa zdjecia z zewnetrznego nosnika pamigci do wybranej lokalizacji,
e wstawia zdjecia do prezentacji multimedialnej,
e zapisuje prezentacj¢ we wskazanej lokalizacji.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zdjecia ze skansenéw do wykorzystania w prezentacji PowerPoint
nagrane na zewngtrzne nosniki pamigci, rzutnik multimedialny.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli w trzech zdaniach, czym jest skansen. Potem
uczniowie przypominaja, czym jest prezentacja multimedialna 1 w jakim programie
dotychczas wykonywali swoje prezentacje. Nauczyciel zwraca uczniom uwagg na uktad tresci
w prezentacji, nagtowki oraz dobor materiatu ilustracyjnego.

2. Prowadzacy informuje ucznidw, ze na dzisiejszych zajgciach maja przygotowad
prezentacje multimedialng sktadajaca si¢ z co najmniej 5 slajdéw, dotyczaca skansenu. Do
tego celu moga wykorzysta¢ zdjecia zgromadzone na zewnetrznych no$nikach pamieci.
Swoja prace majg zapisa¢ w folderach na pulpicie.

3. Uczniowie wykonuja prezentacje. Nauczyciel w razie potrzeby stuzy im pomoca. Na
zakonczenie zaje¢ nauczyciel wyswietla prezentacje ucznidéw na rzutniku multimedialnym.
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