PAKIET 26, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 26, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_3_26,
do zastosowania z: uczen_3 26 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl: Gra planszowa (676_mat_gra planszowa).

Klasa IlI, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Agresji mowie — STOP!”

Temat: ..Shup soli”

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie poje¢ przemoc, agresja, asertywnosé,
e ksztalcenie umiejetnosci rozmowy na tematy zwigzane z rodzing i Srodowiskiem rowiesnikow,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ nabyta wiedza,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, CO 0znaczajg pojecia przemoc, agresja,
e wie, ze przemoc i agresja to zachowania negatywne,
e rozmawia na tematy zwigzane z rodzing i srodowiskiem rowiesnikow,
e wykorzystuje w rozmowie przyktady z zycia i literatury,
e wspolpracuje w grupie.
Metody: rozmowa kierowana, pogadanka, metoda zadaniowa, pokaz filmowy.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z rzutnikiem multimedialnym/tablica multimedialna, krotkie filmy
z przyktadami agresji i przemocy oraz informacjami, jak te zachowania pokona¢ (filmy powinny by¢
dostosowane do wieku dzieci), dla grup: arkusze brystolu, mazaki, kredki, klej, nozyczki, kolorowe
czasopisma, stownik jezyka polskiego.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze w tym tygodniu beda zajmowac si¢ trudnym tematem, jakim jest
przemoc i agresja. Prosi, aby uczniowie wlasnymi zdaniami wyjasnili, czym sg te dwa zjawiska.
Uczniowie moga si¢ odwotywa¢ do przykladow z zycia i literatury. Nastepnie nauczyciel pyta
uczniow, gdzie moga znalezé wyjasnienie znaczenia wyrazoOw przemoc i agresja. Tak prowadzi
rozmowe, aby dzieci przypomniaty sobie, z jakiego slownika odczytuja zawsze definicje stow. Na
koniec chetni uczniowie odczytujg definicje ze stownika jezyka polskiego.

2. Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy. Kazda grupa otrzymuje arkusz brystolu, mazaki, kredki,
klej, nozyczki i kolorowe czasopisma. Zadaniem grup 1 i 2 jest przygotowanie stowno-obrazkowej
definicji pojecia przemoc, a zadaniem grup 3 i 4 jest przygotowanie stowno-obrazkowej definicji
pojecia agresja. Nauczyciel prosi uczniow, aby obserwowali, czy przy wspélnej pracy nie stajg si¢
czasami troch¢ agresywni, kiedy chca cos osiagnac.

3. Dzieci pracuja w grupach. Po skonczonej pracy kazda grupa prezentuje i omawia swoje definicje.
Na koniec nauczyciel prosi dzieci, aby wypowiedzialy si¢ na temat wspdlnej pracy: czy wszystko
przebiegalo sprawnie, czy potrafity si¢ porozumie¢ ze soba. Co zrobita grupa, gdy kto$ probowat by¢
agresywny?
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4. Nauczyciel rozmawia z uczniami o rozwigzywaniu sytuacji trudnych i konfliktowych. Wyswietla
krotkie filmy po$wigcone temu tematowi, a uczniowie po kazdym z nich wskazujg, co mozna zrobic¢
w danej sytuacji. W trakcie rozmowy z uczniami nauczyciel wprowadza pojecie asertywnosc.
Uczniowie wymieniajg przyklady asertywnego zachowania. Nauczyciel zwraca uczniom uwage, ze
bycie asertywnym nie oznacza, ze nie nalezy czasami komu$ pomo6c nawet kosztem np. wlasnego
czasu wolnego.

5. Uczniowie wspolnie z nauczycielem podsumowuja lekcje.

KI. 111, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Agresji méwi¢ — STOP!”
Temat: ,,Shup soli”
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

o ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e zapoznanie z postacig Elzbiety Zubrzyckiej i jej tworczoscia,
e wprowadzenie lektury: E. Zubrzycka Stup soli,
o ksztatcenie umiegjetnosci formutowania problemu poruszanego w ksigzce,
o ksztalcenie umiejetnosci wyodrebniania postaci pierwszo- i drugoplanowych,
e ksztalcenie umiejetnosci ustalania kolejnosci zdarzen w ksigzcee,
e ksztalcenie umiejetnosci oceny zachowania Guza,
o ksztalcenie umiejetnosci poprawnego zapisu wyrazow ze spotgloskami migkkimi.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e zna postac i tworczos¢ Elzbiety Zubrzyckie;j,
e wykonuje metryczke ksiazki pt. Stup soli,
e formuluje problem poruszany w ksigzce,
e wyodrebnia postaci pierwszo- i drugoplanowe,
e ustala kolejnos¢ zdarzen w ksigzce,
e ocenia zachowanie Guza,
e poprawnie zapisuje wyrazy ze spolgtoskami migkkimi.
Metody: rozmowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — Materialy dla ucznia,
prezentacja multimedialna na temat tworczosci E. Zubrzyckiej, ksigzki autorki, ksiazka Stup soli.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze od tej lekcji beda pracowac metoda projektdéw w ramach projektu
pt. ,,Stop agresjil”. Efektem projektu bedzie pikieta przeciwko agresji i przemocy (nauczyciel
wspolnie z uczniami ustala, czym jest pikieta). Nauczyciel przypomina uczniom, na czym polega
metoda projektu, zawiera z nimi umowg, ustala harmonogram dziatan. Propozycja opisu projektu:

Temat: Stop agresji!
Liczba spotkan: 7
Tematy spotkan:
1. Stup soli — 30 min
2. Asertywnos$¢ krok po kroku — 45 min
3. Nie by¢ jak stup soli — 75 min
4. Nie jeste$ sam — 30 min
5. Plakaty i transparenty przeciw przemocy — 45 min
6. Nikt nie jest bezbronny — 45 min
7. Pikieta przeciw przemocy — 30 min
Zaktadane osiagniecia ucznia w pracy metoda projektow:
Uczen:
e Wie, Ze przemoc i agresja sg zjawiskami negatywnymi,
wie, jak przeciwdziala¢ agres;ji,
szuka rozwigzan w sytuacjach trudnych,
reaguje, gdy kto$ potrzebuje pomocy,
wykonuje prezentacje multimedialng pt. Asertywnos¢ krok po kroku,
wykonuje przytulanke,
wykonuje plakat i transparenty przeciwko przemocy,
uczestniczy aktywnie w pikiecie przeciwko przemocy,
e wspolpracuje w grupie.
Umowa z uczniami:
e Pracujemy przez siedem zajec.
e Pracujemy zespotowo i indywidualnie.
e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.
e O wspoétudziatl w pikiecie poprosimy rodzicow, nauczycieli, uczniéw i dyrekcje szkoty.
2. Nauczyciel przybliza uczniom posta¢ i tworczo$¢ Elzbiety Zubrzyckiej, pokazujac prezentacje
multimedialng na jej temat oraz ksigzki przez nig napisane.

3. Nastepnie uczniowie wspodlnie z nauczycielem probuja Sformutowaé problem przedstawiony
w ksigzce pt. Stup soli, najpierw ustnie, potem pisemnie (zadanie 1 z karty pracy). Uczniowie
odpowiadaja na pytanie, co to znaczy stac/byc jak stup soli.

4. Nauczyciel proponuje, by uczniowie wyodrebnili postacie wystepujace w lekturze, dzielac je na
pierwszo- i drugoplanowe (zadanie 2 z karty pracy). Potem uczniowie samodzielnie uzupetniajg
metryczke ksiazki Stup soli (np. w zeszycie lektur).

5. Nauczyciel rozmawia z uczniami nt. wydarzen przedstawionych w lekturze. Uczniowie ustalaja ich
wilasciwa kolejnos¢ (zadanie 3 z karty pracy).

6. W nawigzaniu do omowionych wydarzen uczniowie wypowiadaja si¢ na temat zachowania Guza,
ktory dreczyl mtodszego kolege. Oceniajg jego zachowanie i uzasadniajag swojg oceng. Potwierdzaja
wypowiedz wybranym fragmentem lektury (zadanie 4 z karty pracy).

7. Nauczyciel przechodzi do drugiej czesci lekcji, w ktorej uczniowie wykonuja ¢wiczenie
ortograficzne zwiazane z pisownig wyrazow ze zmickczeniami (zadanie 5 z karty pracy).
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KI. 111, edukacja matematyczna, krag temat. ,,Agresji mowie — STOP!”

Temat: ..Shap soli”

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania rownan jednodziataniowych z niewiadoma w postaci
okienka z wykorzystaniem srodkow graficznych,

e ksztalcenie umiejetnosci uktadania i rozwigzywania zadan tekstowych z niewiadoma
w postaci okienka,

o ksztatcenie umiegjgtnosci uktadania pytan do podanych warunkow,
o doskonalenie umigjetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwiazuje rOwnania jednodziataniowe z niewiadoma w postaci okienka z wykorzystaniem
srodkow graficznych,

o uktada i rozwigzuje zadania tekstowe z niewiadoma w postaci okienka,

o uklada pytania do podanych warunkow,

e wspolpracuje w grupie,

e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w parach, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: szary papier, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc
multimedialna Gra planszowa.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera ucznidow w pary (moga tez by¢ wicksze grupy) i kazdej wrecza arkusz szarego
papieru. Dzieci na jednej stronie rysujg graf, taki jak:

SN

31 63

Na drugiej stronie zaznaczaja przyktad dziatania na osi (podobnego typu jak poprzednio na grafie). Po
skonczeniu zespoty prezentujg swoje przyktady pozostaltym, np. przyczepiaja arkusze na tablicy.

2. Uczniowie wracajg na swoje miejsca i wykonuja dziatania z zadania 1 w karcie pracy. Nauczyciel
wyznacza 0soby, ktore zapisujg wyniki na tablicy. Pozniej dzieci uzupetniaja okienka i odczytuja
hasto.

3. Nauczyciel przypomina, ze dodawanie i odejmowanie to dziatania odwrotne, a takze w jaki sposob
oblicza si¢ liczby, ktorymi nalezy uzupekia¢ dzialania z okienkami. Pozniej dzieci wyznaczaja liczby
opisane w zadaniu 2. Ochotnicy odczytuja wyniki.

4. Nauczyciel dzieli klas¢ na grupy. Zespoly wykonujg zadanie 3 — wspdlnie dobieraja liczby, tak aby
otrzyma¢ w sumie 87. Prowadzacy przypomina, ze trzeba wykorzysta¢ wszystkie liczby podane
z zadaniu. Przedstawiciele zespolow prezentuja swoje propozycje.
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5. Dzieci uktadajg dziatanie z okienkiem do zadania z polecenia 4, a pdzniej je rozwigzuja. Nauczyciel
przechodzi migdzy fawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

6. Uczniowie, w dalszym ciggu w grupach, uktadaja pytania i rozwigzuja zadania z polecenia 5 i 6.
Nauczyciel wyznacza osoby, ktore odczytuja swoje propozycje i zapisuja dziatania do ich rozwigzania
(mozliwosci jest kilka, np. Ile rosto swierkow? \lu byto sportowcow z klas drugich?, ale mozna
réwniez spytaé: O ile wigcej rosto swierkow niz debow?).

7. Dzieci ustalaja i zapisujg numery uczniéw W zadaniu 7. Nauczyciel przechodzi miedzy tawkami
1 sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

8. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Gra planszowa. Wybrani uczniowie podchodza do
tablicy i wykonuja polecenia.

Klasa I11, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Agresji méwi¢ — STOP!”
Temat: ,,Shup soli”

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie prawidtowej reakcji na sygnat,

e doskonalenie rzutow pitka lekarska,

o ksztattowanie duzych grup mig¢$niowych,

o doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e prawidtowo reaguje na sygnal,

e potrafi rzuca¢ pitka lekarska,

e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,

e wspotpracuje W grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pitki lekarskie, tasma miernicza, pachotki, skakanki, karimaty.
Przebieg lekcji:

1. Zbioérka. Sprawdzenie gotowosci do zaje¢. Uczniowie siadajg w siadzie skrzyznym w duzym kole.
Nauczyciel rozpoczyna zabawe ,,Pitka przyjazni”: podaje jednemu uczniowi pitke lekarska, ten podaje
ja dalej w prawa stron¢ do kolezanki lub kolegi. Gdy pitka wrdci do osoby rozpoczynajacej jej
podawanie, nauczyciel podaje kolejna pitke, ktora rozpoczyna obieg w lewg strone.

2. Podziat klasy na dwa rzedy przed linig startu. Na sygnat pierwszy zawodnik przeskakuje obunéz
przez cztery pitki lezace na trasie biegu i wraca slalomem pomiedzy pitkami. Nastgpnie startuje
kolejny zawodnik z druzyny. Wygrywa zespot, ktory szybciej ukonczy pierwsza konkurencje. Druga
konkurencja polega na przeturlaniu pitki lekarskiej na odleglos¢ 3—4 metrow, tak aby stracic
ustawiony tam pachotek.

3. Uczniowie ustawiajg si¢ na linii rzutu. Kazdy z uczniow po kolei chwyta pitke lekarskg i rzuca nig
oburacz na odlegtos¢. Nauczyciel dokonuje pomiaru odlegtosci rzutu za pomocg taSmy mierniczej.
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4. Uczniowie pobierajg skakanki i swobodnie przeskakujg je obunoz, jednonoz. Podzial klasy na dwie
grupy. Na sygnal nauczyciela wyscigi ze skakankami obunéz na odleglo$§¢ 10—15 metrow, powrdt
jednonoz.

5. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Kazda para pobiera skakanke i karimatg. Pierwsza osoba z pary
zaklada skakanke na pas, tak aby dwa konce za jej plecami mogta ztapa¢ druga osoba z pary, ktéra
siedzi z tylu za nig na karimacie. Na sygnal nastepuje ciggniecie kolezanki/kolegi z pary. Zamiana
w parach. Zbiorka, zakonczenie zajec.

KI. I11, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Agresji mowie¢ — STOP!”
Temat: ,,Stup soli”

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e przypomnienie pojecia asertywnosc,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w programie PowerPoint,

e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ zewnetrznym no$nikiem pamigci.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e wie, czym jest asertywnosc,

e tworzy prezentacj¢ multimedialng w programie PowerPoint,

e dodaje do prezentacji fotografie i animacje z zewnetrznego nosnika pamigci.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, fotografie i animacje pomocne
w wykonaniu prezentacji multimedialnej Asertywnosé krok po kroku nagrane na nosnik pamigci.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli, czym jest asertywno$¢. Nastepnie informuje ich, Ze na
dzisiejszych zajeciach wykonaja prezentacje multimedialng pt. Asertywnosé¢ krok po kroku. Wspdlnie
z uczniami ustala, co powinno si¢ znalez¢ w takiej prezentacji. Poszczegolne kroki moga by¢ wspdlne
dla wszystkich uczniow, ale sposob zilustrowania ich powinien by¢ indywidualny.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom, jak do prezentacji multimedialnej mozna doda¢ zdjecia i animacje.
Uczniowie zgrywaja przygotowane przez niego fotografie i animacje, a na koniec wykonuja
prezentacje multimedialna.

3. Uczniowie ogladajg swoje prezentacje. Najciekawsze z nich mozna zamieSci¢ na stronie
internetowej szkoty.
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