PAKIET 27, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 27, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_27, do zastosowania z: uczen_3_27 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Okienka i okna (677_mat_okienka i okna), Where are you
from? (670_um_where are you from? (piosenka), I’m Polish — story (722_mn_I’m Polish — story).

Klasa I11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,Agresji mowi¢ — STOP!”
Temat: Nie by¢ jak shup soli
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie umiejgtnosci cichego czytania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci opowiadania przeczytanego fragmentu opowiadania,
e ksztalcenie umiejetnosci definiowania pojecia dreczenie,
e (¢wiczenie umiejetnosci szukania sposobow przeciwstawiania si¢ agresji,
e doskonalenie umiejetnosci redagowania planu postgpowania wobec dreczycieli,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania recenzji przeczytanej lektury,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnego pisania wyrazow ze zmigkczeniami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e czyta ze zrozumieniem fragmenty lektury,
e opowiada przeczytany fragment,
e definiuje pojecie dreczenie,
e zna sposoby przeciwstawiania si¢ agresji,
e redaguje plan postgpowania wobec dreczycieli,
e pisze recenzj¢ przeczytanej lektury,
e poprawnie zapisuje wyrazy ze zmigkczeniami.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, burza mozgdéw, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, papier i mazak do zapisu pomystéw z burzy mozgow.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu Stop
agresji. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom ciche przeczytanie wybranego fragmentu
lektury i opowiedzenie go ze zwrdceniem uwagi na kolejno$¢ zdarzen we fragmencie.

2. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem definiuja pojecie dreczenie i okreslajg formy, jakie
przyjmuje przemoc wobec innych (zadanie 1 z karty pracy). Moga w tym celu postuzy¢ si¢
obrazkiem z zadania 3 z karty pracy.

3. Nastepnie uczniowie podczas burzy mozgéw podaja rozne pomysty na skuteczne
przeciwstawianie si¢ agresji. Wszystkie pomysly sg spisywane, a nastgpnie calo$¢ jest
odczytywana glosno. Uczniowie decyduja, ktoére pomysty wydaja si¢ najskuteczniejsze
i zapisujg je w zadaniu 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel proponuje uczniom napisanie planu postgpowania wobec dregczycieli (zadanie
3). Chetni uczniowie odczytujg zapisane przez siebie punkty.

5. Nastepnie uczniowie piszg o swoich wrazeniach z przeczytanej lektury w formie recenz;ji
(zadanie 4 z karty pracy).

6. Na koniec uczniowie wykonuja ¢wiczenia ortograficzne zwigzane z pisownig wyrazow ze
zmigkczeniami (zadanie 5 z Karty pracy).

Klasa 11, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,Agresji mowi¢ — STOP!”

Temat: Nie by¢ jak slup soli

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania rownan jednodziataniowych z niewiadoma
w postaci okienka,

e ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan tekstowych na porownywanie
roznicowe z niewiadoma w postaci okienka,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwigzuje zadania jednodziataniowe z niewiadoma w postaci okienka,

e rozwigzuje zadania tekstowe na pordwnywanie roznicowe z niewiadomg w postaci
okienka,
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e wspolpracuje w grupie,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Kartki z liczbami (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10), kostki do gry, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Okienka
i okna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy i przedstawia zasady zabawy ,,Kto pierwszy — ten
lepszy”: Kazda grupa ma do dyspozycji kartki z kolejnymi numerami: 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9,
10 oraz dwie kostki. Dzieci rzucaja kos¢mi i z liczby oczek, ktore wypadna, uktadaja
dzialanie matematyczne (nie musza si¢ ogranicza¢ do dodawania i odejmowania, moze by¢
réwniez mnozenie i1 dzielenie), ktérego wynikiem bedzie jedna z liczb znajdujacych si¢ na
kartce. Po wykonaniu dzialania przektadajg kartke na drugg strong. Wygrywa grupa, ktora
jako pierwsza przetozy wszystkie swoje kartki (zadanie pochodzi z publikacji: 1. Fechner-
Sedzicka, B. Ochmanska, W. Odrobina, Rozwijanie zainteresowan i zdolnosci
matematycznych uczniow klas I-111 szkoly podstawowej, poradnik nauczyciela, ORE).

2. Dzieci wracaja na miejsca i rozwigzujg zagadke z zadania 1 w karcie pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawno$¢ wykonania polecenia.

3. Uczniowie czytajg tekst w karcie pracy zapisany na kolorowym tle, pdZniej opowiadaja
jego tres¢ wlasnymi stlowami i podaja swoje przyktady. Na koniec uzupelniaja okienka
z zadania 2. Ochotnicy odczytuja wyniki.

4. Dzieci dobieraja si¢ w pary. Samodzielnie rozwigzuja zadania z polecenia 3, 4 1 5. Na
koniec przedstawiciele zespotow prezentujg rozwigzania pozostatym.

5. Uczniowie, w dalszym ciggu w parach, uktadaja zadanie do dzialania z polecenia 6.
Reprezentanci zespoldw czytajg swoje propozycje.

6. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Okienka i okna. Wybrani uczniowie
podchodza do tablicy i wykonuja polecenia.
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Klasa 11, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Agresji méwi¢ — STOP!”
Temat: Nie by¢ jak stup soli
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e rozwijanie sprawnos$ci manualnej,
¢ doskonalenie umiejetnosci szycia materialow $ciegiem okretkowym,
e ksztalcenie umiejetnosci wykonania przytulanki,
e doskonalenie r6znych technik,
e ksztalcenie zasad bezpieczenstwa podczas zajec,
e doskonalenie umiejetnosci pracy metoda projektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e szyje Sciegiem okretkowym,
e potrafi wykona¢ zabawkg przytulanke,
e wykorzystuje rozne techniki,
e bezpiecznie postuguje si¢ igla i nozyczkami,
e pracuje metoda projektow.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda zabawowa, metoda projektow.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: gruby karton lub tektura, roznokolorowe materiaty, wata, igly, nici, guziki,
nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, co moze im pomodc pokonaé negatywne emocje wynikajace
z trudnych sytuacji. Pyta, czy takg pomoca jest lub byta dla nich kiedys jaka$ przytulanka. Nastepnie
mowi uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach, w ramach projektu, wykonaja zabawke przytulanke —
misia.

2. Uczniowie przypominajg zasady bezpiecznego zachowania si¢ podczas zaj¢¢. Prowadzacy pokazuje
uczniom wszystkie kolejne czynnosci, ktore nalezy wykonaé, aby powstala zabawka. W razie
trudnos$ci nauczyciel pomaga dzieciom.

3. Najpierw na tekturze nauczyciel odrysowuje otowkiem szablon misia — nie mniejszy niz 10 cm
dtugosci i nie wigkszy niz 40 cm. Nastgpnie wycina szablon. Pozniej przyklada go do materiatu
i odrysowuje w dwoch egzemplarzach. Na koniec wycina z materiatu sylwetke misia.

4. W dalszej kolejnosci prowadzacy pokazuje, jak nalezy ztozy¢ material — prawg strong do wewnatrz.
Uczniowie samodzielne nawlekajg nitke na igle i robig supetek. Nastepnie zszywaja sylwetke misia
Sciegiem okretkowym, nie robigc duzych odstepoéw. Nauczyciel pokazuje, ze trzeba zostawi¢ 5—7 cm
niezszytego materiatu. Pozniej dzieci przewracajg material na prawg stron¢ i do $rodka zabawki
wktadaja watg. Starannie formuja lapki i uszka. Na koniec zszywajg pozostala czg$§¢ misia.
Przyszywaja tez guziki, nos, buzke, oczy i ogonek z innego materiatu lub z guzikow.

5. Uczniowie sprzatajg miejsca pracy. Nadajg imiona swoim misiom i bawig si¢ swoimi przytulankami
z pozostatymi uczniami.
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Klasa III, jezyk angielski, krag tematyczny ,,This is me”

Temat: I’m Polish

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e nazywa Kkraje, uzywajac jezyka angielskiego,
e wskazuje obrazek z wlasciwa flaga,
e uwaznie stucha historyjki,
e powtarza wypowiedzi bohateréw historyjki,
e odpowiada na pytania do historyjki,
e powtarza nazwy narodowosci,
e czyta zdania i uzupehia je brakujacymi informacjami,
e powtarza pytania i odpowiedzi dotyczace krajéw i narodowosci,
e zadaje pytania o kraj pochodzenia i narodowos$¢ i na nie odpowiada,
e wspolpracuje w parach.

Metody: metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, metoda zadaniowa, metoda
¢wiczeniowa.

Formy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Where are
you from?, I'm Polish — story.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidw o przygotowanie pomocy kartonowych rozdanych podczas
ostatniej lekcji jezyka angielskiego. Nastgpnie wymienia nazwy poznanych krajow,
a zadaniem uczniow jest ich powtarzanie i unoszenie kart z odpowiednimi flagami.

2. Nauczyciel odtwarza piosenke poznang na wczesniejszej lekcji. Zacheca uczniow do

wspdlnego $piewania 1 unoszenia kart obrazkowych z poszczegdlnymi flagami w momencie,
gdy nazwy krajow pojawiaja si¢ w tekscie piosenki.
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3. Nauczyciel mowi: ,Let’s listen to the story!”. Jednocze$nie ttumaczy, ze obrazki
z historyjki znajduja si¢ na karcie pracy. Nast¢pnie odtwarza historyjke, a uczniowie uwaznie
jej stuchaja, sledzac obrazki. Tekst nagrania:

Obrazek 1.
Ada: Let’s play a guessing game!
Guess, what nationality | am.
Obrazek 2.
Tara: Are you Chinese?
Ada: No, I’m not.
Emma: Are you Spanish?
Ada: No, I’m not.
Obrazek 3.
Sam: Are you English?
Ada: No, I’'m not.
Jimmy: Are you Greek?
Ada: No, I’m not.
Obrazek 4.
Sam: Are you ltalian?
Ada: No, I’'m not.
Obrazek 5.
Wszyscy: Oh, come on Ada. What nationality are you?
Ada: OK, OK... I'm Polish.

4. Po wystuchaniu historyjki nauczyciel wspdlnie z uczniami jag omawia. Sprawdza jej ogdlne
zrozumienie przez uczniow. Prowadzacy moze zadawal pytania o sens historyjki, moze
rowniez zadawac proste pytania, wskazujac na poszczegoélne obrazki z historyjki, np.:
,»What’s this?/What country is it?/What nationality is Ada?”. Uczniowie odpowiadaja na
pytania nauczyciela, np.: ,,China!/Polish!”. Nauczyciel ttumaczy rowniez nowe stownictwo
(,,nationality”, ,,Spanish”, ,,Polish”, ,,English”, ,,Italian”, ,,Chinese”, ,,Greek™).

5. Nauczyciel wprowadza nazwy narodowosci: ,,Spanish”, ,,Polish™, ,English”, ,Italian”,
,Chinese”, ,,Greek”. Nastepnie pokazuje flagi poszczegdlnych krajéw 1 wypowiada nazwy
narodowosci, a uczniowie je powtarzaja.

6. Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie z historyjka, jednak po kazdym wypowiedzianym
przez bohatera historyjki zdaniu zatrzymuje nagranie, a uczniowie powtarzaja ustyszane
wypowiedzi. Podczas tego ¢wiczenia uczniowie majg réwniez uwaznie sledzi¢ obrazki 1 tekst
w chmurkach.

7. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Po przeczytaniu zdan uzupelniajg luki
stowami dotyczacymi narodowosci.

8. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktérzy pomagajg im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ stowniczek z pytaniami i odpowiedziami na
te pytania. Dotycza one krajow i narodowosci w jezyku angielskim. Uczniowie wspdlnie
Z nauczycielem utrwalaja wymienione w nim elementy.

9. Uczniowie pracuja w parach. Ich zadaniem jest zadawanie koledze/kolezance z fawki pytan
z kacika Ady i Jasia. Nastepnie role odwracaja si¢ i uczen, ktoéry wcezesniej zadawat pytania,
odpowiada na nie.
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