PAKIET 34, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 34, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_3_34, do zastosowania z: uczen_3_34 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl: Kolega Jasia (684 _mat_kolega Jasia).

Klasa 11, edukacja polonistyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Mie¢ kolege — wazna sprawa

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejgtnosci czytania wiersza z odpowiednig intonacja,
ksztatcenie umiejetnosci wyjasniania powiedzen i aforyzmow o przyjazni,
doskonalenie umiejetnosci wskazywania cech prawdziwego przyjaciela,
ksztatcenie umiej¢tno$ci tworzenia rodziny wyrazu przyjaciel,

ksztalcenie umiejetnosci tworzenia rymowanek z wykorzystaniem zgromadzonego
slownictwa,

ksztalcenie umiejetnosci tworzenia przymiotnikoéw o znaczeniu przeciwnym,
ksztatcenie umiej¢tnoSci poprawnego zapisu wyrazow z 6 Wymiennym na o, e, a,

doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

czyta wiersz z wlasciwg intonacja,

wyjasnia powiedzenia 1 aforyzmy o przyjazni,

gromadzi cechy prawdziwego przyjaciela,

tworzy rodzing wyrazu przyjaciel,

tworzy rymowanki z wykorzystaniem zgromadzonego stownictwa,
tworzy przymiotniki 0 znaczeniu przeciwnym,

poprawnie zapisuje wyrazy z 6 wymiennym na o, e, a,

odszukuje informacje w ksigzkach na podstawie podanych numeréw stron.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, konkurs.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w grupach.
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Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla grup: ksiggi przystow i aforyzmow, stownik frazeologiczny oraz kartki
z wypisanymi przez nauczyciela numerami stron z przystowiami, aforyzmami i zwigzkami
frazeologicznymi dotyczacymi przyjaciodt i przyjazni, biale kartki w formacie A4; kolorowe
kartki w formacie A4, drobne upominki dla grupy, ktoéra zwyciezy w konkursie.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel rozmawia z uczniami na temat przyjazni i przyjaciot.
Porusza na przyktad takie zagadnienia, jak:

e (Czy przyjazn rozni si¢ od kolezenstwa?

e (Czy kazdy musi mie¢ przyjaciela?

e Kogo ma si¢ zazwyczaj wigcej — kolezanek 1 kolegow czy przyjaciot?
e (Czy przyjaciel musi by¢ zawsze ze mna?

e (Czy przyjaciele mowig sobie prawde?

e Dlaczego warto mie¢ prawdziwego przyjaciela?

e (Czy wasi rodzice maja przyjaciol?

2. Nastepnie uczniowie odczytuja glosno wiersz o przyjazni z zadania 1 z karty pracy,
zwracajac uwage na wlasciwg intonacj¢. Wypowiadaja si¢ na temat jego tresci i przestania.

Sila przyjazni

Raz zgubilem zeszyt w klasie.
pomodgt mi go znalez¢ Jasiek,

wigc kanapke swa na pot Nie zostawi mnie samego,

przetamatem — datem mu. zawsze dobrym jest kolega,
on pomoze w smutku, biedzie,

Gdy Jaskowi smutno byto nigdy, nigdy nie zawiedzie.

tak, Ze nic go nie $mieszyto,

zniostem jego humor zty. Czas ma zawsze na rozmowe,

Kazdy miewa takie dni... dobrym mnie wspomoze stowem.
To przyjaciel. Powiem ci,

Kiedy grypa mnie zfapala, ze bez niego smutne dni.

glowa bardzo rozbolata,

to zadzwonit 1 zapytat, Bys jak palec nie byl sam,

czy si¢ lepiej czuje dzisiaj. dobra rade tobie dam:

warto z kims$ si¢ zaprzyjaznic,
bo we dwoje zawsze raznie;j.

(Edyta Krawiec)
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3. Na podstawie wczesniejszych rozmow uczniowie ustalaja cechy, jakimi powinien
cechowac si¢ prawdziwy przyjaciel. Uczniowie starajg si¢ sprecyzowaé pojecia: kolegal
— przyjaciel, po czym wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Po wykonaniu polecen uczniowie
ustnie tworzg rodzing wyrazu przyjaciel.

4. Nastepnie nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazda grupa otrzymuje ksi¢ge przystow
i aforyzméw lub/i stownik frazeologiczny oraz kartk¢ w formacie A4. Jedna osoba w grupie
otrzymuje kartke z numerami stron, na ktoérych znajduja si¢ tresci dotyczace przyjaciot
1 przyjazni. Zadaniem grup jest jak najszybsze odnalezienie tych tresci i wypisanie ich (bez
wyjasnien) na Kartke w formacie A4. Uwaga: jezeli uczniowie korzystaja z kilku ksigzek,
moga podzieli¢ miedzy siebie zadania. Nauczyciel nie moze im jednak tego zasugerowac.
Wygrywa grupa, ktora jako pierwsza wykona poprawnie cale zadanie. Po rozstrzygnigciu
konkursu uczniowie indywidualnie wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

5. W dalszej czgséci lekcji uczniowie bawig si¢ w tworzenie rymowanek dotyczacych
przyjazni. Wszystkie rymowanki sa zapisywane na kolorowych kartkach w formacie A4
1 umieszczane na gazetce $ciennej w klasie.

Uwaga: tworzenie rymowanek mozna doda¢ jako kolejng konkurencje do konkursu. Wéowczas
uczniowie po podzieleniu na grupy otrzymuja nastgpujace informacje:

e Za chwile staniecie do konkursu w grupach. Zobaczymy, jak bardzo jestescie ze soba
zgrani.

e Wasze zadanie polega na odnalezieniu 1 przepisaniu w jak najkrotszym czasie
wszystkich przystow, aforyzmow i zwigzkéw frazeologicznych znajdujacych si¢ na
wskazanych stronach (ale bez wyjasnien). Dodatkowo musicie utozy¢ jedng
rymowanke sktadajaca si¢ z czterech wersow, a dotyczaca przyjazni. W rymowance
powinien si¢ znalez¢ jeden z wypisanych przez Was przyktadow.

Podobnie jak w poprzednich zasadach konkursu, uczniowie moga przyja¢ roézne strategie:
moga w obrebie grup podzieli¢ si¢ na mniejsze zespoty, ktore pracuja rownolegle. Liczy si¢
czas 1 poprawno$¢ wykonania zadania. Nauczyciel nie ingeruje w prace uczniow. Na koniec
zwycigska grupa dzieli si¢ swoim do$wiadczeniem — opowiada o przyjetej strategii 1 sposobie
realizacji.

6. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie zwigzane z tworzeniem przymiotnikow o znaczeniu

przeciwnym (zadanie 4 z karty pracy).

7. Jezeli wystarczy czasu, uczniowie powtarzajg 1 utrwalajg poprawng pisowni¢ wyrazow
Z 6 wymiennym na o, e, a, (zadanie 5 z karty pracy). Nauczyciel moze tez to zadanie zadaé
jako prace domowa.
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Klasa Il1, edukacja matematyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Mie¢ kolege — wazna sprawa

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci uktadania tresci zadan ztozonych do formuly matematyczne;,

e ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan tekstowych z niewiadomg w postaci
okienka,

e utrwalanie nawyku przestrzegania regut dotyczacych kolejnosci wykonywania dziatan,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e uktada tre$¢ zadan ztozonych do formuty matematyczne;j,
e rozwigzuje zadania tekstowe z niewiadoma w postaci okienka,
e zawsze przestrzega regulty dotyczacej kolejnosci wykonywania dziatan,
e wspdlpracuje w grupie,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kostki do gry (po dwie dla kazdej grupy), Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Kolega Jasia.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dzielg si¢ na grupy. Kazda otrzymuje po dwie kostki do gry i wymysla
dziatanie, w ktorym wystepuje dodawanie, odejmowanie oraz nawias, a wynikiem jest suma
(moze tez by¢ iloczyn) oczek wyrzuconych na dwaéch kostkach.

2. Dzieci wracaja na swoje miejsca 1 wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami 1 sprawdza poprawnos¢ jego wykonania.

3. Uczniowie rozwigzujg zadanie z zadania 2. Nauczyciel wskazuje osobe, ktora zapisuje
obliczenia i wynik na tablicy. Pozniej dzieci uktadaja tre§¢ zadania do dziatania z zadania 3
z karty pracy. Nauczyciel prosi, aby zadanie to dotyczylo dzieci, ktére sa swoimi
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przyjaciéimi. Ochotnicy odczytuja swoje pomysty pozostatym. Najciekawszy pomyst zostaje
nagrodzony brawami.

4. Uczniowie wymyslaja pytanie do zadania z polecenia 4, a p6zniej rozwiazuja je za pomoca
grafu. Wyznaczona przez prowadzacego osoba zapisuje graf na tablicy oraz odczytuje
odpowiedz.

5. Dzieci ukladajg zadanie, uzupeniajg graf i rozwigzujg zadanie z zadania 5. Nauczyciel
przechodzi migdzy tawkami i sprawdza poprawnos$¢ wykonania polecenia.

6. Prowadzacy przypomina o tym, ze dodawanie i odejmowanie sg dziataniami odwrotnymi.
Podaje przyktady zastosowania tej zasady w dziataniach z okienkiem. PdZniej uczniowie
dobieraja si¢ w pary i razem ustalajg sposob wyznaczenia liczby, ktorg nalezy wpisa¢ w
okienku z zadania 6. Dla ulatwienia nauczyciel pyta, ile powinna wynie$¢ rdznica
(21 — okienko), aby cate dziatanie mialo wartos$¢ 18.

7. Dzieci odgaduja regule doboru sktadnikow w pierwszym przykladzie z zadania 7. Na tej
podstawie dopisuja sktadniki i sumy w pozostatych przyktadach. Nauczyciel wyznacza osoby,
ktére zapisuja dzialania na tablicy.

8. Dzieci obmys$lajg sposob rozwigzania zadania z polecenia 8. W razie trudno$ci nauczyciel
podpowiada wykonanie rysunku, np.

Pozniej pyta, ile truskawek znajduje si¢ w obu zielonych torebkach, a na koniec — ile jest
owocow w jednej torebce.

9. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Kolega Jasia. Chetni uczniowie podchodza
do tablicy i wykonuja polecenia z tej pomocy.
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Klasa Il1, edukacja muzyczna,
krag tematyczny ,,W rodzinie i wsrod przyjaciol”

Temat: Mie¢ kolege — wazna sprawa

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiej¢tnosci gry na flecie prostym,
e doskonalenie umiejetnos$ci wokalnych,
e ksztalcenie koordynacji ruchowe;.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e poznaje technike gry na flecie prostym,
e wykonuje ¢wiczenia zwigzane z wydobywaniem réznych dzwiekdéw na instrumencie,
e uczy si¢ piosenki,
e Dbierze aktywny udziat w zabawie ruchowe;.
Metody: gra na instrumencie, zabawa ruchowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: odtwarzacz CD, nagranie piosenki Dwém tanczyé sie zachcialo, piorka
dla kazdego dziecka, flety proste dla catej klasy.
Przebieg lekcji:

1. Na poczatku zaje¢ nauczyciel przeprowadza gimnastyke buzi i jezyka. Ma to na celu
rozluZznienie migéni przed rozpoczg¢ciem nauki gry na flecie.

2. Nastgpnie prowadzacy wrecza kazdemu uczniowi piorko. Zadaniem dzieci jest jak
najdtuzsze utrzymanie go w powietrzu tylko za pomocg dmuchania od dotu.

3. Nauczyciel pokazuje dzieciom flet prosty. Omawia najwazniejsze zasady gry na
instrumencie: prezentuje prawidlowa postawe 1 sposob trzymania fletu, opowiada o technice
oddechowej 1 zadgciu.

4. Prowadzacy rozdaje dzieciom flety i wspdlnie z nimi wykonuje Kkilka ¢wiczen
rozwijajacych umiejetnos¢ wydobywania poprawnych dzwigkow.

5. W dalszej kolejnosci dzieci ucza si¢ piosenki Dwom tanczyk sie zachciato. Do tego celu
mozna wykorzysta¢ metod¢ karaoke.

6. Nauczyciel przedstawia uczniom uktad choreograficzny do piosenki. Nastgpnie wspolnie
z dzie¢mi wykonuje poszczegolne ruchy, np.: na poczatku dzieci stojg parami, trzymajac si¢
za rece. Poruszajg si¢ w rytm melodii. Przy stowach: fari, faru, fara lekko kucaja, krgcac
biodrami. Na poczatku drugiej zwrotki dzieci udaja, ze si¢ kldca. Ponownie przy stowach:
fari, faru, fara lekko kucaja. Na rozpoczgcie kolejnej strofy rozchodzg si¢ i szukaja nowego
partnera, po czym ponownie udaja, ze si¢ ktéca. Na poczatku ostatniej strofy wszyscy tworza
jedno koto i tancza po obwodzie, podskakujac z nogi na noge.
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